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符 串 。 
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很 荣幸 , 这 本 书 能 得 到 你 的 青睐 。 本 书 是 《轻松 玩 转 Scratch 编程 》 的 第 2 版， 
全 书 以 Scratch 3.0 作为 工具 ， 全 面 透彻 地 讲解 少儿 编程 。 这 本 书 不 仅 是 一 本 讲解 
Scratch 编程 的 图 书 ， 更 是 一 本 融合 思考 方式 、 学 习 方 法 ， 启 发 编程 思维 的 图 书 。 
在 《轻松 玩 转 Scratch 编程 》 出 版 的 第 一 月 ， 我 就 收 到 了 大 量 读者 的 来 信 ， 有 
教师 、 家 长 ， 还 有 小 朋友 ,我 们 交流 、 探 讨 ， 让 我 从 中 得 到 了 很 大 的 启发 。 为 了 写 
一 本 更 适合 大 家 的 图 书 ， 我 开始 思考 改版 ， 与 此 同时 出 版 社 也 非常 希望 我 能 再 版 。 
这 本 书 就 是 这 样 孕育 而 生 的 。 

虽然 你 翻 开 了 这 本 书 ， 但 是 你 可 能 还 有 很 多 疑问 。 


学 会 了 编程 ， 也 许 孩 子 能 在 学 校 比赛 中 获奖 。 

学 会 了 编程 ， 也 许 能 让 孩子 的 思维 更 加 续 密 。 

学 会 了 编程 ， 也 许 能 让 孩子 具有 更 强 的 竞争 力 。 

学 会 了 编程 ， 也 许 孩 子 将 来 能 找到 一 份 更 加 优越 的 工作 。 

其 实 ， 编 程 本 身 是 一 个 充满 乐趣 的 过 程 ， 运 用 程序 能 够 表达 生活 中 的 人 和 事 ， 

能 够 展示 奇 思 妙 想 的 创意 ， 能 够 将 复杂 重复 的 事情 变 得 简单 。 
我 觉得 孩子 学 会 编程 ， 不 仅 能 够 增强 逻辑 思维 、 计 算 思 维 ， 提 升 核心 竞争 力 ， 

更 是 增加 了 一 种 与 未 来 世界 沟通 的 语言 ， 让 孩子 多 了 一 种 表达 内 心 世界 的 方式 。 


2.. 孩子 可 以 学 会 编程 中? 

答案 是 肯定 的 ， 孩 子 入 门 学 习 的 编程 可 不 像 成 人 工作 使 用 的 代码 编程 那样 ， 而 
是 一 种 像 乐 高 积木 一 样 的 图 形 化 编程 。 

Scratch 是 由 麻 省 理工 学 院 ( MIT ) 媒体 实验 室 开发 的 一 款 面向 青少年 的 图 形 化 
编程 软件 。 通 过 色彩 丰富 的 指令 积木 块 进行 组 合 ， 便 可 以 创作 出 多 媒体 程序 、 互 动 
游戏 、 动 画 情 境 等 项 目 。Scratch 通过 彩色 积木 式 程序 块 进行 编程 ， 既 能 给 程序 带 
来 色彩 的 视觉 美感 ， 又 能 避免 那些 复杂 的 语法 错误 ， 使 得 完成 游戏 制作 和 动画 设计 
更 加 简单 。Scratch 避免 了 语法 的 问题 ， 侧 重 于 孩子 们 对 整个 程序 的 逻辑 思考 和 创 
意 发 散 方面 的 锻炼 。 

3.:. 为 什么 要 阅读 这 本 书 ?_ 

如 果 你 是 一 名 老师 ， 本 书 可 以 作为 一 本 好 的 教材 ， 以 便 更 好 地 教学 ; 如 果 你 是 
一 位 家 长 ， 本 书 可 以 提升 孩子 的 逻辑 思维 能 力 ， 让 孩子 在 这 个 时 代 更 具有 竞争 力 ; 
如 果 你 是 一 个 孩子 ,那么 恭喜 你 ， 这 就 是 为 你 写 的 书 ， 它 不 仅 可 以 让 你 玩 游戏 ， 还 
可 以 让 你 自己 动手 ， 做 出 一 个 个 好 玩 的 游戏 。 
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本 书 内 容 共 分 为 5 部分， 细致 入 微 地 讲解 Scratch 编程 ， 完 全 不 用 担心 孩子 零 
基础 。 全 书 从 基础 到 进 阶 再 到 挑战 ， 从 学 习 方法 到 思维 方式 再 到 编程 知识 ， 从 易 
到 难 ， 逐 步 进 阶 。 第 一 部 分 (第 1、2 章 ) 从 不 同 角度 出 发 分 享 如 何 学 习 编程 。 然 
后 和 大 家 一 同 进入 编程 的 世界 ， 了 人 解 Scratch 3.0 的 界面 和 功能 ， 以 及 与 Scratch 2.0 
的 区 别 。 第 二 部 分 ( 第 3~16 章 ) 针 对 Scratch 3.0 中 的 每 一 个 程序 块 进行 实例 讲解 。 
很 少 有 图 书 针对 这 部 分 内 容 进 行 分 析 和 讲解 ， 然 而 这 部 分 对 于 初学 者 ， 特 别 是 小 朋 
友 的 学 习 尤 为 重要 。 万 丈 高 楼 平地 起 ,只 有 掌握 了 程序 块 ,才能 组 合成 更 好 的 程序 。 
还 对 使 用 到 的 数学 知识 做 了 详细 的 讲解 ， 编 程 本 质 源 于 数学 。 在 这 部 分 增加 了 丰富 
的 案例 ， 帮 助 读者 进行 学 习 和 练习 。 第 三 部 分 (第 17 章 ) 在 掌握 基础 程序 块 的 基 
础 上 ， 深 刻 理 解 和 运用 编程 中 的 顺序 执行 、 重 复 执行 、 条 件 判断 等 程序 结构 。 第 四 
部 分 (第 18~22 章 ) 以 一 个 个 游戏 项 目 作 为 实战 案例 ， 详 细 地 讲解 了 每 一 个 项 目的 
分 析 过 程 、 角 色 安 排 、 程 序 制作 ， 以 及 完成 后 的 排 错 、 改 进 思 路 和 方案 。 从 这 部 分 
可 以 学 习 如 何 思 考 一 个 项 目的 分 析 流 程 和 制作 过 程 ， 并 且 通 过 一 个 个 项 目的 制作 掌 
担 如 何 运 用 积木 块 和 程序 结构 。 第 五 部 分 ( 第 23、24 章 ) 是 高 阶 项 目 ， 一 步 一 步 
地 从 简单 的 实现 逐渐 增加 功能 ， 最 终 完 成 一 个 极 具 挑 战 的 程序 模块 ， 体 验 一 个 项 目 
的 迭代 过 程 。 


本 书 案例 素材 、 教 学 视频 共 分 为 两 
个 压缩 包 ， 其 中 第 1~16 章 为 一 个 压缩 
包 ， 第 17~24 章 为 另 一 个 压缩 包 ， 可 以 
分 别 扫 描 右 侧 的 三 维 码 获得 。 

如 果 下 载 有 问题 ， 请 发 送 电 子 邮件 
至 booksaga@126.com， 邮 件 主 题 为 “ 轻 
松 玩 转 Scratch 3.0 编程 (第 2 版 》。 


致 家 长 和 老师 


无 论 什 么 理由 ， 少 儿 编程 都 不 应 该 成 为 孩子 的 负担 。 
只 有 当 编程 在 孩子 心中 成 为 乐趣 ， 成 为 一 种 展示 自我 和 表达 自我 的 方式 的 时 
候 ， 少 儿 编 程 才 发 挥 了 它 真 正 的 价值 。 


编 者 
2019 年 12 月 
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第 22 章 星球 大 战 
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第 5 部 分 决战 华山 之 亨 


第 23 章 记忆 笔画 


一 >> 23.1 感受 程序 的 魅力 ee 252 
一 > 23.2 看 看 它 背 后 的 代码 pp 253 
一 23.3 完成 挑战 255 
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一 > 24.7 


一 > 24.8 


大 家 好 ! 在 这 里 我 将 要 和 大 家 一 起 通过 Seratch 进 入 缤纷 多 彩 的 编程 世界 。 学 
习 可 以 是 枯燥 乏味 的 ， 也 可 以 是 趣味 横生 的 。 在 编程 的 世界 里 ， 我 们 可 以 尽情 地 
表达 自我 ， 将 梦境 和 想法 通过 程序 呈现 到 眼前 。 

我 们 思考 、 人 分析、 构思、 编程、 测试、 改进、 分享、 体验 ， 感 受 玩 中 学 ， 分 
享 喜悦 。 现 在 我 们 出 发 吧 ， 进 入 编程 的 世界 ! 


UL 章 “如何 学 习 Scrat 


学 会 编程 好 处 多 多 


大 人 编程 看 薪水 ， 孩 子 编程 看 兴趣 。 

有 很 多 科技 界 和 Se 始 
办 了 苹果 公司 ， 成 为 一 代 传 奇 领袖 ; 
岁 成 为 世界 首富 ;， 扎 克 作 0 
立 了 Facebook， 市 值 兽 经 突破 4000 
计 了 名 为 Blastar 的 

尽管 我 不 认为 每 个 人 都 需要 精通 编程 ， 
候 学 习 编 程 ， 
了 成 为 程序 员 ， 而 是 
考 方式 ， 程 序 行为 对 与 错 的 最 
的 程序 没 问 题 ， 错 了 就 是 错 


AE TH 
维 ， 程 序 里 处 处 都 是 因果 ， 环 环 相 # 
需要 全 面 思 考 、 


清晰 分 析 。 
编程 对 孩子 的 帮助 很 大 ， 
3 强化 孩子 的 


逻辑 思维 能 力 。 
编写 程序 最 重 


下 要 有 
如 同 
可 以 将 它 
在 编程 中 ， 
HE 输入、 演算 、 


兴趣 
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尽管 
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者 是 
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RA 习 
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孩子 要 
输出 ， 
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处 悍 


乙 美元 ; 
游戏 ，2004 年 创立 了 特 斯 拉 公 


: 习 一 些 基本 的 逻辑 分 析 技巧 和 程序 排 错 思维 。 学 习 编程 并 
培养 人 冷静 的 思考 方式 和 严 


可 以 归纳 为 以 下 


计算 这 个 加 法 题 ，9+8+7+4+5+9= 
9+8、+7、+4、+5、+9 五 个 放 
思考 如 何 把 代码 合理 地 安排 在 整个 程序 中 ， 
这 个 过 程 对 孩子 分 析 习 


ch 


一 /| 


学 习 编 程 ， 如 乔布斯 11 岁 开始 编程 ， 创 
盖 茨 13 岁 开始 编程 ， 创 立 了 微软 ，31 
高 中 开发 的 程序 被 50 万 美元 收购 ， 创 
埃 隆 : 马 斯 克 10 岁 开始 编程 ，12 岁 设 

\ 司 。 

不 过 我 总 鼓励 身边 的 朋友 在 | 

:是 为 


说 的 逻辑 化 思维 。 要 有 


计算 机 ， 无 论 你 怎么 信 暂 旦 日 地 说 自己 
了 ,不 为 人 的 主观 意念 所 左右 ; 要 有 严谨 的 逻辑 化 思 


条 需要 思考 各 种 因 和 所 导致 的 各 种 果 ， 


10 点 : 


的 是 如 何 把 大 问题 不 断 分 割 成 小 问题 。 


?， 如 果 你 不 能 看 一 眼 就 得 到 答案 
[法 题 一 个 一 个 解决 。 

让 程序 流畅 地 
生 有 极 大 的 帮助 。 


那 


物 的 逻辑 


2 培养 孩子 的 专注 力 和 细心 度 。 

修改 Bug 是 每 一 个 编写 程序 的 人 的 必 经 之 事 ， 无 论 是 大 人 还 是 小 孩 都 不 例 
外 。 有 时 只 是 少 输 入 了 一 个 字母 或 在 某 一 行 末 尾 少 了 一 个 分 号 ， 就 会 造成 程序 大 
乱 ， 更 别 说 逻辑 分 析 问 题 上 忽略 的 某 种 状况 和 陷阱 。 所 以 ， 在 编写 程序 的 过 程 
中 ， 排 错 是 无 法 敷衍 了 事 的 ， 这 个 过 程 能 有 效 改正 孩 子 马虎 行事 的 毛病 ， 避 免 当 
一 个 “差不多 ”先生 。 

3 提高 孩子 的 耐心 。 

当 父 母 的 一 定 遇 到 过 这 种 情况 ， 带 孩子 去 吃饭 ， 孩 子 怎么 也 坐 不 住 ， 总 是 跑 
来 跑 去 ， 到 处 吵闹 玩 页 。 这 时 ， 有 的 人 会 拿 出 手机 当 作 游戏 机 ， 孩 子 的 注意 力 瞬 
间 就 会 被 拉 回 来 ， 开 始 安 静 地 坐 在 位 置 上 玩 要 。 以 游戏 项 目 作 为 课程 就 是 运用 这 
种 特性 ， 让 孩子 在 游戏 中 学 习 ， 寓 教 于 乐 。 但 是 编写 游戏 和 玩 游戏 有 很 大 区 别 : 
编写 游戏 可 以 很 好 地 锻炼 孩子 延迟 满足 感 的 能 力 ， 提 高 耐心 ， 从 编写 游戏 到 玩 游 
戏 需 要 经 历 一 个 比较 长 的 过 程 。 同时， 学 会 编写 游戏 的 小 朋友 会 在 游戏 过 程 中 融 
入 更 多 的 思考 ， 游 戏 视角 会 有 明显 变化 。 

4 增加 孩子 的 抽象 思考 能 力 。 

其 实学 习 编程 就 像 学 习 外 语 一 样 。 如 果 说 学 外 语 是 为 了 跟 外 国人 沟通 ， 学 习 
程序 就 是 为 了 跟 计 算 机 沟通 。 更 有 趣 的 是 ， 你 碰 到 外 国人 不 会 说 外 语 还 可 以 用 手 
比划 ， 跟 电脑 可 不 行 。 这 意味 着 孩子 在 学 习 的 过 程 中 需要 一 种 化 具体 为 抽象 的 能 
力 ， 让 程序 能 够 按照 孩子 想象 的 方式 运行 ， 这 是 集思广益 的 过 程 。 让 孩子 发 挥 无 
限 想 象 并 动手 实践 ， 让 不 懂得 思考 的 电脑 也 能 了 解 与 表达 抽象 的 事物 。 


5 提升 孩子 整理 信息 、 融 会 贯通 的 能 力 。 

程序 是 一 堆 电脑 指令 的 组 合 ， 好 比 上 小 学 时 我 们 查 字典 学 汉字 、 学 成 语 ， 之 
后 学 习 如 何 利用 习 得 的 汉字 、 成 语 组 成 句子 ， 进 而 撰写 文章 一 样 。 程 序 中 的 基本 
指令 就 像 是 汉字 ， 可 重复 利用 的 方法 或 对 象 就 像 是 成 语 。 最 终 要 完成 项 目 ， 就 必 
须 融 会 贯通 、 学 以 致 用 ， 确 保 程序 在 执行 中 不 会 出 现 不 可 预期 的 错误 。 

4 提升 孩子 国际 性 的 沟通 能 力 和 竞争 力 。 

显而易见 ， 现 在 哪 一 个 行业 可 以 不 用 电脑 ”如 同 先前 提 过 的 ， 编 程 语言 已 然 
成 为 一 种 重要 的 沟通 工具 ， 不 但 可 以 跟 电脑 沟通 ， 还 可 以 跟 所 有 运用 电脑 的 人 沟 
通 。 孩 子 在 幼 时 接触 的 环境 往往 跟 以 后 的 发 展 有 极 大 的 关联 性 ， 如 果 不 想 跟 世 界 
脱轨 ， 那 么 最 好 尽早 让 他 们 了 解 程序 或 编程 是 怎么 一 回 事 ， 培 养 他 们 面 对 国 际 和 
未 来 竞争 的 能 力 。 


2 让 孩子 学 会 团队 合作 和 共同 学 习 。 
在 适当 的 教学 课程 设计 下 ， 学 写 程序 就 像 玩 游戏 闯关 一 样 ， 同 学 彼此 讨论 破 
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关 攻 略 。 结 对 编程 ， 你 不 会 ， 我 教 你 ; 我 卡 关 ， 你 帮忙 ; 我 设计 ， 你 闯关 。 同 
时 ,在 互动 中 增进 情谊 ， 学 习 如 何 利 用 团队 的 力量 解决 问题 。 比 起 老师 在 讲台 上 
单方 面 的 讲课 ,同学 之 间 的 探讨 更 容易 提高 学 习 效 率 。 
8 训练 孩子 的 空间 思考 能 力 。 
在 编程 中 ， 控 制 游戏 人 物 的 过 程 是 训练 空间 思考 能 力 的 一 个 很 棒 的 方式 。 仿 
佛 孩 子 自己 在 高 低 起 伏 中 身 陷 迷 宫 ， 在 闯关 角色 中 置身 于 编程 世界 ， 在 游戏 中 学 
习 ， 了 明白 方向 感 和 立体 的 空间 架构 。 
2 增进 孩子 解决 问题 的 能 力 。 
面 对 一 道道 关卡 的 挑 成 ， 孩 子 会 不 断 思考 如 何 利用 学 到 的 知识 、 程 序 达到 问 
关 的 目的 。 养 成 这 样 的 习惯 ， 在 碰 到 生活 中 或 其 他 课业 的 问题 时 ， 自 然 会 试 
着 自己 解决 。 父 母 只 要 给 予 适 当 的 工具 和 提示 ， 让 孩子 自己 动手 、 动 脑 去 完成 。 
19 Learn to code, code to lear。 
学 习 编程 ， 训 练 编程 的 思考 方式 ( Computational Thinking ) ， 如 同学 习 阅 读 
一 样 ， 在 知识 爆炸 的 时 代 ， 这 是 一 种 基本 的 能 力 。 我 们 从 小 学 习 怎 么 阅读 ， 并 用 
阅读 学 习 更 多 知识 ; 而 从 小 学 习 怎 么 写 程序 、 控 制 电 脑 ， 了 解 的 是 一 种 新 的 学 习 
方式 ， 并且 在 学 习 写 程序 的 过 程 中 ， 刺 激 孩 子 的 学 习 积极 性 。 父 母 再 也 不 用 到 着 
孩子 学 习 数 学 ， 因 为 当 他 要 完成 按钮 、 人 物 、 得 分 、 方 向 的 同时 必然 需要 用 到 许 
多 数学 的 技巧 ， 让 孩子 在 编程 的 同时 自主 学 习 。 另 外 ， 还 可 以 提高 孩子 的 英文 
能 力 ， 编 程 让 接触 英文 成 为 自然 而 然 的 事情 。 其 他 的 科目 ( 如 音乐 、 艺 术 、 文 学 
等 ) 一 样 可 以 运用 在 编程 的 过 程 中 ， 也 就 是 我 们 所 说 的 code to learn。 


什么 是 Scratch 


Seratch 是 一 种 全 新 的 程序 设计 语言 ， 你 可 以 用 它 很 容易 地 创造 交互 式 故 事情 
、 动 画 、 游 戏 ， 还 可 以 把 你 的 作品 分 享 给 其 他 人 。 开 发 者 表示 ， 这 种 电脑 编程 
言 的 目的 是 帮助 孩子 发 展 学 习 技能 ， 学 习 创造 性 思维 、 学 习 逻 辑 思 考 以 及 学 习 
着 体 合作 。MIT ( 麻 省 理工 学 院 ) 媒体 实验 室 的 博士 生 凯 伦 :布雷 南 是 Seratch 项 
的 负责 人 ， 他 说 ，“ 我 们 的 目的 不 是 要 创办 电脑 程序 编写 大 军 ， 而 是 帮助 电脑 
者 表达 自己 ”。 
Scratch 不 是 游戏 ， 而 是 一 款 可 以 制作 实用 工具 、 文 艺 作品 、 游 戏 、 动 画 等 的 
编程 工具 。 一 旦 掌握 了 这 个 工具 ， 孩 子 们 就 能 自由 自在 地 挥 酒 他 们 无 限 的 创意 ， 
享受 创造 的 乐趣 。Sceratch 由 麻 省 理工 学 院 媒体 实验 室 开发 出 来 至 今 ， 美 国有 超 
过 100 万 的 孩子 在 学 习 。 而 在 中 国 台 湾 ， 中 小 学 生 的 信息 化 课程 是 以 Seratch 为 主 
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的 ， 也 有 许多 Scratch 教 学 网 站 。 教 育 部 门 每 年 都 会 举行 程序 设计 比赛 。 中 小 学 通 
过 Seratch 扩 展 了 语文 、 数 学 、 外 语 、 音 乐 、 体 育 、 科 学 等 教学 的 深度 。 
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Scratch 与 Java、Python、C、C++、C# 不 同 ， 因 为 它 的 形式 不 是 基于 文本 
的 ， 而 是 一 种 可 视 化 的 图 形 编程 语言 。 无 须 输入 任何 复杂 的 命令 和 代码 ， 孩 子 要 可 第 
做 的 仅仅 是 像 搭建 乐高 积木 一 样 搭建 图 形 化 的 程序 块 。 对 于 孩子 来 说 ， 这 样 的 编 当 章 
程 模式 可 以 完全 避免 语法 错误 ， 使 其 更 注重 逻辑 思考 和 程序 化 的 分 析 。 和 
下 面 通 过 小 例子 看 一 看 Seratch 程 序 块 是 如 何 搭建 的 。 3 


案例 一 一 一 个 积木 块 的 Scratch 程 序 
在 模块 区 的 外 观 模块 中 ， 找 到 说 积木 块 。 


e 一 
外 观 


单 击 运行 说 “你 好 ! ”积木 块 ， 运 行 结果 : 小 猫咪 说 “你 好 ! ”。 


下 面 这 个 例子 稍微 复杂 一 点 。 

案例 一 一 多 积木 块 的 Scratch 程 序 

用 一 段 小 程序 出 一 个 考题 “1+1 等 于 几 ? ”， 通 过 程序 判断 你 的 回答 是 正确 的 
还 是 错误 的 ， 分 别 给 出 正确 答案 和 错误 答案 ， 看 看 程序 返回 的 结果 是 什么 。 
下 面 简单 地 讲解 这 个 程序 的 积木 块 组 合 ， 逻 辑 思 考 部 分 在 这 里 暂 不 涉及 ,将 
会 在 后 面 的 章节 详细 讲解 。 

从 侦 测 模块 中 找到 询问 积木 块 。 


侦 测 
[ 虹 将 积木 块 中 的 英文 修改 成 “1+1 等 于 几 ? ”， 然 后 将 积木 块 拖 如 到 脚 
本 区 。 
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六 必 
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a € @ 9 
咬 从 控制 模块 中 找到 如 果 ， 那 么 ， 否 则 积木 块 ， 拖 如 到 脚本 区 并 拼接 在 询问 积 
木 块 的 下 方 ， 四 档 与 号 档 相 结合 。 


那么 


四 从 运算 模块 中 找到 等 于 积木 块 ， 并 将 它 移 动 到 脚本 区 如 果 ， 那 么 ， 否 则 积木 
块 的 方块 框 中 。 
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[中 在 侦 测 模块 中 找到 回答 积木 块 ， 拖 慢 放 入 等 于 积木 块 左边 白色 椭圆 框 中 ， 在 
等 于 积木 块 右边 白色 椭圆 框 中 输入 数字 “2”。 
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[下 从 外 观 模块 中 找到 说 积木 块 ， 将 “你 好 ! ” 改 成 “回答 正确 ! ”， 然 后 拖 锣 
到 “如 果 ， 那 么 ， 否 则 ”中 间 。 


[074 重复 第 6 步 ， 将 “回答 正确 ! ” 改 成 “回答 错误 ! 要 好 好 学 习 ! ”， 然 后 拖 
及 到 “和 否则” 里面 。 


如 果 


否则 


回答 错误 ! 要 好 好 学 习 ! 


(如 单 击 脚本 区 的 整个 积木 块 ， 小 猫咪 出 了 一 个 考题 “1+1 等 于 几 ?”， 等 待 你 
的 回答 。 


1+1 等 于 几 ? 


> 


QR 


如 果 你 回复 的 答案 不 是 2， 小 猫 蛛 会 告诉 你 “回答 错误 ! 要 好 好 学 习 ! ”。 
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如 果 你 回复 的 答案 是 


这 就 是 Scratch 编 程 ， 


回答 错误 ! 要 好 好 学 习 ! 


© 
DC) 
A 令 。 
， 小 猫咪 会 告诉 你 “回答 正确 ! ”。 
回答 正确 ! 
> 
QO) 


是 不 是 很 神奇 ， 很 有 趣 ? 


小 朋友 如 何 自学 


看 到 这 里 ， 说 明 
友 ， 那 么 要 叫 上 和 爸 爸 
习 吧 ! 
相信 从 一 定 会 爱 . 上 编程 


妈妈 和 和 化 


游戏 关卡 ， 然 后 奋勇 向 前 问 
先 看 一 个 一 个 的 单 积木 
运行 积木 块 并 观察 舞台 和 角 
作用 。 


一 定 不 能 死记 人 硬 背 ， 要 理解 | 
木 块 的 作用 。 
2 理解 每 一 个 模块 所 对 应 


] 你 是 一 个 好 学 的 小 用 


:的 ， 因 为 在 这 里 学 
就 像 我 们 玩 植物 大 战 僵尸 和 愤怒 的 小 岛 一 样 ， 把 整个 学 习 过 和 姑 
块 ， 从 动作 模块 型 


上 需要 知道 每 一 个 积木 


j 友 ， 如 果 你 是 一 个 还 没 


上 三 年 级 的 小 朋 


一 起 学 习 ; 如 果 你 已 经 上 了 三 年 级 ， 现 在 就 开始 学 


有 有 枯燥 的 学 习 ， 


复杂 积木 块 都 需要 不 断 尝 计 
色 的 变化 ， 并 且 了 解 每 一 个 积木 块 在 程序 中 所 起 到 的 


只 有 一 个 个 游戏 。 


呈 分 解 成 一 个 一 个 的 


\， 单 击 


央 所 在 的 位 置 ， 但 不 是 一 个 一 个 死记 硬 背 。 在 编程 中 
性 记忆 ， 通 过 尝试 、 观 察 、 修 改 、 比 较 掌 握 每 一 个 积 


的 含义 ， 然 后 有 针对 性 地 寻找 积木 块 ， 在 这 个 过 程 


前 不 明白 的 积木 块 。 


中 就 会 很 自然 地 记 下 所 有 积木 块 的 位 置 和 功能 。 

3 和 暂时 略 过 那些 看 不 懂 变 化 也 看 不 es 不 需要 着 急 ， 因 为 
有 些 知 识 你 还 没有 学 习 到 。 例 如 ， 运 算 模块 中 的 平方 根 ， 可 能 你 还 没有 学 习 到 它 
的 相关 知识 ， 可 以 先 跳 过 这 块 的 学 习 。 aa 再 回 过 头 来 体验 之 


4 挑 出 你 能 明白 作用 的 积木 块 ， 尝 试 修改 其 中 的 一 些 参数 ， 再 观察 会 有 什么 
变化 。 

5 掌握 了 单独 积木 块 的 作用 后 ， 尝 试 将 自己 熟悉 的 积木 块 组 合 到 一 起 ， 再 观 
察 有 什么 神奇 的 变化 。 

4 最 后 有 针对 性 地 选择 积木 块 ， 并 将 其 组 合 到 一 起 ， 实 现 自己 的 想法 。 


“ 右 转 15 度 ”积木 块 的 学 习 方法 


上 阅读 一 一 积木 块 上 的 文字 右 转 15 度 。 
2 猜测 一 一 这 是 让 小 猫咪 右 转 。 
3 尝试 一 一 单 击 积木 块 ， 看 看 小 猫咪 有 什么 变化 。 


4 观察 一 一 小 猫咪 旋转 了 。 

5 修改 一 一 修改 积木 中 的 数字 15， 继 续 观察 。 

4 总 结 一 一 这 是 一 个 控制 小 猫咪 右 转 的 积木 块 ， 数 字 越 大 ， 小 猫咪 旋转 幅 
度 越 大 。 

组 合 积木 块 的 学 习 方法 


将 “说 你 好 ! ”积木 块 、“ 重 复 执行 10 次 ”积木 块 、“ 右 转 15 度 ”积木 块 
组 合 在 一 起 o 


% CE 
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6 1 下: 


从 


观察 小 猫咪 从 单独 积木 块 到 组 合 积木 块 的 变化 。 如 果 你 已 经 可 以 自由 组 合 积 
木 块 ， 并 且 可 以 达到 你 想 要 的 效果 ， 那 么 恭喜 你 已 经 入 门 了 ， 基 本 掌握 了 简单 的 
积木 块 。 下 面 需 要 仔细 地 跟随 章节 内 容 制 作 一 个 个 小 游戏 ， 培 养 逻 辑 思维 能 力 。 
注意 要 多 思考 、 多 观察 、 大 胆 猜 测 。 


家 长 辅导 变 身 玩 伴 


如 果 你 是 一 位 家 长 ， 想 教 孩 子 学 习 编程 ， 那 么 首先 要 把 自己 当成 孩子 ， 看 完 
1.3 节 ， 掌 握 每 一 个 积木 块 ， 做 一 个 博学 的 家 长 ， 然 后 摇身一变 成 为 一 个 好 玩 伴 。 
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贡 一 吕 


UoleJoS W4 蛋 塞车 


站 


如 果 你 教导 的 孩子 还 没有 上 小 学 ， 那 么 建议 让 宝宝 通过 “编程 一 小 时 ”或 者 


大; 

从 : Scratch 开学 习 。 如 果 你 的 孩子 已 经 在 读 小 学 了 ， 那 么 按照 书本 章节 的 内 容 顺序 学 
全 习 就 可 以 了 ， 后 而 的 章节 都 是 以 孩子 的 视角 书写 的 。 在 教学 过 程 中 需要 特别 注 
w : ” 意 , 在 你 看 来 十 分 简单 的 程序 和 过 程 ， 对 于 孩子 来 说 或 许 并 不 简单 ， 所 以 需要 更 
多 的 耐心 。 收 起 你 家 长 的 角色 ， 此 时 此 刻 你 不 是 老师 也 不 是 家 长 ， 而 是 孩子 的 
:个 玩 伴 ， 陪 伴 孩子 一 起 探索 程序 的 奥秘 、 感 受 程序 的 神奇 、 体 验 游 戏 的 乐趣 。 在 
人 。 教 学 过 程 中 ， 不 能 用 理念 灌输 ， 应 该 更 多 地 演示 ， 并 让 孩子 自己 动手 修改 程序 ， 

; 观察 通过 修改 所 带 来 的 变化 。 


造型 切换 教学 
慢 动作 ， 不 断 单 击 外 观 模 块 中 的 下 一 个 造型 积木 块 。 将 看 到 小 猫咪 的 样子 不 
一 ; 断 在 两 个 图 片 中 来 回 切换 ， 就 像 奔 跑 一 样 。 
让 孩子 自己 动手 尝试 这 个 积木 块 ， 感 受 积木 对 角色 的 作用 。 
然后 提出 问题 : 为 什么 会 有 两 个 造型 ， 为 什么 只 有 这 两 个 呢 ? 
带 孩 子 来 到 造型 界面 ， 观 察 小 猎 味 拥有 的 造型 ， 可 以 看 到 小 猫 号 有 两 


个 ; 本 造型 。 
在 造型 界面 ， 让 孩子 分 别 单 击 两 个 小 猫咪 造型 ， 观 察 舞 台中 小 猫咪 的 变化 。 
多 次 对 比 不 同方 式 的 单 击 带 来 的 效果 ， 让 孩子 明白 原来 造型 切换 就 
这 样 。 


老师 备课 


如 果 你 是 一 名 少儿 编程 老师 ， 相 信 在 程序 知识 方面 就 不 需要 我 多 说 什么 了 。 
如 果 对 程序 还 不 是 特别 了 解 ， 那 么 可 要 下 苦 功 夫 了 。 自 己 拥有 丰富 的 程序 知识 ， 
才能 更 好 地 传递 给 孩子 。 但 是 只 有 丰富 的 程序 知识 还 是 远 远 不 够 的 ， 如 何 将 知识 
通过 最 好 的 方式 让 孩子 接受 更 为 重要 。 像 给 成 人 上 课 一 样 去 解释 坐标 、 变 量 、 比 
较 、 判 断 等 ， 孩 子 一 定 是 两 眼 发 有 地 看 着 你 ， 而 不 知 所 云 。 
对 于 编程 的 教学 ,我 的 建议 是 将 自己 的 知识 储备 尽 可 能 地 放空 ， 达 到 和 孩子 
一 样 的 知识 量 。 然 后 在 课堂 上 运用 思维 方式 ， 和 和 孩 子 一 起 去 探索 学 习 新 的 知识 . 
因为 真正 要 学 习 的 更 多 是 思维 方式 ， 而 不 仅仅 是 编程 知识 。 
孩子 的 学 习 更 多 的 是 “ 知 其 然 ， 而 不 知 其 所 以 然 ”， 让 他 们 理解 这 个 事情 为 
什么 会 这 样 ， 不 只 是 纯粹 的 概念 解释 和 灌输 ， 保 持 孩 子 对 世界 的 好 奇 心 、 想 象 力 
以 及 创造 力 很 重要 。 所 以 ， 这 二 需要 我 们 站 在 孩子 的 视角 思考 问题 、 看 待 问题 ， 减 
少 书面 式 的 告知 ， 让 孩子 尽量 动手 党 试 ， 去 改变 、 去 创造 。 


以 项 目 为 向 导 ， 完 成 一 个 个 项 目 ， 在 带 给 孩子 学 习 的 乐趣 、 活 跃 课堂 气氛 、 
吸引 孩子 注意 力 、 让 孩子 融入 其 中 的 同时 达到 锻炼 逻辑 思维 的 效果 。 
在 课程 中 加 入 更 多 角色 ， 如 奥 特 曼 、 铠 甲 勇士 等 动画 片 里 的 角色 ， 相 信和 孩子 
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们 会 兴趣 大 增 。 如 和 

小 朋友 们 ， 你 们 玩 过 植物 大 战 僵 厂 吗 ? 僵尸 群 里 面 哪个 僵尸 最 厉害 呀 ? 这 样 学 章 
两 个 问题 下 来 ， 小 朋友 们 一 定 可 以 热闹 地 进入 联想 。 现 在 我 们 就 用 程序 控制 僵尸 
走路 ， 首 先 添加 小 朋友 们 认为 最 厉害 的 僵尸 角色 ( 老师 需要 在 电脑 文件 夹 里 准备 
3、4 个 僵尸 角色 ， 不 能 过 多 ， 否 则 孩子 会 选择 困难 ) 。 


拖 电 移动 10 步 积木 块 控制 僵尸 行 走 ， 小 朋友 们 动 动脑 筋 ， 怎 么 控制 僵尸 走 快 
点 或 走 慢 点 呢 ? 老师 想 让 僵 记 转 晕 ， 该 怎么 办 呢 ? 发 动 你 们 的 小 脑筋 去 寻找 合适 
的 积木 块 吧 ! 

当 孩 子 知道 旋转 后 ， 我 们 就 该 再 次 提问 了 ， 让 孩子 去 思考 。 


上 老师 想 让 僵尸 向 左旋 转 ， 该 怎么 办 呢 ? 

2 让 僵尸 向 右 旋转 90 度 ， 该 怎么 办 呢 ? 

3 让 僵尸 不 停顿 地 旋转 ， 该 怎么 办 呢 ? 

4 让 僵尸 一 边 走 一 边 旋转 ， 该 怎么 办 呢 ? 

不 要 低估 孩子 的 想象 力 和 学 习 能 力 ， 你 会 发 现 孩子 其 实 都 能 完成 ， 而 且 似 
平 不 需要 你 的 提示 。 就 像 你 只 要 给 孩子 一 个 iPad， 他 就 能 很 快 地 掌握 如 何 使 用 一 
样 。 孩 子 都 有 一 颗 探 索 和 尝试 的 心 ， 大 人 反而 会 担心 这 样 按键 是 不 是 会 坏 ， 所 以 
请 不 要 阻碍 孩子 去 摸索 和 尝试 。 教 学 要 注重 孩子 逻辑 思维 的 培养 、 解 决 问题 能 力 
的 提升 、 思 考 方式 的 养 成 ， 而 不 是 为 了 完成 作品 给 家 长 一 个 交代 。 

STEM 教 育 其 实 是 基于 标准 化 考试 的 传统 教育 理念 的 转型 ， 更 注重 学 习 的 过 
程 ， 而 不 是 结果 。 从 本 质 上 来 说 ， 要 敢于 让 孩子 们 犯错 ， 让 他 们 尝试 不 同 的 想 
法 ， 让 他 们 听 到 不 同 的 观点 。 与 考试 相反 ， 我 们 希望 孩子 们 有 与 众 不 同 的 想法 ， 
且 创 造 能 够 应 用 于 真实 生活 的 知识 。 

教学 需要 注意 以 下 5 点 : 

了 联系 ( Connect ) ,注重 学 习 与 现实 世界 的 联系 。 

2 建构 (Construct ) ，“ 做 中 学 ”， 逐渐 学 习 建 模 的 思考 和 概念 的 形成 。 

3 反思 (Contemplate ) ,反思 编程 过 程 ， 更 深刻 地 理解 概念 。 

4 延续 ( Continue ) ,应 用 到 生活 中 ， 去 解决 一 些 实际 问题 ， 不 断 挑战 和 
积累 。 

5 注重 学 习 的 过 程 ， 而 非 体现 在 试卷 上 的 知识 结果 和 作品 展示 。 
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安装 Scratch 3.0 


学 习 编 程 经 常会 在 第 一 步 安装 软件 的 时 候 就 被 打败 。 使 用 Scratch 3.0 编 
程 ， 你 不 用 为 安装 软件 f 全 因为 Scratch 3.0 的 安装 非常 简单 ， 按 照 步 又 单 
击 下 一 步 就 可 以 了 。 

本 书 以 Scratch 3.0 进 行 教学 演示 。Scratch 3.0 相 比 Scratch 2.0， 
有 了 很 大 的 变化 ， 我 很 ead 很 多 新 鲜 的 功能 。 在 讲解 
Scratch 3.0 的 过 程 中 ,会 针对 一 区 别 和 Scratch 2.0 进 行 对 比 。 

我 们 先 来 下 载 Scratch ug 有 了 离线 版 软件 ， 在 没有 网 络 的 情 
况 下 ， 我 们 也 可 以 进行 编程 。 


软件 安装 3 部 曲 


下 载 一 安装 一 运行 测试 。 


[于 确保 电脑 是 联网 状态 ， 打 开 浏 览 器 ， 在 地 址 栏 中 输入 https://scratch.mit. 
edu/， 按 回 车 键 ， 进 入 Scratch 官 网 。 
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[ 喇 找到 网 页 底部 的 下 拉 框 ， 单 击 倒 三 角 ， 滚 动 鼠 标 ， 选 择 你 擅长 的 语言 ， 比 如 
简体 中 文 。 
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Portugués 
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Sloventina 
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Svenska 
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网 页 语言 切换 通常 会 出 现在 3 个 地 方 ， 在 以 后 遇 到 了 这 类 问题 时 ， 可 以 


去 找 一 找 。 


(1) 网 页 的 左上 角 。 
(2) 网 页 的 右上 角 。 


网 页 的 左上 角 
创建 故事 ， 游 戏 和 动画 
与 世界 各 地 的 人 分 享 
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网 页 的 右上 角 
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(3) 网 页 的 底部 。 
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| 二 所 
{| 


Desch Ton Compie! Plea harecter Ou -low PLATFORM 


网 页 的 底部 


sa 


如 果 都 没有 ， 那 么 


你 可 以 使 用 浏览 器 的 翻译 功能 进行 网 页 翻译 。 


Un 
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和 
© 
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第 
创建 故事 ， 游 戏 和 动画 生生 
与 世界 各 地 的 人 分 享 二 
EE3 5 

编 

程 

世 

界 


[四 I 选择 自己 擅长 的 语言 ， 对 于 浏览 网 页 有 非常 大 的 帮助 。 现 在 我 们 需要 找到 软 
件 的 下 载 地 址 ， 在 网 页 的 底部 找到 离线 编辑 器 。 


CB om am mm x: 


Scratch 桌 面 软件 


安装 Scr Ser 无 需 联网 即 可 给 名 项 
目 。 谢 ows 和 MacOS, 


系 并 需求 


本 Wndows 10+ 芒 mac0s1013+ 


um ED 
[图 根据 自己 电脑 的 系统 选择 对 应 的 软件 进行 下 载 ， 下 载 完成 后 进行 安装 。 
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Windows 系统 


单 击 下 载 开始 下 载 软件 。 


is se we 
安装 Scratch 桌 面 软件 


@ Tescoamwf 


等 待 下 载 完成 后 ， 双 击 运行 安装 包 。 


Scratch Desktop 
Setup 3.4.0.exe 


@ ext 


[中 等 待 Scratch 3.0 软 件 安装 完成 。 


@ scratch 30 Desktop Setup 一 x | 


( 魏 ) Instaling, please walt... 


[加 然后 在 桌面 上 找到 Scratch 3.0 图 
标 ， 双 击 打开 。 


如 果 打 开 是 这 样 的 ， 那么 恭喜 你 安装 成 功 。 


jan | 
SEE 
sa IE 
ea Sa 
。 BOD 
® NE 
® WEE 
-| 
[| 
NO 


macOSs 系统 


单 击 macOS。 


lo0] 
Q 
之 
© 
[= 到 
LUD 


[ET on 
名 第 
S32 
引 章 
总 Scratch 桌 面 软件 2 
编 
安装 Scratch 桌 面 编辑 器 后 ， 无 需 联网 即 可 编辑 项 程 
目 。 该 版 本 支持 Windows 和 MacOS。 尖 


macOS 10.13+ 


单 击 下 载 开始 下 载 软件 。 


安装 Scratch 桌 面 软件 


【1 下 载 Scratch 桌 面 软件 © 打开 .dmg 文 件 ， 将 Scratch 案 面 软件 移动 到 应 用 文件 
夹 。 


等 待 下 载 完成 ， 下 载 完成 后 ， 在 电脑 [中 将 Scratch Desktop.app 文 件 
中 找到 软件 的 安装 包 ， 双 击 打开 。 拖 名 到 Applications 文 件 夹 中 。 
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四 等 待 Scratch Desktop.app 拷 ”加 羊 击 Launchpad 国 ， 我 们 可 以 在 


轻 上: 
的 : 贝 到 应 用 程序 后 ，Scratch 3.0 就 安 应 用 程序 中 看 到 安装 好 的 Scratch 
转 装 完成 了 。 3.0 编 程 软件 。 
f '@ = 
正在 将 “Scratch Desktop.app” 持 贝 到 “应 用 程序 ” 
| Cn di belie @ 8 
216.1 MB/250.3 MB -大约 5 秒 钟 


Scratch Desktop 


[8 单 击 打开 它 ， 你 可 能 会 看 到 这 样 一 个 提示 ， 直 接 单 击 打开 就 可 以 了 。 


“Scratch Desktop.app” 是 从 互联 网 下 载 的 应 用 
~ 程序 。 您 确定 要 打开 它 吗 ? 
| “4 “Google Chrome.app" 于 2019 年 1 月 3 日 


从 "scratch.mit.edu" 下 载 了 此 文件 。 


反 


( 


? 取消 显示 网 页 打开 


[如 这 样 你 就 打开 了 Scratch 3.0 编 程 软件 ， 如 果 你 看 到 的 界面 是 这 样 的 ， 那 么 说 
明 安 装 成 功 了 。 


日 


J 
hy 


BO 
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OO 
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光 到 问题 解决 问题 
如 果 你 打开 的 软件 是 英文 的 ， 那么 用 之 前 的 方法 ， 看 看 左上 
角 ， 再 看 看 右上 角 。 


你 会 看 到 左上 角 有 一 个 小 凶 球 ， 单 击 打开 它 ， 滚 动 鼠 标 找到 简 
体 中 文 ， 单 击 选择 ， 这 样 软件 就 变 成 中 文 的 了 。 如 果 你 擅长 其 他 语 
言 ， 也 可 以 自行 选择 。 
ee 
Slovenstina 
Tv 
Turkcse 


yxpaincbxa 


Dr 繁 朵 中 文 


在 软件 下 载 页 面 : https://scratch.mit.edu/download,， 拖 
点 滚动 条 到 网 页 底部 ， 你 可 以 看 到 Scratch 之 前 版 本 的 下 载 链接 。 
如 果 想 看 看 Scratch 版 本 的 变化 或 者 想 学 习 Scratch 的 其 他 版 本 ， 就 
可 以 在 这 里 选择 下 载 。 


ERB we za ae 和 


早期 版 本 


要 查找 Scratch 2.0 高 线 编辑 器 或 Scratch 1.4? 


[ 呵 Scratch 3.0 有 离线 版 ， 也 有 在 线 版 。 可 以 直接 在 线 编程 ， 然 后 保存 、 上 传 ， 
分 享 给 我 们 的 小 伙伴 。 输 入 网 址 https://scratch.mit.edu/， 单 击 开始 创 
作 ， 就 可 以 很 快 地 进入 Scratch 3.0 的 编程 世界 。 或 者 单 击 菜单 栏 中 的 创建 ， 
进入 编程 界面 。 
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[Espn 


创作 故事 ， 游 戏 和 动画 
与 世界 上 的 其 他 人 分 享 


ED EC CD 


在 开始 创作 之 前 最 好 注册 一 个 属于 自己 的 账号 ， 这 样 你 就 可 以 进入 Scratch 社 
区 ,保存 并 分 享 你 所 创作 的 作品 了 。 单 击 加 入 ， 注 册 属 于 自己 的 账号 吧 。 
[ 同 按照 步骤 填写 相关 信息 。 注 册 完 成 后 ， 单 击 开始 创作 ， 正 式 开始 编程 之 旅 。 


加 入 Scratch 

注册 一 个 Scratch 账号 ， 简 单 而 且 不 用 钱 ! 
选 一 个 Sonalch 用 户 名 称 

渤 一 个 密友 

确认 密码 


编程 。 


S90io 0 9 30 3 四 了 全 20 :9 EF 


Scratch 3.0 界面 介绍 


这 就 是 Scratch 3.0 的 编程 界面 ， 看 上 去 是 不 是 更 漂亮 了 呢 ? 


C3 9- om *m 人 Eas 口 国 wr 


ee 
© 
名 
二 
© 
[= 
LD 


直 凡 站 


Sn fa 和 严 二 阳 全 


© sn 
Eq 


润 笠 前 葡 08 y9}e10S 


qe 国 [ 
四 ©o0 
Serateh 3.0 软 件 界面 可 以 划分 为 荣 单 栏 、 多 媒体 区 、 模 块 区 、 积 林 区 、 脚 本 
区 、 书 包 、 和 舞台 区 、 角 色 列 表 、 背 景区 。 
跟随 我 一 起 来 看 看 它们 都 在 软件 界面 的 什么 位 置 吧 。 因 为 只 有 当 你 看 到 了 每 
个 区 域 的 具体 位 置 ， 才 能 更 好 地 理解 和 记忆 它 。 


书包 ll 
在 线 版 本 的 界面 和 离线 版 本 的 界面 基本 上 是 一 样 的 。 
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玩 相 比 Scratch 2.0 的 界面 变化 还 是 非常 大 的 ， 很 多 版 块 的 位 置 
转 | 发 生 了 调整 一 些 模块 的 展现 形式 也 发 生 了 变化 。 


新 功能 

Scratch 3.0 将 音乐 、 画 笔 、 视 频 侦 测 放 进 了 扩展 功能 区 ， 还 增加 了 不 少 新 
的 扩展 功能 ， 如 文字 朗读 、 翻 译 、Makey Makey 、micro:bit、LEGO 
MINDSTORMS EV3、 LEGO Education WeDo 2.0。 

有 了 这 些 功能 ， 我 们 可 以 让 程序 帮 我 们 朗读 ， 帮 助 我 们 翻译 文章 ， 还 可 以 制 


作 各 种 按键 功能 ， 甚 至 可 以 更 好 地 控制 我 们 的 乐高 机 器 人 ， 实 在 的 太 有 趣 了 
视频 全 文字 类 
Wis, 裔 锣 打 鼓 。 am. 使 用 当 像 头 俩 到 运动 . Latanoms Eps, 
pe i 
Makey Makey LEGO Education WeDo 20 
把 任何 东西 变 成 按 银 Br. aA 支持 马达 和 伟大 客 。 
oe me re ee 


这 些 新 功能 都 非常 有 意思 ， 稍 后 我 们 将 一 起 体验 这 些 功能 。 
现在 我 们 有 一 个 更 加 重 邓 的 习 计 划 ， 那 就 是 了 解 软件 的 每 一 个 区 域 。 
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Un 
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国 
入 
© 
[= 到 
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需 N 潞 


泌 笠 问 笋 0'8 U9}eJ2S 


新 作品 
立即 保存 打开 加 速 模式 
保存 副本 。 不 全 更 荣 志 前 的 新 | 2 离线 版 
A : : 枚 ”文人 坊 和 。 滞 教 胆 
保存 到 电脑 a 

一 | 离线 版 的 文件 操作 有 些 不 同 ， 它 
@ 编辑 操作 ; 只 有 新 建 项 目 、 从 电脑 中 上 传 、 保 存 到 
进行 恢复 和 加 速 程序 运行 。 ! 电脑 3 个 操作 。 


上 代码 
选择 代码 可 以 看 到 模块 区 和 积木 区 ， 这 是 我 们 的 程序 重地 。 


光 代码 JW 造型 1 中 声音 | 


它 掌 管 着 编程 所 需要 的 全 部 积木 块 。 
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ss@ 


过 党 划 
Tl 


; 0 € UoleIoS 


缠 
和 


#0 © 10 0 30 +0 49 :0 39 


包 洪 


到 1 


( 


2 造型 
选择 造型 可 以 看 到 角色 的 造型 列表 和 画板 ， 在 这 里 我 们 可 以 编辑 角色 的 造型 。 
(ft J | 呈 E | 
想 要 改变 角色 的 造型 吗 ? 来 这 里 开始 绘制 吧 。 
“0 8 
EE 
xl08 四 全 
”© 


TT CR 


5 


品 NO 


es 
© ED ae 


书包 


3 声音 


选择 声音 可 以 看 到 角色 的 声音 列表 ， 在 这 里 我 们 可 以 给 角色 增加 音效 和 对 话 。 


权 


| 沈 代 码 | of 造型。 中 声音 
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Lee] 
Q 
总 
= 
© 
[= 


要 不 要 展示 一 下 歌喉 呢 ， 想 不 想 录制 一 段 台词 呢 ? 单 击 
时 给 它 剪 辑 一 番 ， 相 信 你 可 以 制作 出 美妙 的 音乐 。 


录制 一 段 声音 ， 然 


[9 


于 
| 


人 
tC 


0 


: 
润 笠 问 著 08 UoleJoS 
由 凡 中 


书包 


@ 
运动 
@ 
外 观 
@ 
声音 
将 大 部 分 的 积木 块 分 成 了 9 个 模块 ， 方 便 我 们 在 编程 的 时 ®@ 
候 进 行 查找 。 © 
控制 
侦 测 
O 
运算 
O 
变量 
@ 
自制 积木 


每 一 个 颜色 小 圈 圈 代表 了 一 大 类 的 积木 模块 ， 同 时 每 一 类 
积木 块 都 拥有 和 对 应 小 圈 圈 相同 的 颜色 。 这 些 模 块 分 别 是 运动 
模块 、 外 观 模 块 、 声 音 模块 、 事 件 模块 、 控 制 模块 、 侦 测 模 
块 、 运 算 模块 、 变 量 模块 、 自 制 积木 模块 。 


里 面 的 自制 积木 是 与 众 不 同 的 ， 因 为 它 里 面 是 空 的 ,需要 你 来 创造 。 
模块 里 面 还 有 模块 ， 里 面 不 仅 隐藏 了 Scratch 2.0 中 的 音乐 模块 、 画 笔 模块 、 
视频 侦 测 模块 ， 还 隐藏 了 很 多 神奇 的 功能 ， 在 后 面 的 音节， 我 们 一 起 探索 。 


单 击 图 可 以 看 到 这 些 功能 : 
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标 ， 


音乐 
尖 要 所 祷 ， 基 入 本， 的 抽 攻 色 ， 


& [A 
> 
田 国 四 国 


全 用 增 维 人 到 到 让 人 的 作品 开口 说 和 更 文子 阳 详 起 多 吉 清 计 ， 
FR 人 水 作者 
Amazon web em 


we microbt 

开 任 何 东西 变 成 拉 包 把 作品 于 到 实体 中 界 ， 
le Rem se 
Jaytaz * eon 


你 可 以 看 很 多 积木 块 ， 观 察 它们 的 颜色 和 对 应 模块 的 颜色 是 不 是 一 样 的 。 
0 


将 y 坐 标 设 为 


将 旋转 方式 设 为 ”左右 翻转 = 


闻 
党 


县 3 
ole 
多 

总 


于 一 个 模块 都 有 很 多 积木 块 ， 它 们 就 存放 在 积木 区 。 来 到 积木 区 后 ， 滚 动 鼠 


ee 
Q 
名 
[@) 
> 


单 击 积木 区 的 积木 块 ， 观 察 小 猫咪 怎么 运动 的 呢 ? 三 
舞台 区 中 小 猫咪 角色 的 变化 。 A. 小 猫咪 没 动 
单 击 移动 10 步 B. 小 猫咪 向 左 转 了 中 
C. 小 猫咪 向 右 转 了 号 
移动 步 名 
界 


小 猫咪 动 了 吗 ? 说 【2 有 2 


A. 动 了  B. 没 动 
小 猫咪 角色 有 什么 变化 呢 ? 
单 击 右 转 15 度 A. 没 变化 
Bi 
通过 试 一 试 ， 你 是 不 是 已 经 明白 积 加 
木 块 的 作用 了 呢 ? | 
积木 块 上 面 的 文字 很 详细 地 解释 ， > 
了 自己 的 功能 。 | 


在 积木 区 单 击 积木 块 ， 运 行 的 时 ， 


候 积 木 块 周围 会 有 一 道 黄色 的 光芒 ， 过 了 2 秒 ，“ 你 好 ! ”消失 ， 变 加 


就 像 这 样 ， 这 样 : 
外 观 SS (9 
N73 


单 击 后 ， 小 猫 味 变 成 了 这 样 ; 


积木 区 就 像 我 们 装 积木 的 盒子 ， 肢 本 区 就 是 我 们 可 以 搭 积木 的 玩 要 区 。 在 脚 
本 区 ,我们 可 以 尽情 地 玩 更 和 拼 措 ， 可 以 创作 游戏 、 制 作 工具 、 拍 摄 动画 。 在 这 
里 可 以 展示 我 们 无 尽 的 想象 力 和 创造 力 哟 。 

赶快 一 起 去 看 看 吧 。 
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Ny 


sh 0.5 dolelo8 


") (9) © 


哎呀 ， 一 片 空白 。 


这 就 是 脚本 区 了 ， 虽 然 现 在 它 空 


沪 荡 的 ， 什 么 都 没有 ， 但 是 就 是 因为 
这 样 ， 才 给 了 我 们 更 多 的 创作 空间 。 


之 前 ， 我 们 在 积木 区 单 击 积木 ， 


松 开 鼠标 按键 ， 积 木 块 就 到 了 脚 
' 本 区 


拼接 积木 块 


块 ， 只 能 一 个 一 个 地 运行 。 但 是 在 这 ， @ 
里 ， 我 们 可 以 将 它们 组 合 起 来 。 单 击 运动 模块 和 
拖 出 积木 块 运动 


单 击 事件 模块 O 
事件 
MM 


找到 右 转 15 度 


] 右 转 QC 
积木 决 ， 拖 由 到 央 木 区 国生 


找到 当 小 绿 旗 全 + 
被 点 击 积木 块 拼接 到 当 小 绿 旗 


M 


将 鼠标 移动 到 积木 块 上 ， 按 下 鼠 


标 左 键 他 


被 点 击 下 广 


直入 着 鼠标 ， 将 它 拖 电 到 脚本 区 


ee 
Q 
因 
a 
[@) 
> 
LD 
二 


拼接 需要 凹 构 对 准 凸 构 才 可 以 哟 ， 看 看 不 同情 况 的 拼接 。 


四 国 
名 第 
号 2 
各 章 
程 
世 
界 

(2 

(3) 


既 有 钙 槽 又 有 冲 槽 可 以 拼接 


停止 ”全 部 脚本 ~ 
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Att HH Se ph 
直 冶 这 册 


si 波 ) 出 泪 0'5 qoleIoS 


1 do 
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如 何 拼接 上 去 呢 ? 直接 将 积木 块 拖 避 脚本 区 ， 它 们 可 不 会 自动 拼接 哟 。 

将 凸 模 靠近 凹 模 或 者 将 凹 楷 靠 近 凸 档 ， 你 会 看 到 底部 出 现 灰色 背景 ， 这 
个 时 候 松 开 鼠 标 就 可 以 拼接 了 。 

从 下 往 上 拼接 从 上 往 下 拼接 


1. 删除 积木 
有 时 我 们 搭建 错误 ， 需 要 将 多 余 和 错误 的 积木 块 进行 删除 。 这 个 时 候 只 
需要 两 步 就 可 以 完成 。 
(1) 将 要 删除 的 积木 块 脱离 积木 组 。 
(2 ) 将 要 删除 的 积木 块 拖 提 到 积木 区 ， 松 开 和 鼠标 ， 它 就 删除 了 。 


加 
© 580 10 50 39 0 3 


[™O”"| 2. 拖 电 到 积木 


拖 提 积木 块 删除 的 时 候 ， 拖 慢 的 积木 块 会 将 它 下 面 拼接 的 所 有 积木 块 一 起 拖 
慢 哟 。 
拖 抽 右 转 15 度 积木 块 ， 会 将 停止 全 部 脚本 积木 块 一 起 拖 扣 。 


2. 积木 包 衰 啊 ， 这 样 是 
一 次 旋转 不 好 玩 ， 我 想 让 小 猫咪 转 不 是 太 坏 了 
个 不 停 ， 转 得 头晕 尝 的 。 


[2 
中 
只 
[ge) 
一 可 
本 
一 


@ Wr 第 
®2 
单 击 控制 模块 : 3 党 
控制 2 
编 
全 
将 重复 执行 10 次 积木 块 拖 名 出 来 : 界 


移动 到 要 包 训 的 积木 块 上 面 : 


3. 积木 说 入 
重复 10 次 太 固定 了 ， 如 果 可 以 随机 设置 旋转 次 数 或 许 会 更 加 有 趣 。 
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才 半 这 时 
人 人口 [ 六 有 


; 0° € UoleIogS 


us 


小 ) 


责 


( 
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将 在 1 和 10 之 间 取 随机 数 积木 块 拖 慢 出来: 


拖 惫 到 重复 执行 10 次 中 的 圈 圈 里 : 


4. 积木 修改 
哈哈 ， 我 突然 想 让 小 猫咪 每 次 旋转 90 度 。 
单 击 右 转 15 度 中 的 小 圈 圈 里 的 数字 15， 产 生 淡 蓝 色 背 景 : 


从 键盘 上 输入 90: 


这 是 一 个 可 以 将 代码 存放 起 来 的 地 方 ， 将 代码 拖 
忠 到 书包 里 面 ， 以 后 我 们 所 有 创建 的 项 目 都 可 以 从 书 


QO 
说 
© 
(LD 


包 里 面 拿 出 代码 重复 使 用 。 Eo 
名 章 
单 击 书包 : 和 
书包 时 
打开 书包 : 
书包 
书包 是 空 的 


将 代码 拖 慢 到 书包 里 : 


四 松 开 饼 标 ， 书 包 里 就 多 了 一 个 代码 块 : 


[ 呆 起 要 使 用 书包 里 面 的 代码 块 ， 只 需要 打开 书包 ， 把 它 拖 慢 到 脚本 区 就 可 以 了 : 


书包 


[ 厅 如 果 你 想 删 除 书包 里 的 代码 块 ， 只 需要 对 准 要 删除 的 代码 块 右 击 ， 选 择 “ 删 
除 ” 选 项 : 


书包 


= Cm 
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这 是 一 个 展示 程序 效果 的 地 方 ， 如 果 你 创作 的 是 一 个 游戏 ， 那 么 这 就 是 游戏 
界面 ; 如 果 你 制作 的 是 一 个 工具 ， 那 么 这 就 是 操作 界面 ; 如 果 你 录制 了 一 个 动 
画 ， 邢 么 这 就 是 观 影 的 屏幕 …… 


me EI 


小 绿 旗 ， 单 击 它 启动 程序 。 
e | 小 红 图 ， 单 击 它 停止 程序 。 
团 : 将 舞台 区 缩小 ， 放 大 脚本 区 。 


加 

: : Ses 
= 国 CD 

9 : o e。 日 归 oo 
国 : 将 舞台 区 放大 ， 缩 小 脚本 区 。 


:日 


i 
:3 
:BE 
: PE 
i 吧 2 
= 
00 De oe 


34 : 将 舞台 区 全 屏 化 。 


村 

一 并 (3 
: FE NB 
:se ~- = 

上 区 

一 

Ee oe 


: 将 全 屏 恢复 到 软件 界面 。 


ue 
aR 


te : 是 


腹 信 人 BS 


舞台 区 中 的 所 有 角色 都 会 有 一 个 缩 略 图 放 在 角色 列表 区 域 。 在 角色 列表 中 ， 记 录 
着 角色 的 相关 信息 。 可 以 控制 它 的 坐标 位 置 、 调 节 它 的 大 小 、 调 整 它 的 方向 等 。 


mx 0 多 


角色 角色 1 
字 
TESTEEEESE 汪 人 | 4 控制 角色 的 y 坐标 


NA 


添加 角色 ,我 们 有 很 多 方法 ， 而 且 每 一 利 方法 都 有 对 应 的 文字 说 明 。 
将 鼠标 移动 到 它 上 面 ， 选 择 自己 添加 角色 的 方式 ; 也 可 以 直接 单 击 它 进入 系 


统 角 色 库 。 


Un 
© 
S 
上 = 
© 
一 本 


三 
tg 


0 


机 忆 潞 


济 库 章 甘 08 doleJoS 
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Ei 从 电脑 文件 中 上 传 角色 : 自己 绘制 一 个 全 新 的 角色 : 
a 随机 选择 系统 库 中 的 一 个 角色 进入 系统 角色 库 查 找 想 要 的 角色 : 


EE le] 


如 果 你 想 拍照 作为 角色 ， 那 么 需要 来 到 角色 的 造型 模块 。 
在 这 里 会 有 你 想 要 的 拍照 功能 


i 区 可 不 是 只 有 角色 ， 它 还 可 以 展示 各 种 背景 图 片 。 这 样 的 舞台 才 会 更 
加 美丽 。 掌 管 着 舞台 背景 的 区 域 就 是 背景 区 了， 想 要 更 换 舞 台 背 景 ， 就 需要 来 


到 这 里 。 
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舞台 


想 要 知道 怎么 添加 背景 吗 ? 看 看 之 前 是 如 何 添加 角色 的 ， 相 信 
你 一 定 可 以 自己 学 会 。 
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一 


址 凡 潞 


泌 竺 问 著 08 oleJoS 
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< 十 
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R 


DY 
g notes 


eadin 


神奇 的 积木 块 3.0 版 
第 部 分 


能 来 到 这 里 ， 说 明 你 已 经 通过 了 第 一 个 考验 ， 完 成 了 Seratch 3.0 软 件 的 安 
装 。 现 在 的 你 已 经 是 青 和 男士 从 这 里 开 


有 
始 ， 你 将 正式 进入 Scratch 3.0 编 程 的 学 习 。 运动 Rt 
如 果 你 之 前 学 习 过 Scratch， 那 么 你 可 以 快速 | @ sD 


也 翻阅 这 章 ， 针 对 性 地 查看 一 些 讲解 、 对 比 和 拓 | “ 
需要 花费 太 多 的 时 间 。 
如 果 你 是 第 一 次 接触 Scratch 编 程 ， 那 么 希望 
你 能 仔细 地 阅读 这 一 音节 。 因 为 本 章 将 会 非常 
统 和 全 面 地 讲解 每 一 个 积木 块 ， 同 时 还 会 结 
网 展示 它 的 效果 。 万 丈 高 楼 平地 起 ， 只 有 掌握 
基础 的 积木 块 ， 才 能 更 好 地 编写 程序 ， 创 作 
的 项 目 。 就 像 只 有 懂得 运用 砖头 ， 才 能 建造 
天 大 楼 一 样 。 
积木 区 一 共 分 为 9 个 常规 模块 和 一 个 拓展 模 
央 。 每 个 模块 都 有 着 属于 自己 的 颜色 ， 这 样 的 颜 
色差 异 对 我 们 寻找 积木 块 有 着 非常 重要 的 作用 。 
编程 世界 有 好 多 小 精灵 ， 我 们 跟 小 精灵 们 一 起 来 学 习 Seratch 编 程 吧 。 


五 育 


控制 模块 是 土 黄色 的 


控制 


A 核 块 二 淡 蓝 色 的 


> 


王宫 这 
福 冰 呈 江 


7 
> 国 


L_ “3。 


认识 积木 块 


在 开始 学 习 之 前 ， 我 们 先 来 认识 两 个 
积木 块 ， 它 们 ] 将 帮助 我 们 更 好 地 学 习 。 


它 叫 作 当 小 绿 旗 被 点 击 积木 块 ， 存 ， 


放 在 事件 模块 中 。 


它 通常 控制 着 程序 的 启动 ， 有 了 ， 
， 单 击 舞 台 区 上 方 的 小 绿 弃 就 可 以 ， 


它 
启动 程序 。 


单 击 图 


它 叫 作 重复 执行 积木 块 ， 存 放 在 控 ， 
制 模块 中 。 
凡是 被 它 包 衷 在 大 嘴巴 里面 的 代 | 
码 ， 都 会 被 不 断 地 执行。 : 


初 识 积木 块 : 
运动 模块 


L 


| 动 动手 


这 样 角色 就 会 一 直 不 停 地 走 了 。 


OE 


它 叫 作 等 待 几 秒 积木 块 ， 它 可 以 让 


程序 等 竺 一会儿， 再 继续 执行 。 


缓慢 移动 的 小 猫 


这 样 小 猫 味 每 移动 1 次 都 要 等 待 1 
秒 ， 才 会 再 次 移动 。 


运动 模块 


Cn 
[e) 
名 
号 
© 
三 
LD 


运动 
运动 模块 一 共有 18 个 积木 块 。 
CD 8- xf mm ¥en 
rn fa pe me 中 国 | 中 


0 i 30 0 1@ :0 5@ 


le: 


Scratch 3. 0 相 比 Scratch 2. 0 多 了 一 个 积木 块 。 


在 1 光 和 85 到 piht 秆 ~ 


如 果 你 发 现 积木 区 没有 运动 积木 块 ， 那 么 你 可 能 选择 的 是 背景 ， 这 个 时 候 要 
选择 角色 哟 ， 因 为 背景 不 能 运动 。 


交代 码 A 背景 | 中 声音 


国 坷 
运动 。 选中 了 舞台 : 不 可 使 用 运动 类 积木 


外 观 外 观 


声音 换 成 ”背景 1 x 背景 
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瓜 No ! 可 不 能 去 死记 硬 
天 二 二 用 NE 让 背 哟 。 我 们 要 在 尝试 和 
村 运动 模块 就 那么 探索 中 掌握 它们 的 使 用 
如 | 方法 ， 只 有 这 样 才能 轻 
S 么 记得 住 呢 ? 松 恰 悦 地 牢记 它们 的 用 


LUD 


让 角色 移动 一 下 


移动 10 BE 
在 理解 和 尝试 中 学 习 


我 们 先 来 试 试 第 一 个 积木 块 [EC 天 ， 只 看 积木 块 上 面 的 文字 ， 你 应 该 就 知道 
它 的 用 处 了 。 单 击 积木 块 ， 同 时 注意 观察 舞台 区 的 小 猫 味 。 


iD > 


页 1 四 


( 


哈哈 ， 我 单 

击 了 3 下， A 

看 到 小 猫咪 [> 
多 动 73 火 。 党 


如 果 你 细心 的 话 ， 就 会 发 现 小 猫咪 的 X 坐 标 发 生 了 变化 ， 从 X (0 ) 
东风 柯 D2GU0SOUE 


角色 。 角色 1 ~ 0 人 角色 。 角色 1 x 0 ty 0o 


有 示 四 | 大 小 。 100 方向 2 示 四 | 何 大 100 万 向 0 


0” 了 咏 © 


单 击 3 次 就 增加 了 30， 是 不 是 每 次 单 击 都 会 增加 10? 
带 着 这 个 疑问 ， 我 们 再 单 击 一 次 ， 看 看 X 数 值 是 否 变 成 了 40。 


X 的 数值 变 成 40 了 吗 ? 
A 
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尝试 修改 积木 块 

里 面 的 数字 ， 将 好 的 ， 我 改 成 了 [SX 四 ， 小 

10 改 成 100， 我 猫 味 还 是 走 了 一 步 ， 不 过 这 

们 再 看 看 。 次 好 像 走 了 好 远 呀 ”原来 数 
字 越 大 ， 小 猫咪 走 的 越 远 ， 
我 还 发 现 了 一 个 秘密 ，x 数值 
的 变化 就 是 如 上 移动 的 步 数 。 


ee 
QO 
S 
二 
© 
[= 六 
bo 
SS 


你 太 聪明 了 ， 狂 汉 
测 一 下 修改 数 樟 
字 为 -50, 会 

怎么 样 ? 


认识 负数 

地 下 车 库 有 负 一 层 、 负 二 层 、 表 示 为 -1、-2。 

冬天 的 气温 会 有 负 2 摄 氏 度 、 负 5 摄氏 度 、 表 示 为 -2C、-5C。 
负数 就 是 在 数字 前 面 加 上 一 个 一 ( 负 号 ) 。 

-1 是 比 0 小 1 的 数字 ，-2 是 比 0 小 2 的 数字 。 

那么 是 -1 更 大 ， 还 是 -2 更 大 呢 ? 


对 于 负数 ，- 后 面 的 数字 越 大 ， 反 而 越 小 。 


领悟 的 真 快 哟 ， 是 不 是 没有 想 
小 猫咪 向 退 后 了 ，x 数 象 中 那么 困难 ? 人 
值 也 减 小 了 50。 我 知道 习 了 一 个 积木 块 ， 还 学 
叭 ，-50 可 以 看 作 是 减 学 知识 呢 。 所 以 我 们 要 党 


担 学 

50 步 。 步 数 为 正 ， 角 色 习 方 法 ， 在 理解 和 尝试 中 学 
向 前 移动 ， 步 数 为 负 ， 角 人 
向 后 移动 。 整体 来 学 习 会 更 加 轻松 简单。 
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1 区 国 左 转 转 右 转 转 

A 

i 

i 这 个 积木 决 ， 我 觉得 测试 一 下 不 同 数值 小 
oi 以 自学 了 。 各 林 关 和 猫咪 的 旋转 ， 但 是 记 
编 : 右 转 15 度 ， 说 明 它 可 住 哟 ， 每 次 测试 都 要 
程 ; 以 控制 小 猫 哑 告 转 ， 修 将 小 猫 味 的 方向 调整 

© 下 区 作 全 了 以 调整 小 注 回 之 前 的 90。 


版 
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真是 太 简单 了 ， 
不 私 就 拖 蚊 出 及 
OO CLs 
出 
15 和 
同类 对 比 学 习 
你 已 经 掌握 了 右 转 15 是 的 呢 ， 将 它们 归 
度 ， 相 们 左 转 信 度 保 美学 习 复 快 了 呢 。 
只 委 想 起 就 知 遂 它 的 我 们 继续 学 习 下 二 
用 法 了 。 因 为 它们 的 区 个 积木 块 吧 。 
列 只 是 一 个 向 站， 一 个 


动 动 盾 
让 角色 转 围 ， 控 制 小 猫咪 转 图 国 。 
编写 这 段 代码 ， 单 击 小 绿 旗 ， 看 小 猫 中转 图 。 


看 看 什么 叫 瞬 间 移动 


移 到 ”随机 位 置 


恐龙 的 凌 波 微 步 
[而 先 添加 一 张 背景 图 片 到 舞台 区 ， 再 添加 一 个 角色 。 


[ 员 选中 恐龙 角色 ， 选 中 的 角色 外 围 会 有 蓝 色 的 光圈 。 


角色 Dinosaur4 wx -0 Ty -16 


8 示 © go 大 小 100 方向 90 
角色 1 © 


拖 曼 代码 一 定 要 注意 对 应 角色 哟 ， 不 能 把 奴 龙 要 执行 的 代码 放 
到 小 猫咪 里 面 ， 这 样 会 出 大 问题 的 。 


咬 将 代码 编写 好 ， 单 击 小 绿 旗 ， 看 看 恐龙 会 有 怎样 的 变化 。 


当 


重复 执行 


移 到 ”随机 位 置 > 


也 
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四 
© 
oO 
= 
[e) 
一 怖 
(LD 
SS 


人 号 


角色 1 就 是 小 猫 号 ， 了 恐 龙 瞬 间 就 移 


轻 感觉 丽 龙 学 会 
松 了 凑 没 答 步 动 到 了 小 猫咪 身上 。 
玩 : 在 舞台 上 到 处 
转 [国生 au 衬 。 
ls0} 
4 而 
2 
5 有 趣 吧 ， 再 
二 来 读 这 级 代 
© 码 。 
有 册 : 
次 成 鼠标 指针 ， 丽 
2 | 龙 竞 然 就 一 直 跟 着 
版 。 我 的 站 标 了 ， 丙 是 


as 绽 龙 不 断 地 
en Whon 。[ 移 动 到 随机 位 秆 


试 试 切换 位 置 吧 ， 单 击 倒 三 角 ， 跟随 我 的 恐龙 
移动 到 角色 1。 


重复 执行 


移 到 鼠标 指针 v 


SA 


O 动 有 什么 区 别 ， 怎 
iT 么 还 有 两 个 数字 ? 
)》 > SS nD) 0 :0) 
Q > 局/ x 


这 两 个 数字 X 和 y 是 
坐标 值 ， 它 决定 了 角色 
在 大 台 区 的 位 置 。 在 背 
景 库 的 最 下 面 有 一 个 从 i 
标 背景 ， 我 们 将 它 添 加 
到 三 台 ， 方 便 理 解 和 学 


Jo 
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本 


四 
© 
Ee 
a 
[e) 
一 更 
(LD 
一 


x 坐标 表示 角色 在 舞台 区 横向 的 位 
置 ，y 坐 标 表示 角色 在 舞台 区 竖 向 的 位 


Ea 
直 .。 


只 小 猫咪 的 位 置 
人 上 4 只 小 猫咪 来 比较 一 下 ， 并 且 
给 它们 涂 上 不 同 的 颜色 。 


[ 品 在 要 复制 的 角色 上 右 击 ， 选 择 [四 角色 3 涂 上 粉色 : 
“复制 ”选项 。 


显示 《 导出 100 A 向 9 

EB © 
| 复制 [ 同 角色 4 涂 上 蓝 色 : 

角色 。 角色 4 x 94 ty -nn 


是 
#8 国 O 。 


[ 员 选择 对 应 的 角色 ， 单 击 “ 造 型 " 
选项 。 
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[ 朵 加 到 代码 选项 ， 我 给 它们 分 别 设置 了 这 样 的 X 和 y 坐 标 。 


轻 : 

松 ; 

玩 E elo 

转 EE” (x=-100, y=100) 
i 

Oi 

Bi = 

= : C&S” (x=100, y=100) 
编 : 

程 : 


EY” (x=-100, y=-100) 


看 它们 在 舞台 的 位 置 。 
¥ |(%:0,Y:180) 


x=100.y=100 


(X:240,7:0) 
4 
x 


(x=100,y=100) 在 
舞台 的 中 心 


在 1 秒 内 滑行 到 随机 位 置 


在 1 得到 随机 位 置 > 


对 比 学 习 


sm memen - 了 指定 的 位 置 。 
rp nron. TT 


48 


添加 恐龙 和 小 猫咪 角色 ， 然 后 将 它们 拖 开 ， 尝 试 单 击 代码 ， 看 
看 它们 的 区 别 。 


移 到 ”角色 1 ~ 在 @ 名 下 he1 - 


将 你 看 到 的 区 别 写 下 来 。 


攻 国 在 1 秒 内 滑行 到 x, y 国 加 面向 90 度 方 向 


对 比 学 习 方向 你 一 定 不 陌生 ， 面 向 你 应 该 
回想 一 下 这 两 个 积木 块 。 也 不 陌生 ， 比 如 向 左 、 向 在 、 向 上 、 


在 它们 身上 取 一 部 分 就 组 成 了 这 
个 新 的 积木 块 。 


在 1 Rb ie o PA o ) 


在 1 秒 内 滑行 到 / ma 
其 实 这 里 的 面向 就 是 这 个 意思 ， 
上 站 LA 不 过 它 换 成 了 数字 


因为 除了 这 4 个 方向 外 ， 还 可 以 朝 
向 四 面 八 方 。 


就 是 把 位 
mn NN 了 
真 棒 ， 看 来 你 的 学 一 一 > 


习 技能 又 提升 了 呢 ， ss -= 
接 下 来 这 个 积木 块 i 

可 是 有 难度 的 。 不 

过 再 难 的 积木 块 都 

人 


ls 
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Cn 
© 
2 
[e) 
= 妥 
95 
一 


©®@ 


再 来 看 看 这 个 积木 块 ， 单 击 数 [0 琶 

轻 : 

从 字 ， 会 出现 一 个 方向 指针 。 本 全 放生 

玩 | 用 筷 标 控制 恐龙 转圈 。 

人 在 恐龙 角色 下 编写 这 段 代 码 试 试 。 
请 当 。 被 点 击 

2 重复 执行 


b 你 可 以 拖 忠 指针 观察 数字 的 


面向 ”鼠标 指针 


变化 ， 单 击 积木 块 查看 角色 的 方向 
变化 。 
: 2 你 也 可 以 修改 数字 观察 指针 的 
一 ; ”变化 ， 单 击 积 木 块 查看 角色 的 方向 变 接 下 来 ， 我 们 
化 。 要 一 口气 学 习 
4 个 积木 块 。 


你 会 发 现 一 个 数字 对 应 一 个 指针 指 
向 的 方向 ， 也 就 是 角色 面向 的 方位 。 


面向 鼠标 指针 
鲜于 四 大 坐标 积木 块 


将 x 坐 标 增加 将 x 坐标 设 为 
向 和 鼠标 嘛 。 和 | 
咪 面 向 铠 龙 。 


这 4 个 积木 块 控制 着 角色 的 坐标 位 
置 。 注 意 x、y、 增 加 、 设 定 的 区 别 。 


10 月 就 是 角色 水 平 向 


前 移动 10 步 ， 修 改 数字 移动 的 距离 发 
区 生变 化 


o 


上 移动 10 步 ， 数 字 的 大 小 决定 了 上 移 


的 距离 。 
如 果 换 成 负数 ， 那 么 水 平方 向 的 
向 后 ， 垂 直方 向 的 向 下 。 
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设置 坐标 值 ， 就 相当 于 把 移动 x、 
y 分 开 来 操作 。 


打开 4 只 小 猫 味 的 位 置 案 例 ， 我 们 
来 操作 一 下 ， 更 好 地 理解 这 4 个 坐标 积 
木 块 。 
移动 4 只 小 猫 味 
[ 嗓 黄色 小 猫咪 想到 绿色 小 猫咪 的 位 
置 ， 它 的 X 坐 标 应 该 增加 多 少 呢 ? 
黄色 小 猫咪 的 坐标 是 Xx=-100， 
y=100， 绿色 小 猫 味 的 坐标 是 
X=100，y=100， 黄 色 小 猫咪 的 X 
坐标 要 从 -100 变 成 100， 需 要 增加 
200。 
试 一 试 ， 为 黄色 小 猫咪 话 加 将 x 坐 
标 增 加 200 积 木 块 。 


Ylosow1eo) 
泛 
QC 
.40 Re 0 
(240:0) 六 Csatomoy， 
QQ X 
这 
QA 
L100,v:-160) 


黄色 小 猫咪 移动 到 之 前 绿色 小 猫 

号 的 位 置 ， 将 绿色 小 猫咪 盖 住 了 。 

[网 再 将 黄色 小 猫咪 移动 到 粉色 小 猎 
咪 的 位 置 。 黄 色 小 猫咪 现在 的 坐 
标 是 Xx=100，y=100， 粉 色 小 猫 
味 的 坐标 是 x=-100,， y=-100， 
那么 X 坐 标 需要 减少 200，y 坐 标 需 
要 减少 200。 


e240) 1 Neyo Geaaoma ， 
QQ x 
> 
QS 
L000:-180) 


将 蓝 色 小 猫咪 通过 坐标 设 定 移 动 
到 X=100，y=-100 的 位 置 。 
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“ 落 豁 灌 范 汶 


荣 薪 圭 也 . 


ls) 
QO 
a 
[e) 
= 型 
LULD 


震 溃 


© 


一 YTewwey 
轻 
松 ; > 
项 SS 
转 ; 
克 (m240,70) sm) (0 
© Fy 
BS: 
局 和 
SS 
加 bb Dy 
© © 
[195 [S) (Co) 
二 QI QI 
网 oviae) 


前 的 位 置 ， 只 需要 增加 y 坐 标 。 


磁 到 边缘 就 反弹 


碰 到 边缘 就 反弹 


已 试 一 坛 ， 删 除 小 猫咪 


我 们 运 
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[四 再 将 粉色 小 猫 味 移动 到 黄色 小 猫咪 之 


角色 ， 添 加 箭头 角色 ， 注 意 观 察 箭头 
的 移动 轨迹 。 


箭头 的 反弹 


画册 国 5 


重复 执行 


10 2 


碰 到 边缘 就 反弹 


磁 到 边 乡 


多 次 修改 面向 方向 30 度 、60 度 ， 
再 次 观察 箭头 的 移动 是 不 是 就 像 弹 球 
一 样 。 
碰 到 边缘 : 


反弹: 


Q 
名 
全 
[el 
一 可 
LD 
SS 


再 试 试 小 猫咪 角色 。 


在 箭头 角色 翻转 的 过 程 中 ， 我 们 
还 没 看 出 来 。 但 是 换 成 小 猫咪 ， 我 们 
发 现 角 色 不 仅 左右 翻 了 个 身 ， 而 且 还 
便 到 边缘 : 颠倒 了 过 来 。 

这 不 是 我 们 想 要 的 小 猫咪 来 回 行 
走 的 效果 ， 需 要 怎么 将 角色 回 到 正 立 
状态 呢 ， 我们 继续 学 习 吧 。 


碰 到 边缘 就 反弹 


将 旋转 方式 设 为 左右 翻转 


看 看 旋转 方式 都 有 哪些 : 
将 旋转 方式 设 为 ”左右 翻转 > 


将 旋转 方式 设 为 ”左右 翻转 
角色 倒 过 来 了 ， 说 明 旋 


碰 到 边缘 后 发 生 反弹 ， 

角色 不 仅 左右 翻转 了 ， 

还 发 生 了 上 下 翻转 ， 左右 翻转 
所 以 我 们 看 到 的 小 猫 试 _ 试 
咪 是 颠倒 的 。 下 
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任意 旋转 
选择 各 种 旋转 方式 ， 看 看 角色 的 
变化 。 


二 十 
Xi-H 


将 旋转 方式 设 为 ”任意 旋转 ~ 


重复 执行 


;0°€ 9119S 


员 

jn 
区 
站 
愤 
等 
芒 
贞 


式 后 ， 无 论 是 
弹 、 右 转 、 左 转 ， 还 是 改变 方向 ， 了 
色 都 只 会 左右 翻转 ， 而 不 会 跟随 角 角色 可 以 自由 旋转 ， 想 旋转 1 度 就 
的 变化 进行 旋转 。 旋转 1 度 ， 哪 怕 旋 转 360 度 都 可 以 。 
不 可 旋转 
角色 不 会 转动 。 


角色 的 坐标 和 方向 属性 
i soo0 0 05050 50) 
= [as RN 。 Yo do oo odo od 0 oo 
站 起 D o D D D © 
y mt odo oo oo 000000000 od 
0 00 000 on0 on0 


sa ooooeeooosocaoacoco cocoon 


面向 ”鼠标 指针 v 


网 
程 : 


沽 下 河 


了 ,我 们 是 不 是 学 习 得 很 快 ? CR 


这 3 个 积木 块 分 别 用 来 显示 角色 的 。 | 说 
x 坐标 、y 坐 标 和 方向 ， 届 于 角色 属性 sen se 00e eos ede woso eaos 
的 展示 。 tt 
每 个 角色 都 有 对 应 自己 的 3 个 属性 。 = 
a a 同时 多 选 小 猫 味 和 棒球 选手 ， 舞 
未 勾 选 状态 ， 不 展示 在 舞台 区 : 台 区 展示 效果 : 


rr ao 
| ia oo oo oo ooo oo od 0 
[eey oo oo ono ono oo oo 


oooooosooooooosoooooo 
cooosooosooosooosooo"ooo 


ao 。 


勾 选 状态 ， 展 示 在 舞台 区 : oo a tt 
20000000000000000 


色 选 小 猫咪 的 3 个 属性 ， 棒 球 选 手 和 
未 色 选 舞台 区 展示 效果 : ee 


do Uo Hoo ody 065 00a doe o 


注意 观察 不 同 角色 的 3 个 信息 ， 前 面 会 将 角色 名 显示 出 来 ， 方 便 我 们 区 分 
信息 和 角色 的 关系 。 
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外 观 
外 观 模块 是 模块 中 较为 简单 的 一 个 积木 模块 ， 但 它 充满 了 神奇 的 图 画 效果 ， 
可 以 创造 出 干 奇 百 怪 的 图 画 特效 ， 你 准备 好 了 吗 ? 下 面 我 们 开始 学 习 外 观 模块 中 
的 20 个 积木 块 。 


开始 吧 玉 我 还 是 老 样子 ， @®@, 6 


Se 我 们 一 个 一 
人 全 外 个 试 试 吗 ? A 


对 的 呀 ， 
市 二 
个 积木 块 。 
版 
说 声 你 好 
CDB@， 
小 猫咪 打招呼 
FREE 
rn A me 
® 外观 
1 
@ 很 高 兴 认识 你 哟 1 
电 


Q 
很 高 兴 认识 你 哟 ! 时 2 性 2 < 
我 们 -起 玩 @! 置 2 局 


Es 


[i 


¥ 


" @D 
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lose) 
人 | 
全 | 
= 
i 
= 
(LDOD 
SS 


菠 蘑 党 六 
贡 上 潞 


我 发 现 了 它们 
的 区 别 ， 让 我 


来 给 大 家 讲解 
@]® 一 下 区 别 吧 。 


这 个 积木 块 带 了 一 个 时 间 小 尾巴 ， 通 过 我 的 测试 发 现 ，“ 你 好 ! ” 
只 显示 了 两 秒 ， 就 换 到 了 下 一 句 ， 还 可 以 任意 修改 说 话 的 时 间 呢 。 


你 好 ! 
过 
es Clo 2 秒 过 去 了 © 
Bf 7: ke 
记 


如 果 它 下 面 没有 其 他 说 积木 块 ， 它 就 会 一 直 说 下 去 。 


你 好 ! 你 好 ! 
clo 过 去 很 久 了 elo 
《水 (Sz) 

QI009 A 人 7 


S7 


一 起 来 思 


第 : 

2 : 这 两 个 积木 块 ， 我 
版 继续 采用 试 一 试 和 
ss \ 比较 的 学 习 方式 。 


A Ne ! 木 块 。 
这 两 个 积木 块 的 区 别 就 是 展示 时 间 不 同 。 我 们 看 看 它们 和 说 积木 块 的 区 别 。 


EB 果 对 kt 


思考 3 秒 钟 
让 我 想 个 3 秒 钟 吧 。 
二 © 
被 点 击 
让 我 想 个 3 秒 钟 吧 。 er 
说 
我 要 说 个 3 秒 。 


(9 
当 被 点 击 C7 
>” 


注意 它们 气泡 的 样子 是 不 一 样 的 ， 这 样 我 们 就 可 以 区 分 是 说 话 
还 是 思考 了 。 
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变幻 造型 


换 成 ”造型 1 vx ”造型 


运用 它 ， 我 们 可 以 
让 角色 动 起 来 ， 一 
起 来 试 试 吧 。 


LXE) Scratch Desktop 
TT me 口 国 |% 
@ 坝 中 
Eb 

Do. DDO: 
s 
天 
9 [ID st 
人 a 换 成 ”造型 1 x ”造型 
bd 
。 有 
8 ~ 

' Ne ne 

2 换 成 ”造型 2 x ”造型 = A 
7 a © 6 #0 A 
- 


尝试 来 回 地 单 击 这 两 个 积木 块 ， 可 以 看 到 小 猫咪 的 变化 。 


造型 1 
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© 
ULD 


©@ 


qoleriogs 诗 剖 荣 评 


总 0'E 


se 


顺口 泪 ) 


( 


60 


造型 列表 | | 

| 给 它 装 上 一 个 重复 执行 积木 块 ， 
这 样 小 猎 咪 就 会 奔跑 了 。 
| 奔跑 的 小 猫咪 


接 下 来 ,我们 来 场 动 物 肾 会 吧 。 
动物 聚会 
' 把 你 喜欢 的 动物 都 邀请 到 舞台 
' 区， 然后 话 加 奔跑 的 小 猫 味 中 的 代 
换 成 造型 ? > 造型 ' 码 ， 单 击 小 绿 旗 ， 看 看 它们 都 在 干 
| 什么 。 


93 x 106 


台 区 角色 的 样子 : 


但 是 这 样 单 击 切换 太 累 了 ,我 们 | 
换 一 个 方式 试 试 。 | 


© 
ei 
ULD 


;然后 我 们 开始 串门 吧 ， 选 择 不 同 
操作 角色 后 ， | 的 背景 


时 oo 


| 
| 换 成 ”Castle 3 > 背景 


上 楼 串门 | 
首先 进入 背景 库 ， 将 卧室 和 城堡 ， 
背景 添加 到 背景 列表 。 | 


本 我 们 要 实现 这 样 的 效果 ; 


背景 1 : 上 楼 去 第 一 间 耻 室 ; 
Se ' 再 上 楼 去 第 二 间 苇 室 ; 


再 上 楼 去 第 三 间 耻 室 。 


”有 
Bedroom | 步骤 再 细 化 是 这 样 的 ; 
480 x 360 1 
时 
9 
+ 
去 第 二 间 耻 室 
上 楼 
5 
中 去 第 三 间 时 室 
Castle 3 
480 x 360 
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编写 效果 的 脚本 吧 。 


去 第 三 间 卧 室 


换 成 下 一 个 背景 ” 背景 图 换 成 ”上 一 个 背景 > 背景 


一 起 来 试 试 吧 。 


Sa | or 


MB TO 
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cn 
OQ 

一 而 
153) 


尝试 它们 是 不 是 有 一 样 的 功能 。 


换 成 下 一 个 背景 > 背景 


菠 蘑 党 六 
考生 浮 


ER i 10 ) = | 旺 要 | 志 贞 | 泛 妆 
“图 . 口 ] ， 


有 了 这 个 积木 块 ， 我 们 就 可 以 制 
作 和 孙悟空 的 如 意 金 范 棒 啦 。 


如 意 金 秒 棒 
先 来 绘制 一 下 ， 单 击 绘制 角色 。 


绘制 如 意 金 秒 棒 
先 绘制 金 夭 棒 的 中 间 部 分 。 


[ 同 复 制 已 经 绘制 的 一 头 ， 移动 到 另 


十 况 - “日 - 4 | , 
A 


NR 

EA 

TT 
| 


入。 近 和 1 "~ bod 
人 。 前 了 


NR 会 
加 
J TE 
TT 
~ O 〇 
“加 


[ 吗 绘制 金 夭 棒 的 两 头 。 
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| NR 个 y 
| | 
| -© pa | 
| BE | 
| By 
1:/ | 
| 品 | 
! | 
| 和 al=[a | 


[四 在 给 顶端 和 底部 都 绘制 一 个 小 ED 
5 [四 写 上 文字 如 意 金 和 棒 。 


二 一 加 梧 基 通 | 赴 业 | 本 届 控制 如 意 金 夭 棒 
“0 sm 日 控制 它 不 断 变 大 : 


重复 执行 


将 大 小 增加 10) 


控制 它 不 断 变 小 : 接 下 来 ,我 们 将 变 大 、 变 小 和 旋 


转 合并 到 一 起 ， 看 看 有 趣 的 效果 。 
重复 执行 
将 大 小 增加 -10) 
3 


ge) 
名 
二 
9) 
= 
So 
三 


控制 它 不 停 地 旋转 : 


你 有 没有 遇 到 过 金 籍 棒 变 得 很 大 、 变 得 很 小 的 时 候 ? 


你 是 怎么 解决 的 呢 ? 

这 个 时 候 你 要 操作 它 变 大 或 者 变 小 很 多 次 ， 才 能 回 到 初始 
大 小 。 

啊 ! 超级 大 了 。 


| x TT 回 到 初始 大 小 


啊 ! 超级 小 了 。 


xar BT) oo 
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© 


性 : 我 感觉 下 面 这 ele 
松 ; 个 积木 块 就 可 g0 所 达 》 
玩 以 很 好 地 帮 我 和 

转 上: 解决 问题 。 Wd 

有 

i AR 


me 


第 : 它 可 以 直接 调整 角色 的 大 小 。 
ee 100 就 是 角色 的 初始 大 小 ， 数 字 越 
; ”大 ， 角 色 越 大 ， 数 字 越 小 ， 角 色 越 小 。 


§ 120 
20 ~ Sie’ 


200 


区 区 汪 神 奇 的 特效 


不 仅 可 以 增加 数值 ， 还 可 以 减 小 


级 4 
pe 这 天 “数值 ， 试 试 吧 。 
很 多 竺 效 员 ! 


25 ) 


它 有 很 多 的 特效 类 型 ， 我 们 一 个 
一 个 试 试看 。 
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单 击 小 绿 旗 或 者 小 红 圈 就 可 以 将 特效 清除 哟 ， 回 到 最 开始 的 样子 。 


每 次 给 小 猫咪 角色 增加 25 点 颜色 特效 ， 看 看 它 的 变化 。 


是 起 是 是 是 是 昌 


变色 小 猫 味 


本 
口 

[= 
(LOD 
一 


第 蘑 当 他 
婴 二 省 


观察 小 猫咪 的 变化 。 


25 


看 看 增加 鱼 眼 特效 会 怎么 样 吧 ， 你 还 可 以 试 试 碱 小 效果 哟 。 


(SY 


试 试 它 ， 很 有 趣 的 。 
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ID 
Shel Hn 


小 0.5 dplelo8 : 
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一 起 来 看 看 流 涡 的 效果 ， 不 断 单 击 积木 块 ， 看 看 角色 的 变化 。 


产 一 】 


OY 


汉 涡 特效 就 像 
我 拧 衣 服 一 


试 试 它 ， 很 神奇 的 哟 ， 非 常 适合 做 时 空 穿 越 的 效果 。 


将 像素 化 ~” 特效 增 人 


试 试看 。 


5 


马赛 克 是 这 样 的 效果 哆 。 


5 


增加 亮度 ， 单 击 开始 吧 。 
每 单 : 一 次 ， 亮度 增加 25， 增 加 到 100 就 超级 亮 了 ， 小 猫咪 都 成 白色 了 。 


> 


AS 


将 虚像 > 特效 增加 WERT) 


WE 它 和 亮度 的 区 别 ， 虚 像 是 透明 的 ， 增 加 到 100 后 小 猫 叶 就 看 不 见 了 。 


R09 QO A 氢 .， 
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我 们 来 对 比 一 下 亮度 和 虚像 。 
给 小 猫咪 加 一 个 背景 ， 我 们 就 可 以 看 出 它们 的 区 别 。 
亮度 从 1 增加 到 100， 就 成 白色 啦 。 


区 这 


亮度 还 可 以 减 小 呢 ， 从 0 减 小 到 -100， 一 起 看 看 吧 。 


六 -是 -是 -是 - 是 


当 亮度 到 -100 的 时 候 ， 就 全 黑 啦 。 
再 来 看 看 虚像 ， 增 加 到 100， 就 彻底 透明 看 不 见 啦 。 


你 试 试 减 小 虚像 值 ， 能 得 到 什么 效果 呢 ? 


将 将 效 设 定 为 一 个 癌 定 的 数值 ， 找 到 你 想 要 的 效果 ， 将 数值 记录 下 来 并 填写 进去 。 
效 设 定 可 以 作为 角色 效果 初始 化 使 用 ， 如 果 你 想 回 到 最 初 的 效果 ， 它 是 最 


清除 图 形 特效 特效 真 的 是 太 有 
趣 了 ， 我 添加 了 


虽然 小 绿 旗 和 小 红 圈 都 可 以 消除 特效 ， 但 是 ® B 信者 站 名 给 了 
它们 会 重新 启动 和 终止 程序 。 

所 以 ， 如 果 你 想 要 清除 特效 ， 使 用 清除 图 形 
特效 吧 。 


特效 的 混杂 


4.7 aa 


Geli 


单 击 隐藏 积木 块 ， 舞 台 区 的 角色 就 被 隐藏 了 。 
单 击 显示 积木 块 ， 舞 台 区 隐藏 的 角色 就 显示 出 来 了 。 
这 样 就 可 以 给 角色 制作 隐身 效果 啦 。 


移动 一 下 前 后 


拍 集体 照 a 
果 果 老师 ， 我 遇 到 学 
问题 啦 。 小 猫咪 拍 积木 块 ! 
集体 照片 ， 但 是 小 
猫咪 被 挡住 啦 。 


移 到 最 ”前面 


前 


我 们 用 这 两 个 积木 块 将 角色 小 伙 
伴 们 都 拍 进 照 片 。 
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Xt 


0'€ UES 


DD 设 ) 


1 


( 


看 看 ， 小 猫咪 被 很 多 角色 挡住 
了 ， 我们 把 它 移 到 最 前 面 吧 。 
给 小 猫咪 添加 代码 : 


移 到 最 ”前面 


伙伴 ,我 们 把 它 移动 到 最 后 面 。 


移 到 最 ”后面 


Tera 被 Llama 挡 住 了 ， 它 只 被 一 
个 角色 挡住 了 


看 看 造型 的 属性 


表示 当 前 角 自 色 展示 的 造型 编号 ， 
图 中 圈 圈 里 的 就 是 造型 编号 。 


及 5 


造型 1 


96 x 101 


造型 2 
93x 106 


勾 选 后 ， 可 以 在 舞台 上 看 到 角色 
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Frank 太 大 了 ， 它 挡住 了 很 多 小 ， 


我 们 可 以 将 Tera 上 移 一 


也 可 以 将 Llama 下 移 一 层 


云 o 


这 样 小 伙伴 们 就 都 可 以 露脸 了 。 


的 造型 编号 。 


角色 1: 造型 编号 


表示 背景 的 编号 。 
说 出 背景 编号 


不 断 切 换 背 


= 


编号 说 出 来 。 


, 


小 猫咪 将 背景 


名 
名 
上 
口 
= 
S09 
SS 


条 蘑 党 六 
Lk 


勾 选 大 小 ， 让 它 展示 在 舞台 区 。 外 观 模块 给 了 我 
后 于 条 
于 会 】 呈 


观察 大 小 属性 的 变化 
调整 角色 的 大 小 ， 观 察 大 小 属性 
的 变化 。 
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"I: 声音 模块 


= 
@ mm 
2 慌 
ae EDS 
* wm 

vi 
® 过 
e [EEC | 
e ECXD 
CR 
9 [9 . 
.9 WH 
让 
A 


进入 声音 模块 


ee 
吕 
总 
一 
© 
一 


c 
c 


(0 


bh 
田 
J 


音乐 
演奏 乐器 ， 鼓 锣 打 鼓 。 


uu 念 


在 扩展 模块 中 选中 音乐 模块 : 


御 菏 虽 耻 
翰 吕 潞 


这 样 在 软件 的 模块 区 就 多 了 一 个 音乐 模块 : 


9 乐 模块 还 有 这 么 多 积木 块 : 


对 的 呢 ， 之 前 我 
到 声音 模块 踢 ， 仙人 的 信 记 全 人 
我 的 作品 是 不 声音 。 学 习 了 这 个 
和 和 
人 品 会 更 有 特色 、 

0 
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本， 


人 播放 声音 
玩 

转 : 

cn 播放 声音 ” 哎 v ”等待 播 完 
到 

a 


5 
c 


我 们 还 是 把 积 


虎 圭 0 
池 谤 水 
[EY 
” 字 芒 
襄 遂 
ww 
ve 


) 蝇 沾 


包 汶 


1 


( 


案例 一 一 小 猫 叫 个 不 停 


给 小 猫 叶 角色 编写 这 段 代 码 ， 这 样 


小 猫咪 在 单 击 小 绿 旗 后 就 停 不 下 来 了 。 


播放 声音 ” 噶 > ”等待 播 完 


案例 一 一 百 兽 齐 叫 


如 果 听 类 了 ， 想 要 停止 它 ，: 


我 是 不 是 可 以 
添加 更 多 的 动 
物 ， 做 个 百 兽 齐 
叫 呢 ? 


不 过 
你 不 怕 吵 吗 ? 我 
感觉 这 会 很 吵 哟 。 


A 
© 4 ,我 会 关 小 ， 点 
i 多 音 ， 这 样 就 不 
会 打扰 别人 了 。 
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添加 这 些小 动物 ， 看 看 它们 的 声音 是 否 都 是 不 同 的 。 编 号 和 小 猫 号 一 样 的 程 
序 ， 让 它们 发 出 自己 的 声音 。 


Un 
© 
国 
【@) 
= 型 
(ULD 
二 


播放 声音 ” 噶 w 声 第 
音 5 
六 章 
这 两 个 积木 块 
的 功能 是 一 样 
的 吗 ? 


它们 有 区 别 ， 好 像 少 了 几 个 字 : 等 待 播 完 。 
第 一 步 : 根据 积木 块 的 描述 推测 它们 的 功能 ， 


EE] 全 志 襄 后 放 宛 后， 二 会 扫 fi 下 面 的 和 本 类 . 


es ~. 关 会 ie 关 二 曲直 行 


第 二 步 : 验证 我 们 的 想法 ， 搭 建 例子 来 试 试 。 
一 开始 没有 说 话 ， 声 音 播放 完 后 ， 才 有 了 “你 好 ! ”。 


i 本 
第 三 步 : 将 我 们 获得 的 结论 记录 下 来 。 3 
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播放 声音 积木 
块 可 不 是 这 么 
简单 的 哟 。 


它 还 有 更 加 高 级 的 功能 。 


录制 声音 


单 击 下 拉 箭 头 ， 出 现 了 录制 功能 。 


播放 声音 ” 哎 “等待 播 完 


通过 这 个 功能 ， 我 们 可 以 录制 想 要 的 声音 ， 比 如 歌曲 或 者 我 们 说 的 话 。 
如 果 是 在 线 版 ， 就 可 能 会 遇 到 这 个 情况 ， 记 得 要 单 击 允许 哟 。 


scratch.mit.edu 想 要 
电 。” 使 用 您 的 麦克 风 


点 击 下 方 的 按钮 开始 录制 
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单 击 录 制 按钮 ， 进 入 声音 的 录制 。 


注意 观察 声波 ， 如 果 是 直线 ， 那 么 应 该 没有 录入 声音 。 要 检查 设备 ， 比 如 有 
没有 耳麦 或 者 开关 有 没有 打开 。 


ee 
© 
oO 
= 
© 
一 


c 
c 


(0 


御 薪 虽 耻 
翰 吕 潞 


单 击 停止 录制 ， 可 以 试听 一 下 。 


录制 声音 关闭 窗口 x 
拖 动 它们 

可 以 针对 的 

播放 一 小 段 声音 


单 击 播放 试听 你 录制 的 声音 


如 果 声 音 不 合格 ， 
就 单 击 重新 录制 由 大 任 在 下 来 吧 


保存 声音 后 ， 我 们 还 可 以 给 它 添加 其 他 效果 。 


ws | fan on 
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SE LD SR 


5 交 目 声音 裁 
试 试 裁剪 功能 吧 。 


好 


区 » | 吧 让 十 4 [2] 
快 -点 慢 - 点 。 回 记 。 机 械 化 胸 - 点 。 轻 -点 。 反 转 


只 剩 下 中 间 那 么 一 段 了 ， 不 过 它 展开 了 。 


及 二 二 床 用 中 内 
快 - 点 人 慢 - 点 回声 机械化 肪 -点 ”经 一 点 反 等 


如 果 你 操作 错 了 ， 那 么 还 可 以 撤销 和 恢复 。 


看 看 声音 库 


Scratch 3.0 有 一 个 丰富 的 声音 库 。 


本 


A Elec Bass A Elec Guitar 
加 )) 图) 图)) 
ASax A Trombone A Trumpet 
dq) 加) 加) 
日 Bass B Blec Bass B Elec Guitar 


加 ) 


B Elec Plano 


好 好 地 玩 一 把 ， 接 下 来 我 们 要 停止 声音 了 。 


停止 所 有 声音 


停止 所 有 声音 


知道 它 是 干 嘛 的 。 


二 也 信 浴 党 
首 东 六 加 部 


81 


ge 
© 
S 
忆 
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调节 音效 


我 会 自学 积木 
块 呢 ， 我 来 试 斌 
它 。 


重复 执行 


播放 声音 ” 嘲 ”等 待 播 完 


将 音调 ”音效 增加 《@) 


这 样 小 猫 号 的 叫 声 就 越 来 越 尖 了 。 


调节 音量 大 小 


-10 将 会 把 音量 减 小 ,声音 就 越 来 
越 轻 。 

10 将 会 把 音量 加 大 ， 声 音 就 越 来 
越 响 。 


运用 这 个 积木 块 可 以 周 定 音调 。 
案例 一 一 音调 不 同 的 小 猫咪 叫 声 


将 


播放 声音 ” 噶 > ”等待 播 完 


案例 一 一 小 猫 叫 声 越 来 越 小 
重复 执行 


播放 声音 


噶 > 等 待 播 完 


i 10) 
忆 / 


Cm 
© 
国 
© 
一 四 
LD 
二 


将 音量 设 为 100 % 
如 果 你 对 音乐 模 
周 定 音 量 大 小 ， 为 了 保护 大 家 的 。“ 疾 匡 闪光 可以 二 
耳 打 ,音量 最 大 不 能 超过 100 哆 。 全 
想 要 看 看 现在 音量 是 多 少 ,还 可 交 


以 匀 选 它 在 屏幕 上 观察 。 
我 们 也 会 在 学 习 扩 展 模块 的 时 候 


| 一 起 学 习 。 
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"0: 


C=] 


事件 


事件 模块 一 共有 8 个 积木 块 。 


《3 于 本 作品 类 


人 ”六 


事件 模块 


sin fan dn me 四 
时 事件 
© [wwr oe 
. 
而 Rs EY bh wx 0 3r 9, Le 
= S| mw me 
| 到 | 村 玫 © 
不 明白 是 吗 ? 不 
@, @) 果 果 老师 ， 运 动 、 外 和 急 ， 刀 用 我 们 到 着 
Nae ， 但 是 : 不 日 积木 块 ， 
白 。 来 理解 它 。 
其 实 呀 ， 只 要 你 明白 了 这 些 积木 块 的 共同 点 ， 它 叫 作 事 件 还 是 别 的 名 称 就 没 


那么 重要 了 。 


准备 要 启动 了 


第 一 个 ， 我 们 已 经 很 熟悉 了 。 


ee 
Q 
[9) 
= 


C 
tC 


(0 


它 是 我 的 老 朋友 
@], De 
i 小 伙伴 阳 。 


它们 需要 配合 使 用 。 
单 击 小 绿 旗 程序 会 运行 ， 这 是 因为 在 程序 的 一 开始 插 上 了 当 小 绿 旗 被 点 击 。 


~ 


当 按 下 空格 > 键 


我 明白 啦 。 
就 是 小 绿 旗 和 空格 键 的 区 别 ， 这 是 小 意思 
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i 这 二 
Sim 


> 0 5 U91BI9S 


fi 
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如 果 当 小 绿 褒 被 点 击 积 木 块 的 功能 是 单 击 小 绿 旗 ， 执 行 它 下 面 的 积木 块 程序 ， 
那么 当 按 下 空格 键 积 木 块 的 功能 就 是 按 下 空格 键 ， 执 行 它 下 面 的 积木 块 程序 。 


并 = yy 它们 是 一 对 的 
的 Ee 它们 是 一 对 的 


按 下 空格 键 就 执行 它 下 面 的 程序 。 
案例 一 一 空格 键 控制 小 猫咪 转圈 转 


按 下 空格 键 ,小 猫咪 
说 完 话 后 开始 旋转 


我 们 按 下 电脑 键盘 上 的 不 同 按键 ， 
它 都 可 以 对 应 展示 不 同 的 功能 。 


包含 空格 键 、 上 移 键 、 下 移 键 、 
左 移 键 、 右 移 键 、26 个 字母 键 、0~9 十 


当 按 下 bv 键 

个 数字 键 ， 还 有 一 个 任意 键 ， 无 论 按 

什么 按键 都 会 执行 下 面 的 程序 。 oR -10 ) 
案例 一 一 逐 控 喷 火龙 


[四 重头 戏 来 了 哟 ， 玩 游戏 的 时 候 ， 
[ 添加 路 火龙 角色 。 我 们 通过 键盘 上 的 上 、 下 、 左 、 
右 按键 控制 角色 移动 。 今 天 我 们 
要 用 这 4 个 按键 束 控 喷 火 龙 。 
按 下 上 移 键 ; 


吕 设置 喷 火 龙 变化 的 造型 。 


当 = 被 点 击 按 下 下 移 键 ; 
重复 执行 
当 按 下 小 = | 键 


下 一 个 造型 


角色 面向 方 
向 改 成 向 下 


接 下 来 ， 通 过 按键 控制 喷 火 龙 变 按 下 右 移 键 ; 
大 、 变 小 。 


按 下 a 键 ， 喷 火龙 变 大 : 按 下 下 移 键 


当 按 下 av 键 


将 大 小 增加 10 ) 


按 下 左 移 键 : 
按 Fb 键 ， 喷 火龙 变 小 : 
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C 
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> 0 


~ 小 ) 时 洁 


你 可 以 试 试 按 上 移 键 ,向 下 走 。 
还 可 以 按 上 移 键 说 Hello 呢 。 


是 不 是 按 上 
@®]s, 移 键 ， 角 色 
SS 就 要 往 上 移 我 觉得 Scratch 的 
了 ED @)s, 积木 块 上 其 实 提 好 学 
> 习 的 ， 因 为 文字 说 
ee 明 就 很 好 懂 呢 。 
那 可 不 是 呢 ， 按 
什么 键 执行 什么 
程序 都 是 你 说 了 
算 的 。 


[我 被 单 击 了 ， 想 干什么 


案例 一 一 单 击 喷 火 龙 
当 角 色 被 点 击 每 单 击 一 次 喷 火 龙 ， 它 就 会 变换 
一 种 颜色 ， 还 会 改变 造型 呢 。 


就 是 单 击 角色 ， 执 行 下 面 的 各 
序 。 


Ss 


4 让 


当 角色 被 点 击 


应 该 是 吧 ， 老 样 
子 :_ 猜 想 一 尝试 


一 看 结果 。 


5 景 变换 事件 


我 们 一 起 来 看 一 个 例子 。 
案例 一 一 Gobo 的 奇怪 旅行 
这 个 积木 块 似乎 有 点 难度 。 添加 Gobo 角 色 。 


当 背 景 换 成 ”背景 1 > 


本 


(ge) 
Q 
EE 
SS 
[@) 
= 到 
LU 


沙漠 


加 添加 各 式 各 样 的 背景 ， 将 它们 的 
背景 名 称 也 修改 一 下 。 


海底 世界 太空 


和 饶 球 场 
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换 成 忠 室 


当 背 景 换 成 ”卧室 > 


局 时 这 是 我 的 卫 室 呢 ! ! ! 用 > 天 


换 成 舞台 


当 背 景 换 成 ”舞台 > 


我 来 到 7 了 务 s! ! 用 2 有 


:| ( 较 殉 然 我 们 要 学 习 背 景 切 换 的 代 


码 ， 那 么 让 背景 变化 起 来 吧 ， 每 3 换 成 沙漠 
秒 钟 变化 一 个 背景 。 


当 青 景 换 成 ”沙漠 > 
我 来 到 了 沙漠 ! ! ! 导 > 到 


换 成 太空 


当 青 景 换 成 太空 ~ 
忆 我 来 到 7 了 太空 ! ! 及 2 有 


换 成 海底 世界 


当 背景 换 成 ”空白 
CEID @， 


呆 当 换 成 其 他 背景 时 ， 我 们 说 一 句 


当 背 景 换 成 ”海底 世界 > 


必 对 时 哇 ， 这 是 海底 世界 ! ! ! (2) 秒 


不 同 的 话 ， 然 后 运行 看 看 。 [中 运行 程序 ， 看 看 每 个 背景 对 应 说 
换 成 链球 场 的 话 。 
我 履 了 ， 换 成 
当 背 景 换 成 ”篮球 场 > 不 同 背景 的 时 
Oo 二 
来 到 了 入 球场 ! ! ! 下 2 有 pa 同 的 程序 。 
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响 度 事件 


会 在 你 说 话语， 发 出 叫 声 和 族 转 。 
当 m 度 " > 人 


这 个 积木 有 一 个 
大 于 号 ,说 明 它 
是 用 来 比较 的 。 


Un 
Q 
S 
[@) 
一 届 
LD 


观察 舞台 区 的 响 度 数值 ， 根 据 
你 声音 的 响 度 调节 积木 块 中 的 数 
值 。 


响 度 廿 丽 | 


响 度 越 大 ， 数 值 越 大 。 


[ J 大 小 比较 


案例 一 一 时 间 到 ， 该 起 床 了 
单 击 小 绿 旗 看 看 吧 。 


计时 器 


可 以 选择 响 度 或 者 计时 器 来 和 一 个 
数字 进行 比较 。 

记得 打开 声音 ， 如 果 是 台式 机 ， 
就 要 准备 麦克 风 。 

要 使 用 它 ， 我们 需要 先 来 到 侦 测 


侦 测 
勾 选 响 度 和 计时 器 : 


说 Or+ 
观察 计时 器 的 变化 。 
i 
下 接 下 来 ,我 们 一 起 学 习 3 个 积木 


块 ， 因 为 它们 是 配套 使 用 的 。 


注意 观察 变化 哟 。 


委 例 一 一 声控 小 猫 叶 
尝试 大 声 说话 ， 你 会 发 现 小 猫咪 
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G 


i 
松 | 区 下 Scratch 里 的 广播 
Et: 
转 
”号 ma 
S : 广播 ”消息 1 > ”并 等 待 
纲 ; 
程 ; 
第 | 之 前 我 们 操作 的 都 
2 是 一 个 一 个 的 角 Neg 
版 i 色 ， 今 天 我 们 多 个 输入 消息 名 和 和 
角色 联动 。 
但 是 怎么 通过 一 个 角色 通知 其 他 六 


广播 体操 就 是 用 广播 来 告诉 大 家 
要 进行 的 动作 。 因 为 广播 声音 洪亮 ， 
可 以 传递 给 很 多 人 。 在 Scratch 中 也 有 
这 样 的 广播 。 

我 们 来 试 试 吧 。 


案例 一 一 一 起 跳舞 吧 


说 名 话 ， 就 
开始 跳舞 了 


三 播 ”我们 跳舞 吧 > 


重复 执行 


G3 然后 自己 开始 切 
换 造 型 ， 跳 起 来 


创建 一 个 新 广播 消息 ， 单 击 新 消息 。 Rs 
小 猫 味 发 送 了 我 们 跳舞 吧 的 广播 ， 


那么 恐龙 是 不 是 需要 接收 广播 呢 。 
固定 恐龙 在 舞台 的 位 置 ， 并 且 让 
它 转 过 来 。 
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广播 ”消息 1 > ， 并 等 待 


Cn 
口 
oS 
二 
eo 
一 届 
LD 


将 旋转 方式 设 为 ”左右 翻转 v @®) [@) 人 jw 
= 么 区 别 呀 ? 
然后 编写 恐龙 接收 代码 后 的 操作 。 ge 
案例 一 一 跳出 节奏 

我 们 换 了 个 场景 ， 还 邀请 了 大 象 
A 一 起 参与 我 们 的 舞蹈 。 这 次 我 们 要 跳 

广播 一 个 有 节奏 、 有 顺序 的 舞 踊 。 
0 小 猫咪 先 跳动 ， 然 后 是 大 象 ， 最 


后 是 恐龙 。 


一 定 要 注意 广播 的 对 应 ， 发 出 
了 我 们 跳舞 吧 的 广播 ， 那 么 需要 跳舞 
的 角色 一 定 要 接收 我 们 跳舞 吧 的 广 
播 。 

如 果 接 收 的 是 消息 1 广播 ， 恐 龙 


就 不 知道 要 做 什么 了 。 
大 名 
角色 1 Dinosaur4 Elephant 
广播 我 们 跳舞 吧 接收 我 们 跳舞 吧 广 播 。” 接收 大 象 先 开始 广播 


大 象 你 先 开始 并 等 竺 
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站 


[四 么 龙 要 等 待 大 象 执行 完 操作 后 ， 


人 _ RE 加 o 
玩 | 到 广播 的 角色 先 执 行程 序 ， 自 己 再 执 

i 行 操作 。 0 当 接 收 到 ”我 们 跳舞 吧 ~ 

FE 程序 执行 顺序 是 这 样 的 : - 

全 < 万 执行 攻 和 EEC . 广播 “大 象 你 先 开 始 > ， 并 等 竺 


-| 


等 大 象 执行 程序 


#1 
大 象 执行 接收 广播 后 的 操作 : Yt 然后 执行 自己 的 程序 


当 接收 到 ”大 象 你 先 开始 > 


我 们 稍微 修改 一 下 代码 ， 再 看 看 它们 执行 的 顺序 。 


让 人 大 全 


Dinosaur4 Elephant Dinosaur4 Elephant 


当 接收 到 我们 跳舞 吧 ~ 当 接收 到 我们 跳舞 吧 > 时 
厂 播 传递 


dy 当 接收 到 大 象 你 先 开始 ~ 广播 大 象 你 先 开 始 “让 演 桂 ER 当 接收 到 | 大 象 你 先 开始 了 


这 两 部 分 代码 同步 执行 


有 时 可 能 就 是 并 等 待 3 
个 字 的 差别 ， 功 能 和 效 
果 就 完全 不 同 了 。 所 以 
我 们 一 定 要 仔细 。 
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EC 章 控 ch 


控制 模块 一 共有 11 个 积木 块 。 


果 果 对 此 | 
Scratch 3.0 和 2. 0 在 控制 模块 中 有 一 个 积木 块 的 区 别 哆 ! 
Scratch 2. 0 在 条 件 成 立 之 前 一 直 等 待 


在 之 前 一 直 等 待 


Scratch 3. 0 等 待 条 件 成 立 


鞭 形 积木 块 是 条 件 判断 类 型 。 


©@ 


轻 很 高 兴 你 能 一 路 学 
松 ; 习 到 这 里 。 从 这 里 
EL : 开始 ， 我 们 要 进入 
转 : 控制 模块 路 。 

Ww: 

oo 

|: 

Sn 

= 


本 等 一 等 
“区 习 


这 个 积木 不 仅 
之 前 学 习 了 ， 而 
人 


o 


hee 


于 多 少 秒 ，1 小 时 等 于 多 少 秒 


人 
于 60 秒 ，1 小 时 
等 于 3600 秒 。 


医生 复 ， 重 复 ， 再 重复 


本 


下 复 执行 10 次 ， 它 有 次 数 呢 。 


96 


控制 模块 听 上 去 很 
高 级 呀 ， 感 觉 它 可 
以 掌控 万 物 。 


如 果 要 等 待 1 分 钟 
和 1 小 时 ， 要 怎么 
编写 代码 呢 ? 


1 分 钟 =60 秒 


1 小 时 =60 分 钟 =3600 秒 


和 3600 下 


运行 一 次 ， 角 色 只 会 旋转 10 次 。 运行 后 ， 角 色 不 停 地 旋转 。 


重复 执行 


15 JL 


EA 
修改 圈 圈 里 的 数字 ， 就 可 以 改变 大 嘴巴 里 程序 执行 的 次 数 。 


案例 一 一 小 猫咪 旋转 一 轿 
选择 小 猫咪 和 角色， 给 它 编写 这 段 代 码 。 


小 猫咪 旋转 了 一 圈 ， 又 回 到 了 开始 的 位 置 。 
Ms 


旋转 一 圈 就 是 一 个 圆 ， 一 个 圆 有 360 度 。 

如 果 1 度 1 度 地 旋转 ， 就 需要 旋转 360 次 。 

如 果 10 度 10 度 地 旋转 ， 就 需要 旋转 36 次 。 
案例 一 一 打扫 房间 赚钱 


再 出 一 个 计算 题 考 考 
房 


新 操作 
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Cn 
Q 
a 
= 
© 
= 
LD 
SS 


©@ 


全 品 [ 汪 HN 


滤 ) 请 野 0.6 qplelog ; 


过 口 全 


( 
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[网 将 数值 10 修 改 成 365， 因 为 我 们 需 
要 相 加 365 次 。 

[( 同 单 击 交 量 模块 ， 这 个 我 们 后 面 详 
细 学 习 ， 这 里 先 借 来 用 用 。 


变量 
[ 跑 里 面 有 一 个 我 的 变量 ， 将 设 为 和 增 
加 积木 块 拖 受 到 脚本 区 。 


(加 一 开始 手 上 的 钱 是 0， 我 们 用 我 的 
变量 来 记录 ， 将 它 设 为 0。 


重复 执行 


在 使 用 ， 这 里 就 不 再 重复 了 。 


[下 每 天 增加 12 块 钱 ， 将 增加 程序 放 
入 大 嘴巴 里 。 


打扫 卫生 每 天 可 以 赚 12 块 钱 ， 将 
增加 1 改 成 增加 12。 


[中 勺 选 我 的 变量 ， 这 样 它 就 显示 出 
来 了 。 


[四 看 闫 台中 的 我 的 变量 。 


| 我 的 变量 EE 


一 直 重复 ， 怎 么 都 停 不 下 来 


重复 执行 积木 块 ， 我 们 之 前 


ll 


它 可 以 将 大 嘴巴 里 的 程序 永 不 


是 


息 地 执行 。 


来 造句 。 接 下 来 ， 我 们 需要 拿 回答 和 9 进行 
RE 对 比 。 
1 如 果 下 两， 那么 就 要 打 合 。 
就 可 以 去 玩 了 。 的 葵 形 框 中 装 入 这 个 比较 。 
3 如 果 上 课 铃 响 了 ,那么 就 要 回教 。 ”在 运 四 模块 中 找到 等 于 号 。 


es CH 
案例 一 一 老师 提问 
如 果 你 的 回答 等 于 9， 那 么 回答 正 。 左边 的 疾 疾 和 ， 把 30 修改 成 9。 


我 们 用 程序 来 试 试 吧 ， 又 需要 问 侦 A 


测 模块 借 两 个 新 积木 块 了 。 
用 来 提问 : 


| 断 条 件 
四 入 芙 形 
由 用 What's your name? 若 ; 大 汉语 
有 请 问 4+5 等 于 用? 昨 二 2 


不 过 我 们 需要 把 问题 换 一 换 ， 输 ss 
入 “请 问 4+5 等 于 几 ? ”。 


上 央 请 问 4+5 等 于 几 ? 属 


来 收集 答案 : 
如 果 回答 错误 呢 ， 
好 像 没有 反应 呢 。 
回答 
先 将 代码 组 合 起 来 : 
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Un 
Q 
a 
全 
© 
> 
LD 
SS 


那么 不 够 ， 再 来 否则 


就 需要 接 下 来 的 
和 要 明白 什么 时 候 会 执行 那么 里 
面 的 程序 ， 什 么 时 候 会 执行 否则 里 
面 的 程序 哟 。 
如 果 那么 


执行 这 里 的 积木 块 


否则 
积木 块 后 面 还 有 廿 楷 ， 所 以 可 
以 继续 拼接 积木 块 ， 而 且 无 论 黄 形 
里 面 的 条 件 怎么 样 ， 下 面 的 积木 块 
继续 造句 吧 。 都 会 执行 。 
bp 如 果 你 努力 学 习 ， 那 么 会 取得 好 
成 绩 ， 否 则 考试 会 不 及 格 。 
2 如 果 人 en Ut 那么 能 准时 到 询问 并 人 
学 校 ， 否 则 可 能 要 述 到 了 。 
如 果 ” ‘a -2 


继续 上 面 的 程序 ， 如 果 回 答 错 


误 ， 会 怎么 样 * CEID O+ 
案例 一 一 回答 错误 


xD @@>” 


和 我 要 更 加 和 力学 习 团 > 下 2 


无 论 回答 正确 或 回答 不 
正确 ， 都 会 执行 后 面 的 
积木 块 
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等 待 什么 


等 待 10 秒 过 去 ，Jamal 再 去 打球 。 
see 计时 器 没 到 10 ， 程 序 不 会 执行 


寺 积 里 
也 有 本 区 六 四 时 击 小 绿 旗 ， 计 
看 样子 它 里 面 也 
是 放 条 件 的 。 


不 懂 它 是 什么 意思 ， 都 不 知道 怎 
么 尝试 了 。 
遇 到 这 种 情况 ,我 们 又 要 开始 造 
名 了 。 上 钥 思 的 
b 等 待 雨 停 了 ， 再 出 发 。 
2 等 待 下 课 铃 响起 ， 再 回 家 。 
案例 一 一 打球 去 


对 了! 打球 去 咯 。 团 > 下 2 


说 话 去 打球 


等 待 积木 块 下 面 的 程序 需要 在 鞭 
还 有 10 秒 钟 就 下 课 了 ， 下 课 后 ， 形 框 条 件 成 立 后 才 会 执行 。 


Jamal 要 去 打球 。 


添加 Jamal 和 角色 和 学 校 背景 


计时 器 归 零 
等 待 


打球 去 喇 。 有 2 了 


为 了 让 程序 更 有 趣 ， 给 它 增加 一 
再 次 使 用 侦 测 模块 中 的 计时 器 ，， 此 代码 。 


是 勾 选 计时 器 ， 这 样 我 们 可 以 时 刻 看 Jamal 一 开始 在 学 校 ， 等 过 了 10 秒 


仁 - 玉 
到 时 间 的 变化 。 来 到 篮球 场 。 
多 添加 一 张 秘 球场 上 背景， 然后 编 
计时 器 写 代码 。 
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换 成 ”School vx 背景 开始 在 学 校 里 
> Em 
已 对 取 ! 打球 去 咯 。 置 2 蜂 2 


换 成 ”Basketball1 v 背景 背景 切换 到 篮球 场 


重复 执行 到 条 件 成 立 


这 个 积木 块 和 等 待 积 木 块 还 是 挺 像 的 呢 。 


黄 形 框 里 的 条 件 成 立 ， 执 行 下 面 
的 程序 。 


鞭 形 框 里 的 条 件 成 立 ， 继 续 执行 ， 医 呈 ET 
下 面 的 程序 。 


3 


鞭 形 框 里 的 条 件 不 成 立 ， 一 直 重 
复 执行 大 嘴 巴里 的 程序 。 


重复 执行 直到 


执行 大 嘴巴 里 的 程序 


肥 例 一 一 小 猫咪 一 直 走 


YTeeomaao) 


Mos-z4awg) 起 2 


eeaw-aao) 


试 试 一 直 走 ， 直 到 x 坐 标 大 于 


200， 停 止 不 走 了 。 


1. 将 小 猫咪 拖 
电 到 舞台 左 侧 


EP -200 Bo ) 


重复 执行 直到 x 坐 标 > 


3. 直到 小 猫咪 x 坐标 
就 不 走 了 


停止 ”全 部 脚本 Y 


发 现 倒 三 角 选 一 个 选项 。 
停止 全 部 脚本 ， 下 面 不 能 再 拼接 
程序 了 。 


停止 ”全 部 脚本 > 


停止 这 个 脚本 ， 下 面 不 能 再 拼接 
程序 了 。 


停止 ”这 个 脚本 ~ 


停止 该 角色 的 其 他 脚本 ， 下 面 还 


可 以 继续 拼接 程序 。 


停止 ”该 角色 的 其 他 脚本 
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添加 Soccer 2 背景 。 


案例 一 一 投 挪 球 棒球 投掷 出 去 ， 一 直 移 动 ， 直 到 x 
添加 Pitcher 和 Baseball 和 角色， ， 坐 标 大 于 200， 不 再 执行 移动 程序 。 


二 到 于 6@ 收 到 投 皂 广 播 


停止 ”全 部 脚本 > 


效果 演示 。 
编写 Pitcher 角 色 的 发 球 代码 。 


好 的 ， 那 么 开 
始 尝试 停止 程 
序 的 效果 只 。 
回 到 Pitcher 角 色 ， 加 上 这 么 一 
段 代码 。 


广播 告诉 棒球 已 
经 投掷 出 去 了 


单 击 小 绿 旗 ， 尝 试 在 不 同时 间 按 
下 空格 键 ， 看 看 程序 的 变化 。 


当 按 下 空格 > 键 


0'E YOYeIOS 


停止 所 有 


nn 


当 接 收 到 ” 投 据 球 = 


重复 执行 直到 


它 把 所 有 角色 的 程序 都 停止 了 。 


停止 ”该 角色 的 其 他 脚本 Y 
停止 ”这 个 脚本 > 


本 停止 效果 。 
am 单 击 倒 三 角 切 换 停止 模 起， 停止 
单 击 倒 三 角 切 止 模式 ， 停 止 
该 月 包 的 其 他 有 本 。 
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删除 此 克隆 体 


我 要 克隆 一 个 我 ， 来 帮 
我 做 作业 ; 克隆 一 个 
我 ， 来 帮 妈 妈 做 家 务 ; 
人 来 帮 答 


o 
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停止 ”该 角色 的 其 他 脚本 > 


刺 猎 越 来 越 少 了 ,我 们 先 来 克隆 
刺 猎 吧 。 

案例 一 一 克隆 刺 猎 

开始 克隆 吧 ， 每 5 秒 钟 克 隆 一 只 小 
刺 猫 。 

添加 小 刺 猜 角色， 删除 小 猫咪 角 


色 


o 


单 击 小 绿 旗 ， 重 复 执行 克隆 ,每 5 
秒 钟 克隆 一 只 刺 猎 。 


过 一 段 时 间 ， 拖 忠 刺 
会 发 现 多 了 很 多 刺 独 。 

这 些 刺 狂 都 是 克隆 出 来 的 呢 。 

过 20 秒 钟 就 多 出 了 4 只 刺 猎 。 


骨 角 色 ， 你 


在 克隆 中 ， 有 本 体 和 克隆 体 。 
最 开始 的 刺 独 叫 作 本 体 ， 其 他 被 
克 | 了 H 来 的 刺 狂 叫 作 克 隆 体 。 
现在 有 很 多 只 刺 狂 ， 想 知道 哪 只 


猎 是 是 本 体 ， 上 需 要 稍 微 操 作 就 可 


参 


eS 
S 
Da 


小 绿 旗 角 色 下 面 的 脚本 只 能 操作 
本 体 ， 不 可 以 操作 克隆 体 。 
如 果 要 操作 克隆 体 ， 


Eo 


就 需要 使 用 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


如 果 你 想 克 隆 出 来 的 刺 猎 可 以 说 


话 ， 就 在 它 下 面 增 加 代码 吧 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 


* CED 


我 是 克隆 体 ! 
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名 
全 
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LD 
SS 


©@ 


观察 本 体 和 克隆 体 ， 说 的 话 是 不 每 过 6 秒 钟 ， 删 除 克 隆 体 。 记 住 操 


轻 : 
和 从。 同 的 哆 。 作 克 隆 体 需要 在 当 作为 克隆 体 启动 时 
从: 让 克隆 体 走 起 来 吧 ， 这 样 我 们 就 ”的 下 面 哟 。 

它们 了 。 


当 作 为 克隆 体 启动 时 
当 作为 克隆 体 启动 时 


» TTD 


[1 


Mm:; 
人 
全 : 
BB : 
a 
cE 
ULD 
2 


第 ; 重复 执行 
本 : La 10 * 
一 i 碰 到 边缘 就 反弹 果 果 秘籍 
当 作 为 克隆 体 启动 时 积木 块 可 上 
多 次 使 用 。 


ee 每 个 克隆 体 功能 模块 可 以 使 
-次 。 
时 我 是 克隆 体 ! 我 是 本 体 ! 
我 是 克隆 体 ! 


控制 模块 真是 太 棒 了 ， 
有 了 它 ， 我 可 以 编写 
很 多 厉害 的 程序 了 。 


但 是 克隆 的 刺 独 太 多 ， 有 点 泛滥 
了 。 这 个 时 候 我 们 可 以 删除 克隆 体 。 


删除 此 克隆 体 
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侦 测 
侦 测 模块 一 共有 18 个 积木 块 。 


人 Scratch 3. 0 的 侦 测 模块 中 没有 视频 侦 测 模块 。 

转 : 把 视频 侦 测 模块 单独 放 到 了 扩展 模块 中 。 

四 

3 3 -oy 3 

Lo : ml 

; 加 | 国 加 到 模块 区 视频 侦 测 
二 | 

程 : i 

和 2: 视 多 从 


| [ee | 


上 
[i ) 
但 是 在 侦 测 模块 中 多 了 一 个 控制 角色 拖 慢 的 积木 块 。 


将 拖 动 模式 设 为 ”可 拖 动 


开始 学 习 侦 测 模块 吧 ， 这 里 有 很 多 侦 测 小 士兵 ， 它 们 很 有 意思 呢 。 


侦 测 小 十 侦 测 模块 中 的 
.9 积木 块 配合 使 
用 ,来 看 看 吧 。 


小 心 ， 触 碰 到 了 


这 么 说 ， 这 个 积 你 说 ? 

大 关 可 多 各 让 条 和 全 人 

| 没 看 
© © HH 
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案例 一 一 鼠标 踢 足 球 
学 会 了 这 个 积木 块 ， 我 们 就 可 以 用 鼠标 来 踢 足 球 了 哆 。 


(oe) 
© 
© 
LD 


范 蘑 涅 襄 
址 吧台 


[一 一】 


功能 实现 是 这 样 的， 足球 碰 到 鼠标 就 被 踢 进 球门 。 
1 固定 足球 在 草坪 的 位 置 。 

2 判断 鼠标 有 没有 人 碰 到 足球 。 

3 调节 足球 的 Y 坐 标 增加 ， 让 足球 射 进 球门 。 


将 足球 放 到 草坪 的 这 个 位 置 


ES 天 
这 样 才 不 会 汤 掉 任何 一 次 础 撞 


如 果 ” 础 到 鼠标 指针 ” ? 那么 
足球 碰 到 鼠标 
足球 进入 球门 


我 们 优化 一 下 
0 添加 跑 足 _ 


足球 ， 真 棒 
[是 5 当 ! 球 的 告 诗 


.AAAAA. 


声音 是 发 生 在 鼠标 碰撞 的 时 候 哟 。 
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F075 doeI9S 谨 汪 区 孔 


到 


( 


a 
动 超 集 吧 ， 声 二 4 
个 旋转 球 。 


如 果 。 础 到 鼠标 指针 ” ? 。 那么 

播放 声音 ”basketball bounce 
EEE 25 

bk 6 ) 

A") IE 


案例 一 一 控制 Ben 来 踢 球 
新 建 一 个 作品 。 
这 次 踢 球 ， 我 们 增加 一 个 队员 


们 2 


Ben， 并 且 换 一 个 全 场 的 足球 场 。 


首先 ,我 们 需要 完成 Ben 跟 随 鼠 标 
移动 来 踢 球 。 
Ben 跟 着 鼠标 移动 


重复 执行 


移 到 ”鼠标 指针 


Ben 的 跑 球 造型 变换 。 


然后 选择 足球 角色 ， 这 里 的 程序 
和 之 前 非常 相似 。 
唯一 的 区 别 : 


不 是 鼠标 踢 球 ， 而 


是 Ben 来 跑 球 。 

磁 到 鼠标 

全 到 Ben 
碰 到 Benv ? 


不 仅 可 以 侦 测 角色 有 没有 和 触 碰 
到 和 鼠标， 还 可 以 侦 测 两 个 角色 之 间 
有 没有 触 碰 。 我 发 现 它 还 可 以 侦 测 
碰撞 边缘 呢 。 


碰 到 ”舞台 边缘 ” ? 


如 果 五 角 星 角色 没有 碰 到 小 圈 圈 
里 的 颜色 ， 那 么 条 件 不 成 立 。 


这 个 侦 测 小 兵 就 
当 小 疝 轴 时 视 里 
| 小 、 
(Go) em? 


这 个 时 候 运 行 积 木 块 就 会 说 
false。 


如 果 五 角 星 角色 磁 到 小 圈 圈 里 的 
颜色 ， 那 么 条 件 成 立 。 


这 个 时 候 单 击 积木 块 就 会 说 true。 
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号 
马 
2 
口 
一 司 
(LOD 


ee 哈哈 ， 看 来 尖 国人 
Er: 个 现 。 
恩 : 8.9 a 
a 
bg 考 考 你 吧 ， 你 
可 以 运用 这 
积木 块 做 一 个 外 
小 作品 吗 ? 
本 案例 一 一 颜色 识别 碰撞 间 度 100 
制作 一 个 可 以 碰撞 变色 的 五 角 2. 使 用 吸取 工具 
星 。 桓 (2) 
和 © 


添加 Star 角 色 ， 然 后 在 背景 上 绘制 


彩色 小 图 图， 并 且 添加 五 角 星 造型 。 。 [图 迁 样 背景， 进入 背景 板 。 
[ 品 一 起 来 吧 ， 选 中 Star 角 色 ， 进 入 造 污 代 加 。 ./ 攻 品 声音 
型 列表 。 


[由 选择 画板 上 的 圆 形 工具 绘制 圆圈 。 


[ 咕 给 造型 编写 名 字 ， 取 名 : 黄色 。 O 
留 来 的 产 
造型 保留 从 五 角 星 上 取 下 来 的 颜色 。 


填充 | 
找到 另 板 中 的 颜料 桶 工具 《入 。 
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[如 未 到 后 面 的 轮廓， 选择 透明 模 
式 ， 这 样 我 们 的 圆圈 就 没有 轮廓 
的 颜色 了 。 

nx- 办 床 Zi- 0 


颜色 50 
NE BED 
A 饱和 度 100 
- 

Ek 
& 亮度 100 


?2 
‘Oa 
0 


轮廓 | If ~ 


[四 绘制 一 个 小 圆圈 ， 按 住 Shift 按 键 可 
以 让 你 的 圆圈 很 贺 哟 。 


2 


外 在 背景 上 使 用 选择 工具 ， 选 到 小 
圆圈 。 


粘贴 复制 


将 复制 出 来 的 小 圆圈 拖 役 到 背景 
中 你 想 要 的 位 置 。 


重复 复制 小 圆 图， 让 背景 上 有 6 个 
甚至 更 多 的 小 圆圈 。 


全 全 
® 9 
©  @ 
回 到 Star 角 色 ， 右 击 ， 复 制 一 个 


[四 找到 画板 中 的 颜料 桶 工具 《入 。 
在 调 色 板 中 调 出 红色 。 


填充 图 - 轮廓 
| 


全 移动 到 最 左 端 


饱和 度 100 
亮度 100 
Ed Lp 
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外 给 五 角 星 填充 红色 。 


空 


EU 来 到 背景 画板 ， 使 用 颜料 桶 给 一 
个 圆圈 也 填充 红色 。 


重复 回 到 五 角 星 ， 创 建新 的 造型 ， 


在 背景 上 给 小 圆圈 填充 新 的 颜色 。 

6 个 五 角 星 创建 好 了 。 

过 下 可 | 全 
黄色 | ”红色 | 绿色 
47x46 儿 46x45 儿 46x45 

4 eA, ea 
度 六 人 帮 
音色。 | 紫色 | 哲 色 

| 46x45 儿 46x45 || 46x45 

还 有 背景 的 6 个 小 圆圈 。 

© © 
5S 
全 @ 


了 先 让 五 角 星 运动 起 来 ， 朝 着 鼠标 
方向 移动 ， 这 样 我 们 就 可 以 随心 
所 和 欲 地 控制 它 了 。 


当 被 点 击 
重复 执行 


面向 ”鼠标 指针 ~ 


ck 10 Es 


碰 到 边缘 就 反弹 


名] 如 果 五 角 星 碰 到 背景 的 黄色 小 贺 
圈 ， 那 么 五 角 星 就 变 成 黄色 。 


但 是 这 里 不 是 黄色 


选取 黄色 ， 将 绿色 变 为 黄色 。 


单 击 取 色 工 
具 ， 去 舞台 
区 选取 颜色 下 


四 


如 果 ”而 到 新 色 (全 ， 下 


换 成 ”黄色 > 造型 


吏 用 同样 的 方式 编写 其 他 颜色 的 


记得 修改 五 角 星 对 应 的 颜色 造 
型 哟 ! 


碰 到 颜色 


绿色 v 


碰 到 颜色 


蓝 色 


磁 到 颜色 


紫色 


将 积木 块 全 部 组 合 起 来 嵌入 ; 
执行 中 ， 试 试 效果 吧 。 


移动 10 ES 


碰 到 边缘 就 反弹 


如 果 。 磋 到 颜色 人 


换 成 ”黄色 
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颜色 识别 颜色 


再 来 看 看 这 个 
0 
有 没有 碰 到 的 。 


这 都 被 你 发 现 了 呀 ! 

让 篆 芝 时 可 
» 候 所 
让 人 人 二 
磊 色 之 间 的 磋 挤 。 


案例 一 一 青蛙 吃 虫子 
这 是 一 个 超级 有 趣 的 小 游戏 ， 我 


们 用 鼠标 控制 青蛙 移动 ， 通 过 空格 键 
控制 青蛙 捕捉 虫子 。 
变换 角色 ， 将 角色 进行 拆 分 。 
© 


(1) 添加 Frog 2 角色 ， 然 后 复 ， 
制 这 个 角色 ， 这 样 角色 列表 就 有 两 个 
角色 了 


和 先 我 们 要 自己 来 改编 角色 ， 需 

要 将 一 个 角色 变 成 两 个 角色 。 

[出 在 角色 库 中 找到 Frog 2， 通 过 造 
型 操作 将 它 变 成 两 个 角色 : 青蛙 和 
飞 虫 。 


和 


Frog 2 


> 


青蛙 飞 虫 


现在 青蛙 的 舌头 上 就 没有 虫子 


了 ， 把 虫子 变 成 了 一 个 新 的 角色 。 


es ro 


(2 ) 来 到 第 一 个 角 加权 2 


， 进 入 造型 列表 ， 我 们 要 将 它 变 成 只 有 
， 青 蛙 的 角色 。 


选中 第 一 个 造型 ， 单 击 画板 中 的 
， 选 择 按钮 。 


cn 
© 
9 
口 
一 可 
(LOD 
Dem 


人 按 下 删除 键 ， 虫 子 就 没有 了 。 
单 击 贝子， 虫子 变 成 这 样 。 用 同样 的 方法 将 第 二 个 造型 中 的 
虫子 删除 。 站 
了 然后 来 到 Frog 22 角 色 ， 将 不 要 号 
的 青蛙 删除 。 


调整 角色 的 中 心 位 置 ， 拖 慢 角 色 ， 将 角色 中 心 移动 到 画板 中 心 。 
对 于 飞 虫 ， 我 们 有 两 种 移动 方案 ， 你 也 可 以 按照 自己 的 移动 方案 移动 。 


3 


对 于 青蛙 ， 我 们 可 以 这 样 拖 虽 到 中 


gO - 石 


[网 完成 两 个 角色 的 变化 后 ， 我 们 需要 制作 虫子 飞 寿 的 效果 。 


@> © > o> 人 @ = [2 


给 虫子 制作 一 个 扇 动 翅膀 的 造型 ， 通 过 造型 的 变化 就 有 了 飞舞 的 效果 。 


四 EE: 动 可 
操作 造型 ， 让 造型 变化 起 来 。 
切换 到 飞 虫 角色 的 造型 列表 ， 使 用 
画板 的 选择 工具 ， 单 击 飞 虫 的 起 膀 。 


用 鼠标 拖 忠 这 里 可 以 旋转 
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站 


| 复制 出 新 的 造型 ， 然 后 将 两 个 起 膀 调 整 成 一 步 一 步 张 开 。 
| > ©®> % 
S| 然后 添加 飞 虫 翅膀 合拢 的 造型 ， 只 需要 将 之 前 的 造型 复制 ， 拖 站 到 合适 
= : 的 位 置 就 可 以 了 。 
a 根据 飞 虫 翅膀 张 开 、 合 拢 的 顺序 拖 破 排列 造型 。 
第 ; 
2 © ©® (jx) ® ix) © (i) @ 
版 
1 攻 1 权 

Frog 2-a 

15x18 

2 . 

Frog 2-a5 

15x18 

3 . 

Frog 2-a2 

14x24 

5 . 

Frog 2-a3 

11x24 

这 样 ， 我 们 就 通过 变换 造型 的 方式 让 虫子 有 了 飞舞 的 效果 。 
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完成 角色 的 造型 操作 后 ， 给 这 个 
小 游戏 添加 一 张 背景 。 


添加 角色 、 制 作 造型 、 添 加 背景 ” 恬 让 TT 
pd 到 动 ， 每 3 种 钟 移 到 一 个 位 轩 
现在 要 进入 代码 编写 环节 了 。 

在 全 ED il 位置 - 


@¥e) 我 准备 好 了 。 


Www 


是 不 是 该 操控 
[G@ 套 @〗 表 姓 角色 了 ? 


恩 ， 让 青蛙 跟随 
鼠标 移动 ， 按 下 
空格 键 就 吐 舌 
头 捕捉 飞 虫 。 

这 个 我 知道 呢 ， 

只 需要 让 飞 虫 的 

造型 变化 起 来 就 

可 以 啦 ! 


青蛙 跟随 鼠标 移动 ， 一 开始 青蛙 
没有 吐 舌头 ， 调 整 青蛙 的 造型 


一 开始 青蛙 是 


-a w ”造型 
换 成 ”Frog 2-a 造型 静 静 地 坐 着 


移 到 鼠标 指针 > 


局 
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世 


按 下 空格 键 ， 青蛙 叶 


关 
上 


当 按 下 空格 键 


A 


等 待 一 会 儿 ， 
回 到 静坐 造型 


换 成 ”Frog 2-a w 造型 


寻找 合适 的 声音 ， 在 青蛙 角色 中 切换 “声音 ”选项 。 


切换 “声音 ”选项 : | 号 代码 | /造型 出 声 音 


进入 系统 声音 库 : 


在 声音 库 中 选择 动物 类 别 ， 帮 助 我 们 更 快 地 找到 合适 的 声音 。 


加 ) 轩 ) 加) 加) 加) 加) 


Baa Chatter Chee Chee mp Cricket Crickets 


听 听 看 ， 这 就 是 青蛙 的 叫 声 : | 国 )) 


单 击 将 声音 添加 到 角色 中 来 ， 可 以 看 到 角色 的 声音 选项 中 多 了 一 个 声音 


全 己 月 。 


拖 虽 出 播放 声音 积木 块 ， 选 择 Croak 声 音 。 二 


录制 


叶 ， 青 蛙 就 会 吐 矢 
能 撞 到 飞 虫 时 ， 飞 由 
VY 飞 训 呢 ? 就 被 吃 挤 了 。 


问题 来 了 ， 我 们 之 前 学 习 的 角色 碰撞 不 管用 了 ， 因 为 只 有 青蛙 
的 舌头 碰撞 到 飞 虫 才 可 以 呀 。 


青蛙 的 舌头 有 颜色 ， 飞 虫 的 头 部 也 有 颜色 。 


青蛙 的 舌头 是 绿色 的 ， 飞 虫 的 头 部 是 黑色 的 ， 那 么 我 们 只 需要 ， 
判断 绿色 有 没有 碰 到 黑色 就 可 以 了 。 


不 过 这 里 需要 注意 哟 ， 要 排除 相同 颜色 的 干扰 。 
[ 呆 编写 飞 贝 被 捕捉 的 程序 代码 ， 单 击 飞 虫 角色 。 


要 记得 哟 ， 我 们 都 不 知道 《 虫 什么 时 
避 会 被 吃 掉 ， 所 以 侦 测 要 重复 执行 


NN 下 里 的 头 部 颜色 磁 到 了 青 坚 的 舌头 颜 
色 ， 就 表示 青岩 捕捉 到 了 飞 


让 游戏 可 以 持续 地 现下 去 
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局 1 


3 0'€ doleIoS 
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黑色 和 绿色 是 在 一 起 来 看 果 
(@ 苇 @】〗 么 进 到 积木 块 的 果 秘籍 吧 。 
SN 因 固 里 的 呆 ? 


看 看 我 们 是 怎么 取 到 颜色 的 。 
将 青蛙 造型 切换 到 吐 舌 头 的 造型 ， 然 后 开始 取 色 。 


将 取 色 圈 圈 移动 要 取 的 颜色 位 置 一 -青蛙 舌头 上 ， 当 大 图 圈 的 
颜色 和 你 要 取 的 颜色 一 样 的 时 候 ， 单 击 一 下 ， 颜 色 就 取 好 了 。 


大 圈 圈 的 颜色 


要 取 的 颜色 


练 一 练 ， 尝 试 取 飞 虫 的 黑色 。 


这 样 就 完成 青蛙 吃 虫子 的 小 游戏 了 。 如 果 你 已 经 会 使 用 变量 了 ， 就 可 以 增加 
得 分 。 如 果 还 不 会 ， 那 么 我 们 继续 学 习 吧 。 


碰撞 系列 ， 我 们 就 学 
习 得 差不多 了 。 不 过 
俩 测 小 士兵 可 不 止 这 
革 信 全 全 已 晤 全 和 和 


判断 距离 


侦 测 距离 积木 块 可 以 侦 测 角色 和 
鼠标 之 间 的 距离 ， 还 可 以 侦 测 两 个 角 
色 之 间 的 距离 。 


那么 厉害 ， 好 
想 试 一 试 呀 。 


ee 


那 就 来 吧 ， 一 起 
试 一 试 吧 ， 


案例 一 一 小 猫 味 目 测 距离 

一 辆 Bus 向 小 猫咪 开 来 ， 小 猫 味 通 
过 侦 测 距离 积木 块 不 断 说 出 Bus 和 自己 
的 距离 。 


正在 行驶 的 Bus， 注 意 哟 ，Bus 是 
从 右 向 左 行驶 的 ， 每 次 需要 移动 -1 


重复 执行 


-1 


目测 距离 的 小 猫咪 不 停 地 说 出 距 


Br 
并 6 


想 要 知道 到 City Bus 的 距离 ， 
记得 要 从 鼠标 指针 切换 到 要 侦 测 的 角 
色 。 


将 大 小 为 50 ) 


重复 执行 


说 到 City Bus > 的 距离 
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切换 到 鼠标 指针 ， 移 动 鼠 标 看 看 小 
猫咪 说 的 距离 。 


0 


圳 复 执行 


再 来 看 看 距 8 
J 


说 到 ”鼠标 指针 ”的 配 离 


I What's your name? E22S 


回答 


淘 问 和 回答 总 是 配合 着 出 现 的 。 
它 负责 发 出 询问 ; 


它 负责 收集 你 的 回答 ; sa 磊 as 小 总 电 由。 


首先 准备 好 4 个 询问 和 判断 。 


案例 一 一 你 来 问 ， 我 来 答 
给 你 准备 了 4 个 问题 ， 分 别 是 《 西 和 
游记 》《 水 洲 传 》 《三国 演义 》《 红 pf 


楼 梦 》 的 作者 ， 看 看 你 能 不 能 回答 正 ， 国 [于 > 
确 。 


* CEDBO: 


1 询问 《西游 记 》 的 作者 。 
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2 询问 《水 浒 传 》 的 作者 。 然后 将 它们 组 合 起 来 ， 插 上 小 
同 We 


[ 王 二 和 施 耐 唐 那么 


GE 了 @， 
CE OP 


3 询问 《三 国 演义 》 的 作者 。 


下 瑟 员 中 那么 


GE9@， 
sw mmssazsr 了: 卫 


4 询问 《红楼 梦 》 的 作者 。 
光 问 并 等 


训 :0 设计 你 想 问 的 问题 去 考 考 你 的 小 


伙伴 吧 。 


ER 看 看 你 按 了 什么 按键 
人 ED 是 位 测 积 木头 ， 


只 能 用 来 做 判断 。 
上 面 这 个 积木 块 是 不 是 和 下 面 这 


个 非常 像 电 ? ser a eenxx 不 


GE 仅 可 以 用 来 做 判断 ， 还 可 以 触发 事件 。 
当 按 下 空格 键 
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SS 


党 | 渗 


按 下 空格 ~” 键 ? 


0.5 dpleloS 站 


稍 作 变化 就 可 以 和 事件 积木 块 一 样 啦 ， 看 它 变 身 。 


按 下 空格 键 会 执行 
这 里 的 程序 


重复 执行 
如 时 


当 按 下 空格” 键 移动 10 上 


BY 


它 有 各 种 按键 可 供 你 选择 。 案例 一 一 守门 员 


按 下 空格 >“ 键 ? 


按 下 右 移 键 ,控制 角色 向 右 移 


动 。 
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向 右 移 动 ， 
X 坐标 增加 


按 下 左 移 键 ， 控 制 角色 向 左 移 
动 ，x 坐 标 减 10。 


如 果 按 下 所” 键 ? 2 部 么 


将 x 和 标 增加 -10 ) 


按 下 上 移 键 ,控制 角色 向 上 移 
动 ，y 坐 标 增加 10。 


上 


LA 10 


按 下 下 移 键 ，, 控制 角色 向 下 移 
动 ， y 坐 标 减 10。 


各 果 ” 按 下 | v 键 ? 那么 


0 ) 


将 按键 侦 测 组 合 起 来 ， 记 得 侦 测 
需要 重复 执行 哟 。 


Lee] 
© 
由 | 
dS 
= 
WU 


如 果 ” 按 下 一 > 键 ? 


E10) 


.3.3 


-10 ) 


如 果 ” 按 下 1 > 键 ? 


将 坐标 增加 四 


如 果 和 按 下 .> 键 ? 


将 y 入 标 增加 思 D) 


再 增加 点 守门 员 的 造型 变化 。 
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开国 鼠标 被 按 下 


松 ; 

括 ， 落下 
a 来 侦 测 鼠标 被 按 下 ， 试 试 吧 。 
案例 一 控 制 要 龙 


下 一 个 造型 


将 代码 组 合 起 来 。 


按 下 了 鼠标， 执行 如 果 …… 那么 程 当 
序 块 中 的 程序 。 重复 执行 


如 果 。 按 下 鼠标 ? “那么 
重复 执行 人 次 
将 y 坐 标 增加 人 


按 下 鼠标 ? 那么 


将 翼 龙 飞 起 落下 的 程序 编写 好 。 
飞 起 ，y 坐 标 增加 ， 使 用 重复 执行 
是 为 了 看 到 漳 龙 移动 的 效果 。 


按 下 鼠标 ， 看 
要 大 的 民生 本 看 
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攻 双 遇 哇 电 标 


看 到 椭 贺 的 积木 块 ， 就 知道 这 是 
可 以 获取 到 信息 的 积木 块 。 
单 击 它们 ， 一 个 可 以 显示 鼠标 的 x 
坐标 ， 一 个 可 以 显示 鼠标 的 y 坐 标 。 


委 例 一 一 让 鼠标 迷 不 出 我 的 手心 


四 
Ka 
名 
= 
口 
一 可 
(LD 


添加 两 个 角色 : 一 个 说 出 鼠标 的 x 
坐标 : 


上 角色 的 拖 动 问题 


将 拖 动 模式 设 为 ”可 拖 动 


创作 的 时 候 ， 这 是 编辑 模式 : 


re I me zm 
ss® 
2 CED 
e ED 
~ GD 
2 GD 这 
2 YE 
2 ee 
2 -@ 
. 
2 9 | 四 二 -CD 2 = 
.CEE a CY) an 
@ 
EID 司 
ED = 
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创作 完成 后 ， 想 要 查看 演示 效果 ， 将 进入 全 屏 模式 。 


轻 | 

松 ; we 

玩 

转 ; 

纺 : 

2 | 通常 情况 下 ， 全 屏 模 式 的 角色 不 能 像 编辑 模式 这 样 随意 地 拖 动 。 
版 如 果 想 要 在 全 屏 模式 下 拖 动 角 色 ， 需 要 设置 拖 动 模式 。 


( 


配合 小 绿 旗 试 试 效果 吧 。 


侦 测 声音 大 小 


响 度 


我 记得 这 个 积 
(3) .9 术 并 ， 之 前 学 


人 允许 使 用 电脑 的 麦克 风 功 能 ， 勾 选 
上 上 响 度 ， 就 可 以 在 舞台 上 看 到 声音 的 响 度 


了 。 
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案例 


响 度 控制 舞蹈 


© 
2 
© 
LD 


第 其 党 言 
机 中 沁 


如 果 声 音响 度 再 大 一 点 ， 大 于 20 
的 话 ， 还 可 以 旋转 呢 。 


舞蹈 是 由 一 系列 的 动作 连贯 组 成 
的 ,我们 通过 响 度 来 让 跳舞 的 小 女孩 
动 起 来 。 

如 果 声音 响 度 大 于 10， 小 女孩 的 
舞步 就 切换 到 下 一 个 。 


工具 计时 器 
添加 场地 背景 和 红线 角色 ， 用 来 
判断 跑步 选手 有 没有 到 达 终 点 。 


Line 角 色 : 
计时 器 归 零 


之 前 我 们 已 经 使 用 过 了 ， 在 这 里 
我 们 来 制作 一 个 赛跑 计时 器 。 
案例 一 一 赛跑 计时 器 


来 看 跑步 选手 ， 小 猫 味 角色 : 
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©@ 


选手 按 下 空格 键 进行 移动 。 


和 
导电 [六 H 


如 果 ” 珊 到 Linev ? 3 那 钱 


JoleBIoS > 


0 8 


广播 ”说 出 用 时 = 告诉 程序 说 出 


部 接收 到 广播 ， 将 选手 跑步 用 时 说 


停止 ”这 个 脚本 > 出 来 。 


细 
各 


当 接 收 到 ”说 出 用 时 Y 


哦 ， 明 
(@ 夸 @J 折 沙 。 


Www 


各 种 属性 


圈 圈 的 积木 块 可 以 获取 信息 ， 
个 积木 块 可 以 获取 舞台 和 角色 的 
性 。 切 换 单 击 试 试看 ， 看 积木 块 都 会 
说 点 什么 。 

看 看 舞台 有 哪些 属性 吧 。 


型 陈 
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看 看 角色 有 哪些 属性 吧 。 我 们 可 以 把 这 个 积木 块 嵌入 思考 和 
选择 想 要 查看 的 角色 : 说 积木 块 里 的 。 


a 案例 一 一 说 出 苹果 的 大 小 
Es a 添加 苹果 角色 ， 让 它 不 断 地 变 
LE 


色 2 
Appk 


看 看 角色 1 的 方向 是 什么 : 


Cn 
© 
ER 
已 
© 
| 
© 


+ 

© 

第 蘑 洲 舍 
贡 中 加 


角色 1 Y ,的 方向 


然后 让 小 猫咪 通过 积木 块 获取 苹 
果 的 大 小 ， 并 且说 出 来 。 


积木 块 说 出 了 角色 1 的 方向 是 90: 


角色 1 > 的 方向 > 
Co 


你 想 要 知道 的 时 间 
当前 时 间 的 ”年 


当前 时 间 的 ”年 


想 要 知道 现在 的 年 、 月 、 日 、 星 
有 、 时 、 分 、 秒 ， 就 要 靠 它 了 。 
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( 囊 口 避 ) 曲 吉 0.5 qoleTI9S 奉 过 这 


案例 一 一 让 时 间 展 示 在 舞台 上 


0.0@ 6 二 


[而 久 选 年 。 


国 时 当前 时 间 的 年 ~ 
当前 时 间 的 ”年 > 
舞台 上 年 份 出 现 了 。 


[ 员 将 积木 块 切换 到 月 ， i 


木 区 操作 。 
取消 勾 选 ， 然 后 再 次 勾 选 : 


当前 时 间 的 ”月 v 
国 攻 当前 时 间 的 月 ~ 


当前 时 间 的 月 ~ 


“法 将 剩余 的 星期 、 时 、 分 、 秒 都 展示 
“出来 吧 。 


舞台 区 出 Cl 用 同样 的 方 


和 GD 


如 果 你 发 现 少 了 ， 可 能 是 因为 它 


们 相互 这 挡住 了 。 


当前 时 间 的 ”星期 > 


加 这 是 一 个 神秘 的 积木 块 


2000 年 至 今 的 天 数 


多 读 几 遍 这 个 积木 块 上 的 文字 ， 理 解 一 下 。 
我 们 都 知道 1 天 有 24 小 时 ，1 小 时 有 60 分 ，1 分 有 60 秒 ，1 秒 等 于 1000 毫 秒 。 
如 果 要 问 你 1 毫秒 等 于 多 少 天 呢 ? 不 妨 试 一 试 。 


9 
S 
全 
[e) 
一 苹 
(LDOD 


第 其 注 言 
考 中 浮 


UNIX 时 间 惟 (英文 为 UNIX Epoch、UNIX Time、POSIX Time 或 UNIX 
Timestamp ) 是 从 1970 年 1 月 1 日 (UTC/GMT 的 午夜 ) 开始 所 经 过 的 秒 数 ， 不 考虑 
间 秒 。 

UNIX 时 间 玲 的 0 按照 1S0 8601 规 范 为 : 1970-01-01T00: 00: 002。 

一 个 小 时 表示 为 UNIX 时 间 戳 为: 3600 秒 ， 一 天 表示 为 UNIX 时 间 玲 为 
86400 秒 。 

2018 年 3 月 11 日 12 时 12 分 12 秒 转化 成 UNIX 时 间 蕉 等 于 1520741532 秒 。 

我 们 将 1520741532 秒 转 成 天 数 看 看 : 

1520741532 秒 ( 除 以 60 ) =25345692. 2 分 

25345692. 2 分 ( 除 以 60 ) =422428. 203333333333333 时 

422428. 203333333333333 时 ( 除 以 24) =17601. 175138888885333 天 

这 是 距离 1970 年 1 月 1 日 的 天 数 ， 那 么 距离 2000 年 呢 ? 

1970 和 2000 相 差 30 年 ， 那 么 就 是 相差 10950 ( 365 乘 以 30) 天 。 

17601. 175138888885333-10950=6651. 175138888885333 天 


2000 年 至 今 的 天 数 


6643.675155555556 | 


6651 天 和 6643 天 不 对 呀 。 

因为 在 30 年 中 ， 每 4 年 有 一 个 半年 ， 会 多 出 一 天 。 

6651. 175138888885333- ( 30/4 ) =6643. 675138888885333 天 
积木 块 获取 的 是 6643. 675155555556。 

挺 开心 ， 感 觉 很 接近 呀 ， 可 能 我 单 击 积木 块 的 时 候 秒 数 发 生 了 变化 。 
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你 的 名 字 


A 


用 户 名 


用 户 名 


guoguolaoshi 


登入 在 线 版 后 ， 勾 选用 户 名 可 以 在 舞台 上 看 到 你 的 账户 名 。 


© CB >» [Hrs CD 


离线 版 是 空白 的 ， 因 为 它 没有 登入 就 没有 账户 名 。 


只 0.5 dpleloS 


网 ; 


这 个 神奇 的 模块 


| 用 户 名 | 就 学 习 完 啦 。 
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a\ 0 章 “运算 模块 


运算 


运算 模块 一 共有 18 个 积木 块 。 


S 

© 

tl 

入 

有 

© 

光 a Ne “ro ty。 ee 
地 

和 Im HN 


y 
x 向 
| 到 
1 
入 全 1 


Uo 


( 


:© 


Scratch 3. 0 和 2. 0 相 比 ， 发 生 了 一 些 细微 的 变化 。 
Scratch 2.0 中 随机 数 的 描述 是 这 样 的 : 在 1 到 10 间 随机 选 一 个 数 。 


在 各 到 人 间 随机 选 一 个 数 


Scratch 3. 0 中 的 描述 是 : 在 f 和 10 之 间 取 随机 数 : 
Scratch 2. 0 在 字符 串 中 取 字 符 : 香 轩 LEasi 关 vond 

Scratch 3. 0 在 字符 串 中 取 字 符 : 的 第 国人 

Scratch 2. 0 中 获取 字符 事 的 字符 数量 : 

Scratch 3.0 中 获取 字符 串 的 字符 数量 : 的 字符 数 


Scratch 2.0 中 四 舍 五 入 积木 块 : 莉 5 福 EF 革 N 


Scratch 3.0 中 四 舍 五 入 积木 块 : 
数学 公式 积木 块 


Scratch 2. 0 展示 出 来 的 是 平方 根 ， 仿 2 车 9) 

Scratch 3. 0 展示 出 来 的 是 绝对 值 : 

除了 这 些 细微 差别 之 外 ，Scratch 3. 0 还 多 了 一 个 积木 块 ， 用 来 判断 字符 
章 中 是 否 包含 其 他 字符 于: 


D> 


WI 
SO 


忆 小) 砍 洽 0'€ dolelogS : 


I 


如 果 你 很 熟练 地 掌握 了 
Scratch 2.0， 那 么 通过 对 
比 ， 你 可 以 很 快 地 了 解 
Scratch 3.0。 


接 下 来 ， 我 们 开始 一 个 一 个 地 学 习 这 些 运算 积木 块 。 


太 期 待 了 ， 这 一 
定 可 以 提升 我 
国有 的 数学 知识 。 
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加 减 乘除 四 则 运算 
ROOD 
QOD 


我 们 一 口气 来 学 
习 加 减 乘 除 四 则 
运算 吧 。 

先 来 看 看 加 法 : 


夸 ) 

加 法 是 基本 的 四 则 运算 之 一 ， 是 将 
两 个 以 上 的 数 合成 一 个 数 ， 其 结果 称 为 
和 。 

表达 加 法 的 符号 为 加 号 “+”。 进 行 
加 法 运算 时 ， 用 加 号 “+” 将 各 项 连接 起 
来 。 

把 和 放 在 等 号 

1+1=2 


做 一 个 计算 : 5+6， 只 需要 将 5 写 
入 第 一 个 圈 疾 ， 然 后 将 6 写 入 第 二 个 圈 
图 。 


“~” 之 后 ， 例 如 : 


单 击 一 下 就 计算 出 了 结果 ， 还 可 
以 把 它 放 到 说 积木 块 中 ， 就 会 说 出 答 


案 啦 。 
和 :个 
说 出 答案 


11 


过 


= 
QD 
加 法 还 有 交换 律 呢 ， 就 是 调换 加 
号 两 边 的 数字 顺序 ， 结 果 是 一 样 的 。 
试 一 试 吧 。 


计算 题 来 啦 。 


4+6+7+9=? 


和 :四 :外 :器 


[> 


再 计算 一 下 ，12+8+5+11=? 
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范 菏 烘 摧 


Cn 
[le] 
名 
二 
© 
= 型 
LD 


如 吕 潞 


站 


三 HAN 


只 0.5 dpleloS 


这 


马 
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AR) 


减法 是 四 则 运算 之 一 ， 从 一 个 数 
! 减 去 男 一 个 数 的 运算 叫 作 减 法 。 已 
两 个 加 数 的 和 与 其 中 一 个 加 数 ， 求 
男 一 个 加 数 的 运算 也 叫 作 减 法 。 表 示 
减法 的 符号 是 “-”， 读 作 减 号 ， 用 来 
计算 减 量 。 


站 
| 


Pi 
15 


再 来 计算 一 个 : 20-5-6-1=? 


也 是 把 它们 谱 
国有 咎 去 进去 ? 
UU 


这 样 可 就 错 了 。 
正确 答案 是 这 样 的 : 


OO@OO0O0O 
[Ls] 


多 个 数 相 减 和 多 个 数 相 加 可 不 
一 样 哟 。 

四 则 运算 积木 块 会 按照 单个 积 
木 块 的 顺序 完成 计算 。 


这 个 积木 块 组 合 会 先 执行 
6-1=5， 然 后 执行 5-5=0， 最 后 执行 
20-0=20。 

它 是 按照 单个 积木 块 的 顺序 
执行 的 ， 可 不 是 按照 前 后 顺序 执行 
的 。 

所 以 20-5-6-1 要 稍微 变化 一 
SE 

20-5 先 组 合 ， 再 和 -6 组 合 ， 
最 后 和 -1 组 合 。 


Cs] 
一 定 要 注意 点 套 组 合 的 顺序 
哟 。 因 为 每 一 个 运算 积木 块 就 像 括 
号 一 样 。 


它 就 像 这 样 : 20- (5- (6- 
1) ) =20。 

和 我 们 要 计算 20-5-6-1=8 可 是 
不 同 的 呢 。 


OO 
乘法 是 指 将 相同 的 数 加 起 来 的 快 
捷 方 式 ， 其 运算 结果 称 为 积 。“x” 
是 乘 号 ， 乘 号 前 面 和 后 面 的 数 叫 作 因 
数 ，“=” 是 等 于 号 ， 等 号 后 面 的 数 叫 


如 果 要 计算 : 5+5+5+5+5+5=? 
加 积木 块 就 需要 5 个 才能 连接 起 


来 。 
OO:0:0:0:0:0 


我 们 试 试 乘积 木 块 吧 ，6 和 5 相 


乘 。 
再 来 看 看 多 个 数 相 乘 
5x7x9x3=945。 


除法 也 是 四 则 运算 之 一 ,已 知 两 
个 因数 的 积 与 其 中 一 个 因数 ， 求 男 一 
个 因数 的 运算 叫 作 除法 。 

试 试 吧 , 已 知 15， 还 知道 一 个 因 


数 3， 计 算出 男 一 个 因数 5 的 运算 就 是 
除法 。 
计算 15-:3 : 


四 .全 


再 来 计算 15+3-:5: 
注意 积木 块 的 顺序 哟 。 
正确 : 


sR 
这 样 就 错 了 : 

sR: 
回去 看 看 减法 的 嵌 套 。 


0 不 能 做 除数 哟 。 


(so) 
CE 


© 
pe 
© 
一 村 
Se] 


荣 落 粹 而 
山 虽 潞 


四 则 运算 我 早 
就 会 啦 。 


积木 块 里 的 乘 号 怎么 是 这 样 
eR 
2 
Ra 
在 程序 中 ， 我 们 就 是 用 “*” 来 
表示 乘 号 ， 使 用 “|” 来 表示 除 号 。 


接 下 来 ， 我 
们 进行 四 则 
混合 运算 了 。 


143 


目 1: 在 计算 加 减 : 


18-3*5=? 
在 这 里 ， 我 们 需要 先 计算 乘法 。 


答案 是 3 
题 且 23:. 
10/2-3+6*2=? 
先 做 乘除 : 答案 等 于 14。 
留 一 些 计算 
题 给 你 吧 。 


(wo) 
(1) 1+2+3+4+5+6=? 
(2 S45 0 2= 
(3) 6*8*9*4=? 
(4) 30/3/2=? 
(5) 5-6/3*2=? 
(6) 4+6-2*4=? 


试 试看 笔算 和 用 程序 计算 的 答案 是 不 是 相等 。 


随机 数 


改变 两 个 圈 圈 的 数字 ， 可 以 将 随机 数 的 范围 进行 变化 。 
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随机 数 是 在 一 个 范围 内 的 数字 中 随机 选择 一 个 数字 。 

在 1 和 10 之 间 取 随机 数 。1 和 10 之 间 一 共有 10 个 数字 : 
1、2、3、4、5、6、7、8、9、10, 在 1 和 10 之 间 取 随机 数 就 是 你 任意 在 这 10 

个 数字 里 面 取 一 个 数字 。 


准备 一 个 纸 盒 子 ， 然 后 准备 10 张 小 纸 条 。 

按照 1~10 的 顺序 将 数字 写 在 纸 条 上 ， 第 一 张 纸 条 写 1， 第 二 张 
写 2…… 最 后 一 张 写 10， 然 后 将 它们 拧 成 团 ， 放 到 盒子 里 。 

从 盒子 里 面 随便 拿 一 张 纸 条 ， 打 开 纸 条 ， 看 纸 条 上 的 数字 ， 这 
样 我 们 就 取 了 1~10 之 间 的 一 个 随机 数 啦 。 


如 果 是 在 3 和 15 之 间 取 随机 数 ， 那 
么 这 里 面包 含 的 数字 是 : 


3、4、5、6、7、8、9、10、11、 | 
12、13、14、15 


随机 数 就 从 这 些 数 字 里 面 取 。 


[网 然后 用 圆 形 工具 在 正方 形 上 绘制 


对 例 一 一 扼 货 子 


为 了 让 每 一 面 都 一 样 大 ， 以 及 每 
一 点 都 一 样 大 ， 我 们 复制 造型 。 


绘制 仆 子 四 
绘制 股子 的 6 面 。 

[ 品 先 用 和 珑 形 工具 绘制 一 个 正方 形 。 ' (加 拖 久 小 点 到 合适 的 位 置 ， 涂 上 不 
记得 按 住 Shift 按 键 哟 。 同 的 颜色 ， 完 成 接 下 来 的 图 形 。 
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器 6 个 造型 就 完成 了 。 
[ 轿 接 下 来 ， 我 们 来 编写 它 的 脚本 ， 
实现 投 掺 ， 让 点 数 变化 起 来 。 


停 下 来 的 时 候 ， 展 示 1~6 点 中 的 随 
机 点 数 。 


比较 运算 符 
@:© 


比较 运算 符 ， 比 较 后 会 得 到 一 个 
逻辑 值 true 或 者 false。 
可 以 配合 条 件 积木 块 使 用 : 


器 记得 将 角色 名 称 改 成 骤 子 ， 对 应 
造型 修改 造型 名 称 为 1 点 、2 点 、3 
点 、4 点 、5 点 、6 点 。 

[ 品 将 代码 组 合 起 来 ， 使 用 说 积木 块 
将 点 数 展示 出 来 。 造 型 的 名 称 对 
应 造型 点 数 。 


试 试看 吧 ， 还 
可 以 把 点 数 换 
成 做 家 务 ， 同 
样 可 以 哟 。 


执行 积木 块 外 面 的 程序 


2 小 于 积木 块 


执行 那么 后 面 的 程序 OD 
CHPINT2REmN, 这 划 
六 章 


个 比较 得 到 的 结果 是 true ( 正确 ) 。 


© 
© 
LD 


如 果 
w 所 本 六 小 于 1 是 错误 的 , 这 
By 个 比较 得 到 的 结果 是 false ( 错误 ) 。 
执行 否则 后 面 的 程序 GCHD 
;大 于 积木 志 


?大 于 1 是 正确 的， 这 < 
个 比较 得 到 的 结果 是 tue ( 正确 ) 。 < EY》 1 等 于 1 是 正确 的 ,这 
CH 个 比较 得 到 的 结果 是 tmue ( 正确 ) 。 
<》 1 大 于 2 是 错误 的 ,这 


个 比较 得 到 的 结果 是 false ( 错误 ) 。 CE 1 等 于 2 是 错误 的 ， 这 


CHED 个 比较 得 到 的 结果 是 色 lse ( 错误 ) 。 
《 瑟 :》 


147 


©@ 


SIM 


0°€ UeIIS 2 


DE)E 


148 


在 程序 中 ， 不 仅 可 以 进行 数字 的 比较 ， 还 可 以 进行 字符 串 的 比较 。 
试 试 字母 4 和 b 的 比较 。 


false true | 
a 小 于 b 是 正确 的 ， 字 母 竟 然 也 可 以 比较 大 小 ， 太 不 可 思议 了 ， 是 按照 什么 
样 的 规则 来 进行 比较 的 呢 ? 


你 可 以 尝试 更 换 比 较 运 算 符 两 边 的 字母 ， 会 发 现 什么 呢 ? 

发 现 字母 的 大 小 和 a、b、c、d.……X、y、z 的 顺序 是 一 致 的 ， 越 往 后 字母 越 大 。 

这 是 单个 字母 的 比较 ， 如 果 是 多 字母 呢 ? 试 试 吧 ， 会 发 现 它 按照 从 第 一 个 
字母 往 后 的 顺序 进行 对 比 。 

同 数量 字母 的 比较 ，abc 和 acb 比 较 。 

比较 第 一 个 字母 a=a， 如 果 第 一 个 字母 相等 ， 那 么 按 顺 序 比 较 第 二 个 字母 b 


和 c，b<c， 那 么 abc<acb。 
(aoe eet) 


true 


不 同 数量 字母 的 比较 ，cbd 和 accccc 比 较 。 
比较 第 一 个 字母 cza， 这 两 个 字符 串 就 是 cbd>accccc， 后 面 的 字母 不 需要 比较 了 。 


-CD 


字母 的 比较 是 不 管 长 度 的 ， 都 是 按照 字母 的 顺序 从 前 往 后 对 应 字母 进行 比 
较 ， 如 果 前 面 的 字母 都 是 一 样 的 ， 就 继续 往 后 比较 ， 直 到 遇 到 一 个 位 置 上 的 字 
母 比较 出 了 大 小 ， 就 得 到 了 字符 串 的 大 小 。 

字母 和 数字 的 比较 ，a 和 1 比较 。 


true 


<D-@ 


在 Scratch 中 ， 字 母 总 是 比 数字 大 ， 因 为 数字 和 字母 比较 的 场景 很 少 ， 所 
以 这 里 就 不 详细 介绍 了 。 


再 看 看 10000 和 a 的 比较 : 


但 是 这 3 个 积木 块 就 不 是 太 懂 啦 。 


玫 明 逻辑 运算 符 
ED 


这 3 个 分 别 叫 作 与 、 或 、 不 成 立 
(习惯 叫 作 非 ) ， 它 们 统称 为 逻辑 运 
算 符 ， 也 可 以 叫 作 布 尔 运 算 符 。 


;5D 
只 有 当 两 个 荆 形 框 里 面 的 条 件 都 
是 tme 的 时 候 ， 这 个 程序 块 得 到 的 结果 


会 是 true。 


true 
成 立 


两 个 萎 形 框 中 只 要 有 一 个 条 件 是 
flse， 这 个 程序 块 得 到 的 结果 就 是 false。 


false 
不 成 立 


大 
于 ， 老 师 上 课 也 


false 
不 成 立 


false 
不 成 立 


2>1 成 立 ， 结 果 是 true，5>2 成 立 ， 
结果 是 true。 


@O:@0: 0: 


2 大 于 1, 成 立 (true ) ”5 大 于 2, 成 立 ( true ) 


两 个 条 件 都 成 立 
所 以 最 终 得 到 成 立 ，true 
与 的 两 边 都 是 tue， 所 以 得 到 的 结 
果 是 true。 
1>2 不 成 立 ， 结 果 是 false; 5>2 成 


立 ， 结 果 是 true。 


Cn 
[ee 
oS 
让 
ej 
一 届 
bd 


第 落 类 而 
直 虽 潞 
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@:@ :6:0 丕 例 ;. 


1>2 不 成 立 , false 5>2 成 立 , true a=b 不 成 立 ， 结 果 是 false; 3 小 于 6 
成 立 ， 结 果 是 true。 


有 一 个 false 四: 四 0:0 


最 终 的 结果 是 false a 等 于 b, 不 成 立 , false ”3 小 于 6， 成 立 , true 
与 两 边 只 要 有 一 边 是 false， 最 终 的 让 
疆 明 订 且 两 个 条 件 只 要 有 一 个 成 立 ( 是 
结果 就 是 false。 true ) 最 终 的 结果 就 是 true 四 
: © 或 的 两 边 只 需要 有 一 边 是 true， 最 
2 只 要 有 一 个 萎 形 框 里 面 的 条 件 是 终 的 结果 就 是 true。 
把 : ”true， 程序 块 得 到 的 结果 就 是 true。 a=b 不 成 立 ， 结 果 是 false; 6 小 于 3 


不 成 立 ， 结 果 是 false。 


a 等 于 b， 不成立, false 6 小 于 3, 不 成 立 , false 


两 个 条 件 都 不 成 立 ， 两 边 都 是 
false， 最 终 的 结果 是 false 


只 有 或 的 两 边 条 件 都 是 zfalse 的 时 
候 ， 最 终 的 结果 才 会 是 false。 


:不 MT 人 ED 


当 这 个 菱形 框 里 的 条 件 是 true 的 时 
候 ， 程序 执行 的 二 果 为 false。 
要 有 一 个 是 true 


最 要 全 果 训 生 true 


只 有 两 边 的 两 个 条 件 都 是 false 的 时 成 立 的 东西 被 说 不 成 立 ， 那 当然 是 false 


候 ， 程 序 块 执行 得 到 的 结果 才 会 是 Blse。 当 这 个 妆 形 框 里 的 条 件 是 flse 的 时 
候 ， 程 序 块 执行 的 结果 为 tue。 


说 对 啦 ， 这 个 条 件 不 成 立 ， 所 以 是 true 


k 


两 个 都 不 成 立 ， 都 是 false 
终 获 得 的 结果 也 是 false 
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示例 :_ Q@ 第 一 个 逻辑 判断 2<1 不 成 立 ， 
2 不成立， 错误 叮 。 ee 


2-2 是 成 立 的 ， 怎 么 说 不 成 立 ， 所 .| 
以 是 false。 5 
true 
= 不 成 立 
第 一 全 ba 


2 = 2 成 立 ,是 t 、 
ee 立 ， 所 以 结果 是 false。 


成 立 的 条 件 被 说 成 不 成 立 , 是 错误 的 ， 四:@G@:O 
最 终 得 到 的 是 false。 人 


败 


不 成 立 前 面 的 条 件 结果 是 true 的 


@ 用 或 将 这 两 个 条 件 连 接 起 来 。 
时 候 ， 得 到 的 结果 是 false。 


的 结果 加 第 一 个 条 件 成 立 ， 所 以 或 的 最 终结 果 
2=3 不 成 立 ， 正 确 ，2 不 等 于 3。 就 是 true。 
四 -加 m: 00.:0.0.0.0 


2 = 3 不成立 pe 


| me | 
| 不 这 
点 


容易 呀 ， 
说 对 啦 ，2 = 3 是 不 成 立 里 绕 的 我 有 点 
的 ， 所 以 最 终结 果 是 true O57。 
当 不 成 立 前 面 的 条 件 是 false 的 时 mm 
候 ， 得 到 的 结果 是 true。 
明白 啦 ， 不 成 立 有 挑战 吧 ， 这 里 需要 
好 倒 过 来 了 。 有 耐心 ， 一 步 一 步 地 
入 细 细 分 析 和 推理 。 
mu 
来 试 试 组 福尔摩斯 变 
合 逻 辑 运 ®@P! 
算 符 吧 。 而 
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四 


六 以 


案例 一 一 宇宙 飞船 Yl:ov:180) 


Y TG:o,r:180) 


EE Ra 
寺 半 过 
| 


SS 
-~ (0,7:0) C2400:0), 
x 


wh 
oi 
3 : 
[~ 
a 
总 二 
LU 
二 


(xX:0,¥:-160) 
en 运用 与 来 限定 高 度 ， 这 个 y 华 标 虐 
友 ， 加 添加 一 张 从 标 背景 和 火 普 角色 。 要 大 于 -100， 又 要 小 于 100。 
pa 
给 编写 造型 变 4 增 
飞船 编写 造型 变化 的 脚本 ， 5 ED 5 uD 


加 效果 。 


飞船 在 这 个 范围 内 飞行 ， 就 会 说 
当 被 点 击 “这 个 高 度 挺 不 错 的 ! ! ! ”。 


重复 执行 


下 一 个 造型 


和 这 个 高 度 拭 不 错 的 ! ! ! 


ee 【加 如 果 飞 船 不 在 这 个 高 度 飞行 ， 就 
方向 ， 这 个 方向 是 360 需要 发 起 提醒 。 
IR 50 ) 诬 中 随机 一 个 方向 需要 发 起 提 


Ce0,Y:0) (xi240,Y:0) 
+ 


飞船 不 可 能 同时 出 现在 这 两 个 区 
域 ， 也 就 是 说 ， 飞 船 无 论 在 这 两 区 域 
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中 的 哪个 区 域 ， 都 会 发 出 危险 提醒 。 
也 就 是 说 ，y 坐 标 小 于 -100 或 者 y 坐 
标 大 于 100 都 会 发 出 危险 提醒 。 


由 高度 发 生 异 常 ! ! ! 


[图 糙 短 台 分 为 两 部 分 ，x 坐 标 大 于 0 
和 x 坐 标 不 大 于 0。 
如 果 x 坐 标 大 于 >0， 那 么 发 生 
space ripple 声 响 。 


如 果 ” x 从 标 > 了 


播放 声音 ”space ripple w ”等 待 播 完 


如 果 x 坐 标 不 大 于 0， 也 就 是 大 于 0 
不 成 立 ， 发 出 laser1 的 声音 


如 果 


播放 声音 laser1 > ”等 待 播 完 


[如 将 代码 组 合 起 来 ， 再 试 试 效果 吧 。 


[连接 起 来 
# ED 


看 看 连接 积木 块 的 效果 吧 。 


apple banana 


ls) 
[e] 
: 
© 
一 而 
LD 


荣 落 类 而 
直 吕 潞 


比较 运算 符 和 逻辑 
运算 符 都 需要 仔细 
分 析 哟 ， 一 步 一 步 
do 于 车 


国 ) 遵 命 。 


接 下 来 的 几 个 积木 块 比较 简单 
也 正好 放松 放松 。 


注意 观察 
这 里 还 有 一 个 空格 


= El) CD 


我 说 怎么 apple 和 banana 中 
间 有 间隔 呢 。 
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来 段 自 我 介 
绍 。 


案例 一 一 自我 介绍 


被 点 击 


当 怕 间 
说 “连接 连接 过 本 ED mn he ne 


为 什么 要 用 拼接 呢 ? 

拼接 可 以 固定 格式 ， 你 看 这 样 就 
辣 定好 了 自我 介绍 的 格式 。 

我 叫 + 名 字 + 来 自 + 地 址 


后 面 介绍 的 小 伙伴 就 上 只 需要 修 
改名 字 和 地 址 ,不 用 重复 打出 整 句 


' 话 了 。 


,EE su LY EY*e En ) 


如 果 换 成 说 的 话 : 


忆 寺 时 我 叫 刘 凤 飞 来 自 江西 


性 我 叫 果 果 来 自 杭州 


[3 找 出 字符 串 的 第 几 个 字符 


尝试 一 下 就 知道 中。 


C: 


已 可 以 获取 字符 串 中 的 字符 。 


apple 的 第 一 个 字符 是 a， 我 们 试 


试看 第 二 个 对 不 对 : 


= 
TU 


Le。 
天 ， 也 是 正确 的 。 


记 住 这 个 功能 ， 会 
在 关键 的 时 候 用 到 
的 。 下 面 我 们 来 看 
一 个 小 例子 。 


案例 一 一 获取 姓 和 获取 名 

我 们 的 名 字 是 由 姓 和 名 组 成 的 ， 
姓 在 前 ， 名 在 后 。 

比如 ， 我 的 名 字 叫 作 刘 风 飞 。 

请 问 我 的 姓 是 什么 呢 ? 

我 的 姓 是 刘 凤 飞 的 第 一 个 字符 。 


人 ~ 


让 


5 CD + 四 1 


但 是 有 些小 朋 
友 的 名 字 不 是 


运用 拼接 将 我 的 姓 说 出 来 。 


3 个 字 呢 。 
连接 和 的 第 1 WO 
a : 也 就 是 说 ， 这 样 
再 试 试 说 出 名 吧 ， 名 有 两 个 字 说 出 姓名 的 方式 
符 ， 分 别 是 第 ?个 和 第 3 个 。 人 


连接 GE 2 ?3 和 os 加 人 3 


CS 看 看 下 一 个 积木 块 ， 它 可 以 告诉 
然后 拼接 起 来 。 你 的 名 字 是 几 个 字符 。 


数 数字 符 串 一 共有 多 少 字 符 


哇 ， 真 是 想 要 什 
么 功能 就 来 什么 
单 击 运 行 看 看 ， 你 再 数 数 apple 

有 几 个 字母 。 


哈哈 ， 我 知道 老师 的 名 字 有 几 个 


RR 字符 路 。 
六 的 字符 数 
[Ga] 
区 字符 串 里 有 a 吗 
oR 
只 要 字符 串 里 有 要 检测 的 字符 ， 就 能 得 到 true 的 结果 。 
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DD ©: 
Cee] 


apple 里 面 没 有 ec， 我 们 试 试看 看 ， 结 果 是 false。 


false 


上 未 出 余数 


可 能 你 还 没有 学 习 到 余数 ， 那 么 这 里 可 以 跳 过 ， 也 可 以 看 一 下 这 个 小 例子 。 

如 果 有 7 个 蔷 果 分 给 3 个 小 朋友 ， 要 让 每 个 小 朋友 的 苹果 数量 一 样 ， 可 以 这 样 
进行 分 配 : 

先 给 每 个 小 朋友 分 1 个 苹果 ， 这 样 还 剩余 4 个 苹果 ， 可 以 继续 分 配 。 

再 给 每 个 小 朋友 分 1 个 苹果 ， 这 样 还 剩余 1 个 苹果 ， 再 分 配 的 话 ， 就 有 小 朋友 
多 了 一 个 苹果 。 

这 样 分 配 每 个 小 朋友 能 获得 2 个 苹果 ， 最 后 还 有 1 个 苹果 多 了 出 来 。 

7 除 以 3 等 于 2 ， 余 数 就 是 多 出 来 的 这 个 苹果 。 


和 


这 个 积木 块 可 以 更 加 快速 地 帮助 我 们 计算 出 余数 。 


哈哈 ， 我 有 一 个 

办 法 ， 把 剩余 的 抱 灵 精怪 
国 ]iN 芋 采 色 片 或 者 桩 的 。 

汁 再 分 下 去 。 


四 舍 五 入 


FD 6.5 ) 


3.9， 尾 数 9>5， 把 尾数 9 去 掉 ， 向 
前 进 1， 四 舍 五 入 的 结果 是 4。 


是 的 呢 ， 我 们 8 
Wy Rs 
4.4， 尾 数 4<5， 把 尾数 4 去 掉 ， 四 
舍 五 入 的 结果 是 4。 
在 取 小 数 的 近似 值 的 时 候 ， 如 果 
尾数 的 最 高 数字 是 4 或 比 4 小 ， 就 把 尾 4.4 ) 
数 去 掉 。 如 果 尾 数 的 最 高 值 数 字 是 5 或 隆 
比 5 大 ， 就 把 尾数 舍 去 并 且 向 它 的 前 一 L， 
位 进 1， 这 种 取 近 似 数 的 方法 叫 作 四 含 9.2， 尾 数 2<5， 把 尾数 2 去 掉 ， 四 
五 入 法 。 舍 五 入 的 结果 是 9。 
UI D3 
[Cs ] 
在 实际 情况 中 ， 有 时 四 舍 五 入 只 
能 入 。 


看 看 例子 吧 ， 
这 样 你 就 能 明 
白 了 。 


比如 ， 一 辆 车 只 能 乘坐 人 ， 有 22 
个 人 需要 搭载 ， 请 问 需要 几 辆 车 呢 ? 

22*4=5.25， 但 是 没有 0.25 辆 车 ， 

6.5， 尾 数 $=5， 把 尾数 5 去 掉 ， 向 ， 也 不 能 超载 ， 所 以 需要 6 辆 车 才能 全 部 
前 进 1， 四 售 五 入 的 结果 是 7。 化 :Fo 
在 实际 情况 中 ， 有 时 四 舍 五 入 只 


瑟 
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范 蘑 烘 沿 


Un 
[| 
So 
这 
el 
= 型 
be 


机 吧 潞 


:© 


第 : 
“， 国 四 未 绝对 什 


Ei) 


低 年 级 小 朋友 可 以 
0 


轻 | 

松 ; 比如 ,一 辆 汽车 加 满 汽 油 需 要 20 
从: 升 。 现 在 有 50 升 汽油 ， 一 共 可 以 加 满 
ww : ” 几 辆 车 呢 ? 50:20=2.5， 但 是 没有 0.5 辆 
i 车 。 

二 所 以 只 能 加 满 2 辆 车 啦 。 

2 

编 : 


这 里 ,我 们 用 说 积木 块 将 这 个 特 
性 运算 积木 块 的 结果 展示 在 舞台 上 。 


2 -100 ) 


绝对 值 是 什么 呢 ?” 绝 对 值 就 是 无 


符号 的 数 。 


它 的 几何 意义 是 指 一 个 数 在 数 轴 
上 所 对 应 的 点 到 原点 的 距离 ， 因 为 距 


离 没 有 正 负 。 
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有 本 一 :元 不 性 。 
UI 


它 的 代数 意义 是 正 数 的 绝对 值 就 
是 它 本 身 ， 负 数 的 绝对 值 是 它 的 相反 


数 ，0 的 绝对 值 是 0。 


绝对 值 用 | | 表示 。 
看 看 例子 : 
EL 和 -1 ) 表示 |-1|， 
是 1。 
El 1 ) 表示 |1|， 
IIFIIF=1。 


ET 。) 表 示 |10 1， 


是 0。 


一 个 绝对 值 是 不 是 
难 个 你 了 ， 这 里 不 
是 只 有 绝对 值 哟 。 


单 击 它 的 下 拉 小 箭头 。 


结果 


结果 


Un 
© 
© 
一 四 
LD 


绝对 值 ” 从 


翰 避 潞 


a 
(大全 


荣 落 类 而 


3.4 向 下 取 整 ， 去 掉 小 数 部 分 4， 
保留 整数 部 分 ， 最终 的 结果 是 3。 


.4 ) 
向 下 取 整 和 向 上 取 整 
向 下 取 整 ， 不 管 四 舍 五 入 的 规 0.8 向 下 取 整 ， 去 掉 小 数 部 分 8， 
则 ， 去 掉 小 数 部 分 ， 只 保留 整数 部 分 ， 保 留 整数 部 分 ， 最终 的 结果 是 0。 


向 上 取 整 ,不 管 四 舍 五 入 的 规 

则 ， 只 要 后 日 有 小 数 ， 去 掉 小 数 部 

分 ,然后 前 面 的 整数 部 分 加 1。 0.8 向 上 取 整 ,去 掉 小 数 部 分 8， 
3.4 向 上 取 整 ， 去 掉 小 数 部 分 4， ， 整数 部 分 加 1， 最 终 的 结果 就 是 1。 


整数 部 分 加 1， 最 终 的 结果 就 是 4。 


.0.8 ) 
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©@ 


轻 : MY ‘ 
国平 方 要 的 奥秘 
bt; 
”4 Ts 就 是 负 三 
5。 平方 根 是 指 已 知 一 个 乘积 , 找 出 ， (3) x (3) -9 
2 哪 两 个 相同 的 数字 相 乘 可 以 得 到 这 个 负数 没有 平方 根 哟 ， 看 看 小 猫咪 
职 。 说 出 NaN。 
比如 ,已 知 一 个 乘积 9， 它 的 平方 
根 是 多 少 ? 说 下 广 要 > @ 
我 们 要 去 找 找 哪个 数字 乘 以 自身 


一 :可 以 得 到 9。 


想 想 乘法 表 : 3x3=9。 后 加 的 特 下 流苏 符 汉 有 三 

十 航 4 平方 相让 旦 为 数 、 允 ， 在 这 里 

对 的 ，9 的 平方 根 就 是 3。 就 不 详细 讲解 了 ”因为 实 
在 是 太 难 了 。 


160 


Tr 
这 就 是 变 ! 


县 模块 ， 它 不 仅 可 以 建立 变量 ， 还 可 以 建立 列表 。 


Scratch 2. 0 这 个 模块 叫 作 数据 。 


建立 一 个 变量 


建立 一 个 列表 


©@ 


apt HH Se ph 
lm 


0'€ MJBIOS 


一 


) 


包 洪 


li 


( 
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值 ， 可 以 改变 的 数 。 


在 程序 里 ， 变 量 可 以 是 数字 或 者 
字符 申 。 

在 程序 中 ,我 们 经 常用 来 存放 数 
字 和 字符 串 。 


既然 要 学 习 变 量 模块 ， 那 么 首先 


我 们 需要 学 会 如 何 建立 变量 。 


在 游戏 里 面 使 用 最 
多 的 一 个 变量 就 是 
得 分 。 


原来 这 就 是 变量 


建立 变 
单 击 建立 一 个 变量 。 
建立 一 个 变量 


[加 打开 新 建 变量 窗口 。 


全 适用 于 所 有 角色 “ 仅 适用 于 当前 角色 
= 


将 变量 名 字 输 入 框 中 。 


在 数学 里 ， 变 量 是 指 没有 同 定 的 


对 的 呀 ， 之 前 我 们 “aks) 
的 项 目 都 没有 得 分 
呢 ， 现 在 我 要 给 它 

们 都 加 上 。 


那么 我 们 来 创建 第 
RE 


新 变量 名 : 


游戏 得 纠 


加 适用 于 所 有 角色 “ 仅 适用 于 当前 角色 


变量 的 命名 可 是 有 讲究 的 ， 需 
要 取 一 个 好 记 ， 好 懂 的 名 字 。 

比如 ， 游 戏 得 分 ， 一 看 就 知道 
它 是 存储 了 游戏 的 得 分 。 

如 果 是 这 样 的 变量 名 : 
dsaflkasdkf j1， 我 就 表示 看 不 懂 了 。 


四 单 击 确定 ， 游 戏 得 分 变量 就 到 了 
积木 区 。 当 。 被 点 击 


去 重复 执行 


如 果 “ 按 F 1T > 键 ? 


四 久 选 后 ， 游 戏 得 分 就 展示 在 了 舞 


po 将 /从 标 增加 6 ) 
创建 游戏 得 分 后 ， 7 
我 们 开始 制作 一 个 PFD 
小 游戏 吧 。 将 /从 标 增加 外》 
加 技 FIL 一 > ， 键 ? 
(13) 


Lk 6 | 


太 棒 了 ， 我 最 喜欢 
制作 游戏 了 。 
如 果 ” 按 下 一 键 ? 


案例 一 一 收集 钻石 将 x 坐 标 增加 -6 | 
在 太空 中 ， 我 们 控制 Dot 收 集 钻 


Dot 行 走 的 造型 变化 。 


当 


重复 执行 


下 一 个 造型 


添加 太空 背景 ,添加 Dot 和 


Crystal 和 角色。 
编写 按键 控制 Dot 移 动 。 Dot 角 色 中 最 后 一 个 造型 不 太 合 


适 ， 将 它 删 除 。 
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交 6 [中 判断 Dot 角 色 有 没有 和 触 碰 到 钻石 ， 
dot-d 声音 。 
115 x 136 


[四 用 画笔 给 Crystal 的 造型 画 点 光芒 。 


钻石 磁 到 Dot 
了 4 如 果 ” 础 到 Dotv ? 那么 
+ 1 ) 
过 样 英 色 志 关 丰 -， 
区 六 , 辐 五 被 收集 后 ， 
至 会 短暂 地 消失 ， 然 


后 出 现在 舞台 上 
游戏 继续 


器 钻 五 会 出 现在 舞台 的 任意 位 
置 ， 我 们 使 用 移 到 随机 位 置 积 
木 块 。 


我 们 一 起 来 看 看 变 
量 的 积木 块 功能 
吧 。 
5 1 钻石 有 两 个 造型 ， 随 机 
al 出 现 丙 个 造型 中 的 一 个 
的 成 在 四 1 @ 2amins 名 将 ”我 的 交 量 > 设 为 OD 


移 到 ”随机 位 置 > 


将 我 的 变量 设置 为 一 个 数字 或 
者 字符 串 ， 修 改 白 色 圈 圈 里 的 数字 
看 看 。 
果 果 信和 。 不管 之 前 我 的 变量 是 什么 ， 设 

变量 使 用 前 一 定 要 初始 化 哟 。 Ra 

比如 ， 游 戏 得 分 是 从 0 开始 的 ， 


倒计时 可 能 是 从 3 开始 的 ， 然 后 


8 Ds 如 果 我 的 变量 等 于 5， 运 行 增加 1， 
我 的 变量 就 会 变 成 6。 


轩 
Ho 


你 想 要 加 10， 就 将 1 修改 成 10。 如 


加 一 个 负 号 ， 比 如 -2。 
字符 串 不 能 加 减 哟 。 


果 想 要 减 去 一 个 数字 ， 就 在 数字 前 面 


单 击 倒 三 


由 网 变量 的 显示 和 隐藏 


变量 在 舞台 上 显示 还 是 不 显示 ， 
它们 说 了 算 。 
单 击 舞 台 上 的 变量 ， 或 者 右 击 , 五 
以 选择 变量 在 舞台 上 的 不 同 展示 形式 。 
我 的 变量 
正常 显示 
大 字 显 示 
滑 杆 


加 强大 的 列表 


~ 
3S 


建立 一 个 列表 


角 可 以 修改 变量 名 称 和 


将 ”我 的 变量 ” 设 为 3》 


我 的 变量 

游戏 得 分 

修改 变量 名 

到 除 变 量 [我 的 变量 ) 


我 的 变量 
大 字 显 示 : 


: 拖 动 中 间 这 个 圈 轿 可 以 控 


列表 可 以 有 规律 地 记录 多 个 变 


量 ， 如 果 一 个 变量 可 以 记录 一 个 小 朋友 的 名 


字 ， 那 么 列表 可 以 记录 多 个 小 朋友 的 名 字 。 


现在 就 


列表 来 记录 我 们 班级 小 朋友 的 名 字 吧 。 


和 创建 变量 一 样 ， 创 建 一 个 列表 ， 取 名 字 叫 作 班 级 小 朋友 名 字 。 
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UoleIogS 


CC 
tC 


(0 


班级 小 朋友 名 字 
( 宇 ) 


+ 长度 0 


往 列 表 里 输 入 名 字 


反 


( 


班级 小 朋友 名 字 


' EE) 


点 击 左下 角 的 + 
长 度 1 
将 6 个 小 朋友 的 名 字 输 入 : 可 乐 、 小 明 、 小 奶 昔 、 小 红 、 果 果 、 凤 飞 。 


让 


班级 小 朋友 名 字 
' 
: 
， 
。 


+ 长 度 6 = 
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删除 不 要 的 数据 


班级 小 朋友 名 字 


1 Babs 


其 


接 下 来 我们 使 用 积木 块 来 操作 列表 。 


添加 内 容 


修改 白色 圈 圈 里 的 内 容 ， 添 加 到 列表 。 


东西 忆 /1: 


可 乐 加 入 班级 小 朋友 名 字 ~ 
小 明 加 入 班级 小 朋友 名 字 Y 
小 奶 苦 大生 时 -5 于 于 
小 红 计生 时 三 寺 hd 


果 果 于 1 二 时 :三 寺 N 


加 入 ”班级 小 朋友 名 字 


删除 列表 中 的 项 目 


删除 ”班级 小 朋友 名 字 > 的 第 项 式 


想 要 删除 哪个 编号 的 项 目 呢 ? 
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©@ 


Hi 访 羽 


YH pt 


ft : 
4: 
cn 
G 
i 
oo: 
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班级 小 朋友 名 字 


+ 长 度 6 = 


如 果 4 号 的 小 红 转 学 了， 我 们 就 需要 删除 她 。 


副 除 班级 小 朋友 名 字 ”的 第 办 五 


还 可 以 一 次 性 删除 列表 中 的 所 有 项 目 。 


删除 ”班级 小 朋友 名 字 ”的 全 部 项 目 


在 列表 中 插入 项 目 


在 可 乐 同 学 前 面 添加 飞 飞 同学 。 


1 i tt) 


修改 列表 中 的 项 目 


小 明 改 名 字 了 ， 叫 作 明 明 ， 我 们 需要 将 他 的 名 称 修改 一 下 。 
找到 小 明 在 列表 中 的 编号 是 2。 


将 班级 小 朋友 名 字 > 的 第 项 


获取 列表 中 的 项 目 内 容 


Un 
© 
名 
二 
GO 
= 
Wo 
= 


从 列表 中 找 出 第 一 个 项 目的 编号 
我 现在 想 要 找到 凤 飞 同学 的 编号 。 


班级 小 朋友 名 字 RR Me 
一 人 


获取 列表 中 的 项 目 数 


想 要 知道 班级 里 一 共有 多 少 个 学 生 ， 用 它 获取 项 目 数 就 可 以 啦 。 


班级 小 朋友 名 字 > ”的 项 目 数 
| s |] 


项 目 里 面 有 没有 这 个 内 容 


想 要 知道 班级 里 有 没有 果 果 同学 ， 就 使 用 判断 包含 积木 块 。 


二 时 果 果 是 


了 有 列表 的 显示 和 隐藏 


显示 列表 ”班级 小 朋友 名 字 Y 隐藏 列表 ”班级 小 朋友 名 字 v 


列表 在 舞台 的 显示 与 隐藏 。 


修改 列表 名 称 和 删除 列表 


薄 蘑 辑 傍 
翰 纪 潞 


显示 列表 ”班级 小 朋友 名 字 ~ 


A 六 中 
班级 小 朋友 名 字 多 1 站 
修改 列表 名 Sl 内 容 


删除 【班级 小 朋友 名 字 1 列表 
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Lf 自制 积木 
© 


自制 积木 


自制 积木 模块 可 以 创建 属于 我 们 自己 的 积木 块 。 


和 

和 

- 芝 
二 

| 

© 


® 
bd 
© 
加 a@ Na - 1 a 
axe|o Wn 
2 
Q bs 


比如 ， 旋 转行 走 积 木 块 ， 每 走 10 步 ， 向 右 旋转 15 度 。 


定义 旋转 行走 


移动 10 睛 


在 Scratch 2.0 中 叫 作 更 多 积 


木 。 

脚本 | 过 型 | 声音 我 们 就 用 它 来 
运动 事件 创造 一 个 造型 

有 也 变化 积木 块 吧 。 
声音 俩 测 

画笔 运算 

数据 

制作 新 的 积木 

添加 扩展 


创造 造型 变化 


[ 品 单 去 制作 新 的 积木 。 


定义 造型 变化 


制作 新 的 积木 


重复 执行 
给 新 积木 取 一 个 清晰 好 懂 的 名 下 一 个 造型 
字 。 


术 傣 名称 [四 使 用 它 ， 看 看 它 的 效果 是 不 是 和 


我 们 写 的 功能 一 样 。 


添加 输入 项 
数字 或 文本 


当 


运行 时 不 剧 新 屏幕 


造型 变化 


[ 呵 给 它 编写 功能 ， 造 型 变化 的 功能 
就 是 重复 地 切换 造型 。 [加 看 看 小 猫 味 的 造型 交 化 。 


人 1 


Un 
Q 
名 
全 
OQ 
一 到 
ULD 
SS 


轻 ee 如 果 我 想 要 的 不 是 移动 10 步 ， 旋 
松 j 我 自己 的 转 15 度 ， 而 是 移动 20 步 ， 旋 转 30 度 ， 
项 积木 呢 。 怎么 办 ? 

4 : 

0 比如 ， 我 第 一 次 想 要 移动 10 步 ， 

人 旋转 15 度 ， 第 二 次 想 要 移动 20 步 ， 旋 
a 转 30 度 。 

o: 视 四 如 旋 芝 人 

网 : 积木 ， 你 可 

程 | 以 尝试 把 它 创 

Si 建 出 来 吗 ? 

中 

版 


( 


创作 好 了 ， 我 们 继续 深入 学 习 


吧 。 如 果 我 直接 修改 积木 里 的 数字 ， 
那么 两 次 还 是 会 一 样 呀 。 
有 没有 好 办 法 解决 呢 ? 


看 看 下 面 的 办 法 。 
我 们 想 要 的 是 这 样 一 个 积木 ， 既 可 以 修改 移动 步 数 ， 又 可 以 修改 角度 。 


试 试看 吧 ， 完 善 这 个 程序 的 功能 ， 用 具体 的 数字 替换 会 变动 的 步 数 和 角度 。 
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定义 移动 步 数 旋转 角度 现在 你 会 
7 


se) 
Q 
名 
号 
OQ 
= 
oe 


连接 到 小 绿 旗下 面 ， 看 看 角色 的 ， 。 看 看 痢疾 的 这 些 内 容 ， 你 可 以 先 


变化 。 行 研究 ,我 们 将 在 后 面 的 章节 陆续 加 
等 待 一 秒 ， 感 觉 一 下 区 别 。 深 学 习 。 


和 入 项 是 加 文本 标 和 
文本 


= 
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x 
第 章 ， 音 乐 Ea 
L 72 半身 Ni 


i 
音乐 


音乐 模块 一 共有 7 个 积木 块 。 


(9 人 fa 


rn fm | i me nm 
@ mr 
bd 


一 = 四 
a es 
于 已 日 


Cn 
© 
| 
a 
© 
= 有 
LD 


Scratch 3. 0 将 声音 模块 和 音乐 模块 Scratch 2.0 的 声音 模块 和 音乐 
分 开 了 , 音乐 模块 隐藏 在 扩展 模块 中 。 模块 是 在 一 起 的 。 


播放 声音 噶 ”直到 播放 完毕 


停 播 所 有 声音 


EE si 0.25 i: 
Ll 0.25 Bi:| 


音乐 
演奏 乐器 ， 敲 锣 打鼓 。 6O>] 


拍 


演奏 乐器 设 为 


疯 
形 
Ld 
访 
三 
8 


| 
中 
E> 
EE 
胞 
沁 
[eu 
对 


| 


将 演奏 速度 加 快 @0D) 


ei | 天 将 演奏 速度 设 定 为 GD) bpm 


© 
0 
| 


演奏 速度 


你 有 没有 敲打 过 鼓 呢 ? 
这 里 面 有 着 各 式 各 样 的 鼓 ， 都 来 试 试 吧 。 


1479 


2 
i 


A 


纲 : 


In 
已 全 
| 
i 
上 
,党 
5 : 
i 
oi 
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案例 一 一 制作 各 种 击 打 乐器 


将 每 种 击 打 乐器 的 音乐 对 应 舞台 
上 面 的 乐器 ， 感 觉 难度 很 大 。 

我 们 可 以 适当 地 修改 击 打 乐 器 ， 
然后 添加 到 不 同 的 乐器 上 。 

单 击 乐 器 发 出 声音 ， 变 化 造型 。 


条 i We CO 


休止 积木 块 


控制 音乐 休止 …… 拍 。 


演奏 音符 


条 Wit- Oi 


Pe 025 划 


给 乐器 都 添加 上 面 的 代码 吧 。 

还 有 一 种 方式 可 以 让 乐器 的 声音 
更 加 真实 。 从 角色 中 的 声音 模块 中 拖 
出 对 应 乐器 的 声音 。 


当 角 色 被 点 击 


播放 声音 ”Low Tom v “等待 播 完 


单 击 舞 台中 不 同 的 乐器 ， 然 后 拖 
电 当 角色 被 点 击 ， 拼 接 播 放声 音 ， 再 
拼接 下 一 个 造型 。 

完成 所 有 的 角色 ， 然 后 单 击 演奏 
一 曲 吧 。 


它 可 以 很 好 地 帮助 我 们 演奏 双 键 音符 ， 一 起 来 看 看 中 。 


单 击 对 应 琴键 就 可 以 演奏 了 ， 还 可 以 通过 左右 按键 来 选择 。 
案例 一 一 弹 奏 一 首 生日 快乐 歌 


生日 快乐 歌 


1=C 登 逢 世 库 市 请 
5s5|6e 5 i|7-ss|e s 2| 
> Pe et 人 
i-s5s|s3 i|76-|o0o 0 44| 


站 


我 们 来 演奏 一 小 段 吧 。 


沉 交 直行 《2 CB 8 
i 67 《9 世 
i oo 人 9 
沉 交 癌 行 《2 合 导 : 
B72 1 
注 手 OD 国 aa 
Ei 67 轩 0.5 h 
Ei 7 0.5 下 
i co 全 5 
i 67 导 1 寺 
7 1 汪 
72 2 日 


会 了 吗 ? 完善 这 首 曲子 ， 你 还 可 以 创作 更 多 的 曲子 呢 。 


口 
a 
LD 


0° € dolelogS 


党 


起 


口误 ) 朋 


和 有 
be 


( 
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各 种 乐器 任意 选 


在 演奏 前 ， 选 择 你 想 要 的 乐器 ， 
你 会 发 现 声 音 是 不 同 的 哟 。 


人) 钢琴 


人 2) 电 钢 琴 
但) 风琴 


合 吉他 


(5) 电 吉 他 
(6) 贝斯 
四 挨 张 
(g) 大 提琴 


全 ) 长 号 


将 你 选择 的 乐器 插入 小 绿 旗下 ， 
演奏 音符 前 。 


调节 演奏 速度 


不 仅 可 以 选择 不 同 的 乐 融 ， 还 可 


以 设 定 演奏 的 速度 呢 。 
试 试 吧 ， 数 字 越 大 ， 这 的 应 
越 快 。 


将 乐器 设 为 “四 所 弦 > 

i 7 05 A 
LEER 7 os BE 
着 页 直行 人) 人 5 
Au DO 
六 RN 行 人 1 9 
ui DO 
nu# OB On 
LEE 67 os 丰 
Lo 1 5 
LGR rk 1 EE 
L741 
LLL 7 2 EE 


[ 07 7 07 


了 


了 


0 


Dh 


下 
. 
. 
J 
J 
J 
了 
Re 
S 
J 
CE 
. 
了 
了 
E 
. 


将 可 以 选择 的 乐器 都 试 试 吧 ， 感 


受 一 下 它们 的 声音 变化 。 


0o0 ) 
将 乐器 设 为 “7) 损 弦 ~ 

67 《四 5 
7 及 o5 下 


01 导 
i 67 国 
沪 雪 E 行 人 国 
沪 志 直行 鸭 国 二 


灵活 加 快 或 者 减 慢 演奏 的 速度 。 想 要 时 刻 知道 演奏 速度 吗 ? 人 勾 选 它 。 
这 里 就 留 给 你 去 体验 了 人， 将 它 穿插 这 里 的 演奏 速度 最 小 是 20， 最 大 是 
在 演奏 音符 之 中 ， 感 受 音乐 的 变化 。 500， 你 尝试 调节 一 下 ， 检 验 是 否 正 确 。 


ee 
Q 
已 
ed 


荣 蘑 汛 莫 
协 忆 名 
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LL" 3 画笔 模块 


有 


画笔 模块 一 共有 9 个 积木 块 。 


6 人 


加 oo 


书包 


Scratch 2.0 的 画笔 模块 有 11 个 
积木 块 ，Scratch 3.0 比 它 多 ， 只 是 
将 颜色 、 饱 和 度 、 亮 度 、 透 明度 融 


合成 了 一 个 积木 块 。 
我 要 做 神 笔 马 
各 区 怎 放 胃 
ee 本 息 么 使 用 
我 们 这 就 开始 
操作 画笔 吧 。 
同样 按 顺序 开 


始 学 习 。 


将 画笔 粗细 增加 候 


Scratch 3.0 的 画笔 模块 也 隐藏 
在 扩展 里 。 


擦 除 掉 


画 得 不 好 ， 或 者 想 重新 画 的 时 候 ， 才 会 用 到 它 。 
它 可 以 将 屏幕 上 的 颜料 全 部 探 除 。 
等 会 我 们 再 试 试 它 的 擦 除 功能 。 
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ee 
© 
oO 
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© 
一 本 


Cc 
c 


(0 


条 蘑 贴 国 
址 四 中 


© 


i 幅员 来 盖 个 章 

VA 

鞠 

转 : 

8 wy 

3 | 这 个 积木 块 厉害 了 ， 试 试 吧 。 
从 案例 


出 现 了 那么 多 小 猫 号 : 


一 < IS EE 1 E 360 EA 


重复 执行 


Ek so 是 2 


碰 到 边缘 就 反弹 


看 到 这 么 多 小 猫 味 ， 是 不 是 想到 了 克隆 体 呢 ? 

不 过 这 里 的 小 猫 味 和 克隆 体 可 不 相同 哆 。 4 
这 里 的 小 猫咪 就 只 是 一 个 图 画 ， 没 有 程序 ， 也 不 能 移动 。 

克隆 体 的 小 猫咪 可 以 移动 ， 可 以 执行 程序 ， 是 一 个 角色 。 


落笔 画 画 ， 抬 笔 休息 


Ma 


画 画 的 时 候 就 需要 落笔 ， 将 画笔 沙 到 舞台 开始 绘画 。 
抬 笔 就 不 再 绘画 了 ， 因 为 笔 都 抬 起 来 了 还 怎么 画 呀 。 
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案例 一 一 画 画 试 试 


将 舞台 探 除 干净 


这 一 段 茵 笔 古 拾 起 的 ， 所 以 没有 加 


看 看 画 出 的 效果 是 不 是 一 样 的 ， 画 一 段 ， 空 一 段 ， 再 画 一 段 。 
给 画笔 换个 颜色 


将 笔 的 闫 色 设 为 《 


~ 的 画 | 笔 可 以 五 颜 六 
色 ， 想 选择 什么 颜色 就 选择 什么 颜 
色 , 


[a 
岩 
[Bw 
渤 


你 是 喜欢 红色 、 绿 色 、 蓝 色 还 是 
7 
加 


尝试 调 出 画笔 的 颜色 吧 。 
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Cn 
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名 
全 
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= 开 
be 


第 蘑 帖 辆 
址 四 潞 


©®@ 


守护 


| 


JUoleIogS 


0 85 


yh AN 
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想 要 色彩 艳丽 一 点 ， 就 将 饱和 
度 、 亮 度 都 调节 到 100。 


绘制 一 个 正方 形 。 
案例 一 一 绘制 一 个 颜色 的 正方 形 


桑 例 


将 正方 形 拆 分 成 4 条 这， 每 条 边 开 
始 绘制 的 时 候 ， 都 修改 画笔 的 颜色 。 


将 笔 的 颜色 设 为 (。 


OO 


这 样 就 可 以 绘制 出 一 个 4 条 边 颜 色 
都 不 相同 的 正方 形 了 。 

画笔 颜色 要 在 绘制 开始 前 设 定好 
哟 ， 就 像 我 们 画 画 一 样 。 


”将 笔 的 颜色 设 为 
oo 
CO 


”将 和 的 疾 色 设 为 


和 动 100 上 


/将 苇 的 颜色 设 为 


oo 正 


设置 画笔 颜色 为 红色 ， 
开始 绘制 第 二 条 边 


人 
Ex 


数值 动态 调整 画笔 状态 


po ) 


我 们 还 可 以 通过 增加 积木 块 来 递 
增 或 者 递 碱 闫 色 等 属性 。 i 
也 可 以 用 设 定 积木 块 直接 设 定好 。 改 画 和 的 阁 色 
单 击 倒 三 角 会 有 4 个 选项 : 颜 
色 、 饱 和 度 、 亮 度 、 透 明度 ， 你 都 试 


© 
© 
LD 


第 蘑 帖 融 
贡 邓 小 


试 吧 。 完成 绘画 轨迹 后 ， 一 定 要 记得 抬 
这 次 ， 我 们 要 用 它们 来 绘制 一 ， 笔 哟 。 否 则 角色 的 移动 会 绘制 出 你 不 
个 圆 。 想 要 的 效果 。 


案例 一 一 颜色 多 变 的 圆 

将 绘制 前 的 准备 工作 先 完成 。 | 

3 画笔 从 哪里 开始 绘制 。 

2 调整 他 和 度 、 亮 度 、 透 明度 、 颜 将 它们 组 合 起 来 。 
色 等 。 

3 落笔 就 要 开始 绘制 了 。 


设计 好 画笔 的 移动 轨迹 ， 圆 是 360 


度 ， 每 移动 2 步 ， 旋 转 1 度 ， 一 共 旋转 
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去 f 来 看 看 我 们 绘制 好 的 圆 是 什么 样 


松 i 。 子 的 中 。 
作 ， 是， 有 的 时 候 还 会 绘制 到 舞台 
乡 外面。 
3 。 这 个 时 候 我 们 需要 青 次 调节 面 笔 
角色 的 起 始 位 置 和 面向 方向 ,或 者 修 y 
名 | 。 改 移动 步 数 来 缩小 圆 。 > 
我们 可 以 想 想 让 面 笔 从 圆 的 左 端 a \ 
货 开始 绘制 ， 那 么 画笔 角色 的 位 置 就 应 S 
2 。。 该 必 到 最 左 端 ， 夯 笔 方向 应 该 由 上 或 wd 
以 : 开始 维 六 ya 
dent ni 坟 员 入 到 全 天 项 于， 我 属 表 还 四 
人 一 点 的 画笔 


调节 画笔 粗细 


”将 笔 的 相 细 增加 ] 


于 是 设置 画笔 
. 将 笔 的 粗细 设 为 
pb 1 ) - > 


| | 


可 以 采用 增加 或 者 减 小 粗细 积木 
块 调节 画笔 的 粗细 。 

也 可 以 直接 设 定 画笔 的 粗细 。 

我 们 用 增加 积木 块 来 修改 圆 吧 。 
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我 们 的 圆 就 变 成 这 样 了 。 


| 被 点 击 


1 E60 EL 


Lee] 
© 
pe 
© 
一 本 
(LD 


重复 执行 


需 四 加 


办、 


和 范 蘑 贴 国 


和 动 6 ea 


碰 到 边缘 就 反弹 


< 


然后 ,创建 角色 3 作为 画笔 ， 这 
个 角色 来 回 地 在 两 个 移动 的 角色 之 间 
绘画 。 


哈哈 ， 夯 笔 模块 是 不 是 很 有 趣 ? 

拥有 了 这 个 技能 ， 还 可 以 绘制 很 
多 有 趣 的 效果 呢 ， 快 去 试 一 试 吧 。 

还 可 以 试 试 这 个 弹 策 小 图 圈 哟 。 

案例 一 一 弹簧 小 圈 圈 


将 画笔 角色 
移动 到 角色 1 


这 里 使 用 3 个 空白 角色 就 完成 了 这 


样 _- 幅 国画 。 2 公制 
首先 ， 我 们 创建 两 个 空白 角色 在 
舞台 上 随意 地 移动 。 
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L 亚 章 es 测 模块 


视频 债 测 模块 一 


国 48 
视频 侦 测 
有 4 个 积木 块 。 


Scratch 2. 0 将 视频 侦 测 分 放 在 了 侦 测 模块 和 事件 模块 中 。 
Scratch 3. 0 统一 将 这 些 积木 块 放 在 扩展 的 视频 侦 测 模块 中 。 


你 玩 过 体感 游戏 吗 ? 就 是 使 用 身体 就 可 以 控制 的 游戏 ， 想 不 到 Secratch 还 可 以 


制作 这 样 的 体感 游戏 


口 


Lo 


我 们 先 一 起 来 看 看 这 4 个 积木 块 吧 。 


视频 运动 


8 当 视频 动 > 10 ) 


这 其 实 是 一 个 事件 积木 块 ， 拿 视频 运动 的 数字 和 一 个 我 们 设 定 的 数值 进 
行 比较 。 
如 果 大 于 我 们 设 定 的 数值 ， 那 么 执行 下 面 的 程序 。 


视频 运动 的 属性 


它 就 是 侦 测 视频 运动 和 方向 的 积 ， 本 
木 块 啦 ， 通 过 它 可 以 获取 视频 运动 和 ， 区 


。 这些 变化 包括 运动 的 频率 和 方向 。 
能 很 好 地 用 叫 点 的 方式 来 观察 它 的 变 
me 化 ， 但 是 我 们 可 以 使 用 说 积木 块 。 
观察 之 前 ， 我 们 必须 先 开启 摄像 


它 可 以 侦 测 视频 在 舞台 上 和 和 角色 ， 头 ， 如 果 你 使 用 的 是 台式 机 ， 那 么 佑 
上 的 变化 。 ， 计 要 配置 一 个 摄像 头 。 


开启 摄像 头 


入 ”开启 ” 摄像 头 


使 用 视频 侦 测 的 时 候 ， 一 定 要 记得 开启 摄像 头 ， 否 则 是 没有 效果 的 哟 。 
使 用 完成 后 ， 也 要 牢记 关闭 摄像 头 。 
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8 开启 ~” 摄像 头 


我 的 位 置 。 


镜像 开启 : 


镜像 未 开启 : 


对 比 看 看 镜像 开启 和 没有 开启 中 


视频 中 的 图 


像 是 不 是 很 对 称 呢 ? 昔 


色 小 猫 味 不 是 视频 ， 所 以 位 置 没有 发 生 ， 


变化 。 


好 的 ， 知 道 如 何在 Seratch 中 开启 摄 
像 头 功能 后 ， 我 们 来 看 看 数值 的 变化 。 


不 断 地 说 


4 数值 的 变化 ， 记 得 切 


| 换 角 色 / 舞台 ,方向 / 运动 。 


小 猫咪 身上 移动 手指 头 。 


设置 视频 的 透明 度 


so 


这 个 积木 可 以 增加 视频 的 透明 ， 
度 ， 比 较 看 看 。 


视频 透明 度 为 50: 


也 


视频 透明 度 为 80: 


本 ) 


数字 越 大 ， 透 明度 越 高 ， 你 上 
试 0 和 100 吧 。 


i | 


好 的 ， 到 这 里 ， 
学 习 完成 了 。 

我 们 开始 创作 两 个 作品 玩 一 
玩 吧 。 


案例 一 一 让 小 猫 看 我 的 动作 


4 个 积木 块 我 们 就 


不 停 地 在 小 猫 身 上 挥舞 着 我 的 


, 手 ,看 看 小 狂 会 有 什么 变化 。 


设置 当 视 频 运 动 大 于 10 时 ， 小 猫 


设置 当 视 频 运 动 大 于 20 时 ， 小 猫 


移动 人 步 


碰 到 边缘 就 反弹 
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ge 
© 
a 
© 
一 间 
LUD 
< 


@ 


轻 : 2 

松 ; 。 咪 播 放 “ 嘲 ”的 声音 。 

BL 

转 

8 EE 50 ) 
QO: 

| 播放 声音 ， 嘲 w 等待 播 完 


同时 ， 用 说 时 刻 看 着 数值 的 变化 。 


设置 当 视频 运动 大 于 50 时 ， 小 猫 


案例 一 一 拖 住 足球 

游戏 规则 是 不 能 让 足球 碰 到 舞台 
边缘 。 

通过 在 足球 上 面 不 断 地 移动 保证 
足球 向 上 移动 不 会 落地 ， 同 时 也 不 能 


过 高 。 


在 角色 身上 的 运动 要 大 于 20 
如 果 你 想 增 加 难度 ， 就 改 成 50 
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如 果 足 球 础 到 舞台 边缘 ， 那 
么 一 定 要 记得 关闭 摄像 头 


僧 到 舞台 边缘 ， 游 戏 结束 ， 停 
止 脚本 


4 
键入 和 中 标 吉 不 (© 


LY 章 人 


文字 朗读 

文字 明 读 模块 ， 一 个 可 以 将 文字 
转化 成 语音 的 模块 。 真 的 是 太 棒 了 ， 
一 段 文字 ,我 就 可 以 直接 让 它 朗 读 给 
我 昕 了 。 


它 一 壮 在 3 个 积 本 分 别 旦 朗读 什 
已 一 共有 3 个 积木 ， dpe 读 什 和 
明 读 的 语言 让 你 的 作品 开口 说 话 


么 内 容 、 使 用 什么 嗓音 、 电 
是 什么 。 
我 们 一 个 一 个 来 看 吧 。 


(6) 


i A | 员 严 me 口 国 | 闪 
@ Xr 


骸 守 


人 外观 


> NE ee 


各 


自制 吉森 1 加 | 四 | 400 区 四 


壮 
a 
上 
站 oO)(e 
四 
攻 
站 


号 ©9 


0'6 doleloS 


污 


让 


i 六 衣 


SE 
1 


(a 
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Scratch 2. 0 版 本 还 没有 这 么 炫 酷 的 模块 呢 。 


这 个 模块 ， 我 们 要 倒 过 来 学 习 了 。 
因为 是 朗读 ， 无 论 我 们 朗读 什么 内 容 ， 首 先 需 要 确定 它 的 语言 类 型 ， 
、 中 文 或 者 其 他 语言 。 


你 想 要 用 什么 语言 


ET 


全 世界 的 小 朋友 都 在 使 用 Scratch， 它 可 以 切换 各 种 各 样 的 语言 。 


Arabic 


Chinese (Mandarin) 


Danish 
Dutch 
English 
French 
German 
Hindi 


Icelandic 


如 果 我 们 使 用 中 文 ， 就 将 它 切 换 成 中 文 。 


暴 果 效 栈 

选择 的 语言 一 定 要 和 后 面 的 文字 对 应 哟 。 

如 果 你 选择 的 是 Chinese， 朗 读 的 内 容 就 要 输入 中 文 ， 输 入 英文 就 不 合 
适 啦 。 


是 英 


感受 不 同 的 嗓音 


Un 
[ee 
© 
= 
LD 


确定 了 语言 后 ， 我 们 将 选择 朗读 的 嗓音 。 Sy: 
朗 章 
: 


它 有 这 么 多 的 嗓音 ， 我 们 将 它们 一 一 试听 一 遍 。 


多 使 用 中 音 - 嗓音 


接 下 来 开始 朗读 啦 。 


读 一 名 “你 好 ” 


罗 最 污 案例 一 一 念 一 首 词 


记得 打开 电脑 的 声音 哟 ， 如 果 是 
台式 机 ， 记 得 插 上 音响 或 者 耳机 。 
单 击 听 听 看 看 。 
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站 


SEA 
才 避 这 几 ©@ 


> 0°€ doleloS 


EE 四 ER 
二 已 斌 ) 蜡 半 


( 
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如 何 ， 是 不 是 感觉 很 高 级 了 ? ;案例 一 制作 对 话 
下 面 我 们 感受 一 下 不 同 的 嗓 普 中。 我 们 可 以 使 用 不 同 的 嗓音 制作 机 
案例 一 变换 嗓音 A 
分 别 选择 不 同 的 嗓音 插 到 朗读 积 
木 块 之 间 ， 来 感受 一 下 它们 的 不 同 。 
用 心 听 哆 。 


将 朗读 语言 设置 为 ”Chinese (Mandarin) = 


E 江 量 你 好 呀 ! 我 叫 果 果 很 高 兴 认识 你 。 


将 朗读 语言 设置 为 ”Chinese (Mandarin) v 


使 用 中 音 ” 嗓音 


EE 记 殷 江南 好 


二 时 你 好 ， 我 也 很 高 兴 认识 你 。 


使 用 ” 男 高 音 ”嗓音 ! 

ma CID 加 果 有 呆 过 本 

合用 尖 细 。 员 间 。 。。 当 我 们 需要 使 用 朗读 功能 的 时 候 : 
， (1) 确定 语言 类 型 。 

让 温 日 出 江 花 红 胜 火 


| (2 ) 选择 你 想 要 的 嗓音 。 
使 用 巨人 ~ 嗓音 : (3 ) 开始 朗读 吧 。 


二 用 春来 江水 绿 如 槛 


使 用 小 猫 v 嗓音 


二 是 能 不 忆 江南 ? 


/5 翻译 模块 


区 


翻译 
之 前 我 们 学 习 了 朗读 模块 ， 现 在 我 们 要 学 习 翻 译 模块 。 有 了 这 两 个 模块 ,我 
们 就 可 以 打破 语音 的 界限 了 。 
我 们 可 以 将 中 文 转化 成 英文 ， 然 后 朗读 给 外 国 小 朋友 ， 就 实现 语音 翻译 了 。 
快 点 ,我 们 一 起 去 试 试看 。 


We 语言 任 由 你 翻译 


» 
BD xm 
ko4 % 站 
本 你 好 国史 英语 阿尔 巴 尼 亚 语 


它 可 以 将 文字 的 内 容 翻译 成 各 国 er 
的 语言 ， 可 可 以 是 法 语 、 德语 、 英语 爱沙尼亚 语 
等 。 看 它 有 这 么 多 的 语言 ， 可 以 选择 Erma 
一 些 ， 单 击 积木 块 ， 看 看 它们 的 “你 ea 
好 ”在 Scratch 中 都 是 怎么 说 的 。 冰酒 


渡 兰 语 
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“你 好 ”阿拉 伯 语 : 


» 加 
BD ms- 


Hallo 


“你 好 ”德语 : 


“你 好 ”法 语 : 


多 # 人 Di E- 


Ee 
接 下 来 ， 我们 结合 朗读 来 实现 语音 翻译 吧 。 
案例 一 一 语音 翻译 

我 们 将 “我 想 去 你 家 玩 ， 可 以 四 ? ”翻译 成 法 语 、 英 语 、 德 语 ， 
French 是 法 语 ，English 是 英语 ，German 是 德语 。 


出 来 。 


HIE 提醒 | 

朗读 的 语言 和 翻译 的 语言 要 一 致 喝 ， 否 则 会 出 现 不 认识 的 情 
况 。 

就 好 像 你 找 了 一 个 懂 英 语 不 懂 法 语 的 人 来 说 法 语 一 样 ， 那 么 他 
一 定 是 不 会 说 的 。 


四 
QO 
S 
\ gd 
一 二 
(LDOD 


检查 自己 的 母语 


勾 选 它 ， 你 就 可 以 在 舞台 上 看 到 软件 目前 使 用 的 语言 了 。 
切换 小 地 球 中 的 语言 ， 这 里 的 语言 也 会 发 生变 化 ， 它 们 要 对 应 哟 。 
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| 本 ,加 村 证) 


谍 书 诗 记 


Reading 


[0) | 央 访 睛 拱 Scratch 3.0 翅 曲 ( 涩 Q 嵌 ) 
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第 部 分 


在 第 二 部 分 ， 你 已 经 掌握 了 各 式 各 样 的 招式 。 面 对 绘画 ， 你 会 使 用 画笔 来 应 
对 ; 面 对 移 动 ， 你 会 使 用 运动 模块 来 实现 ; 面 对 幻 化 ， 你 会 运用 外 观 来 展示 。 但 
是 这 些 都 只 是 招数 ， 万 一 哪 天 换 成 其 他 武 学 呢 ， 比 如 Python、C++ 等 ， 你 就 会 发 
现 这 些 招式 竟然 再 无 用 武之 地 了 。 

所 以 我 们 不 仅 要 学 习 招数 ， 更 应 i 
授 你 编程 的 内 功 心 法 三 板斧 一 一 顺序 执行 、 重 复 执行 、 条 人 
二 脉 。 

学 习 完 这 部 分 ， 你 就 是 百年 不 遇 的 编程 奇才 了 。 


编程 的 内 功 心 法 。 现 在 果 果 老师 就 传 
-判断 ， 帮 你 打通 任 督 


LA 


顺序 执行 


顺序 执行 在 我 们 日 常生 活 中 到 处 ， 

可 见 。 | 
我 感觉 我 的 一 天 就 是 顺序 执行 ， 

你 的 呢 ? 
6: 30 巴 床 ， 洗 漆 

7: 00 去 示 狗 

7: 30 吃 早 餐 

8: 00 出 门 上 班 去 

9 


: 00 F 始 一 整 天 的 工作 
12: 00 ” 吃 个 午饭 

13: 00 ”午休 半 小 时 

18: 30 吃 晚 餐 

21: 00 ”下 班 回 家 

22: 00 ” 洗 河 

22: 30 ”上 床 睡 觉 


按照 时 间 顺 序 写 下 你 一 整 天 的 安 
排 吧 。 


程序 的 逻辑 


“ih 
Ey 


时 间 做 什么 


一 天 的 生活 就 是 顺序 执行 。 接 下 来 ， 
我 想 要 用 说 积木 块 展示 我 的 一 天 。 
案例 一 一 我 的 一 天 
单 击 小 绿 旗 看 看 ， 注 意 观 察 说 话 
的 顺序 哆 。 


眶 


Je SW A Te Te Do I Se 


IND O+ 
GD@， 
GDe@， 
GD@， 
Gap@， 
CDe@， 
CD OO 
EID O+» 
ITED O+ 
ID O+ 
“ CETD O+» 


.第 二 个 说 积木 块 ， 依 次 执行 。 


加 


秒 


程序 的 执行 是 按照 规则 从 上 往 下 ， : 


运行 的 。 


先 执行 第 一 


个 说 积木 块 ， 再 执行 


为 什么 会 有 等 待 一 秒 呢 ? 
那 是 因为 程序 执行 得 太 快 啦 ， 如 果 没 有 等 待 一 秒 ， 可 能 我 们 看 
到 的 就 是 最 终 的 结果 
有 了 等 待 一 秒 ， 我 们 可 以 很 清楚 地 看 到 角色 对 应 每 一 行 代码 的 


变化 。 


重复 执行 


重复 执行 


我 们 一 起 看 一 段 代码 ， 你 可 以 先 运 


， 行 案例 程序 ， 看 看 小 猫咪 的 变化 。 


案例 一 一 顺序 执行 
小 猫咪 的 变化 和 程序 的 顺序 是 一 


模 一 样 的 。 


先 完成 小 猫 
号 的 初始 化 


注 多 顺序 只 1 


继续 添加 程序 ， 看 看 角色 的 变化 。 


以 帮助 我 们 简化 代码 ， 化 繁 为 简 。 


我 们 每 周 的 课表 ， 这 一 周 和 下 


们 只 需要 每 周 避 


E 复 执行 课表 上 的 课程 就 可 


司 上 课 是 不 是 相同 的 课表 ? 这 个 时 候 我 


欠 啦 。 
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只 
[el 
a 
le) 
一 避 
[35 
3 


六 了 良 否 尘 衣 
需 己 潞 


如 果 一 个 学 期 有 16 周 ， 我 们 要 上 的 课程 就 需要 将 课表 内 容重 复 16 次 。 


这 
简 


样 是 不 是 
单 了 很 多 


: 有 限 次 循环 、 无 限 次 循环 、 条 件 循环 。 
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刚刚 我 们 的 上 课 就 是 有 限 次 的 ， 条件 球 


一 个 学 期 只 上 16 周 的 课程 。 人 人 a 
重复 执行 16 次 ; 个 可 就 与 众 不 同 了 ， 它 的 重复 


大 没有 状 也 不 一 定 会 永远 重复 。 


癌 你 三 个 中 同 

题 ， 当 你 在 上 课 
9 的 时 候 ， 知 道 什 
么 时 候 下 课 吗 ? 


还 有 我 们 吃饭 ， 一 天 3 餐 ， 也 是 有 
次 数 的 呢 。 


当然 
向 的 


是 下 课 铃 
ta .© 


什么 时 候 有 本 以 下 课 昵 ? 


EE] 被 点 击 


重复 执行 直到 。 下 课 铃 响起 


好 像 时 间 一 秒 一 秒 地 过 去 ， 
都 不 会 停 下 来 。 所 以 我 们 特别 需要 一 开始 ,我 们 一 直 在 上 课 ( 重复 
借 时 间 。 执行 上 课 ) 。 

下 课 铃 响 起 ， 我 们 不 上 课 了 ,下 课 
了 (不 执行 上 课 了 ， 执 行 下 课 ) 。 


案例 一 一 小 猫 转圈 重复 执行 直到 
pi 小 猫 不 停 地 转圈 ， 设 
重复 执行 ， 小 猫 就 会 不 停 地 旋转 。 


下 课 铃 响起 


加 


EE 被 点 击 


nf 到 底 是 上 课 还 是 下 课 ， 要 看 下 课 
*cOs 铃 有 没有 响 哟 。 
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条 件 判断 


条 件 判 断 其 实 很 简单 哆 ， 就 是 使 用 如 如 果 你 完成 了 作业 ， 那 么 可 以 去 
看 动画 片 ， 否 则 必须 写作 业 。 


如 果 下 雨 了 ， 那 么 要 带 雨 企 。 


如 果 ”下 雨 了 ”那么 条 件 判 断 小 总 结 
A 如 果 Pr 那么 PT 


上 车 后 要 记得 系 好 安全 带 。 如 果 
没有 系 好 安全 带 ， 那 么 要 系 上 。 


如 果 ” 没有 系 安全 带 “那么 


如 果 e000. 那么 enee 否则 ee 


但 是 ， 妈 妈 可 不 是 只 会 说 如 er 
果 …… 那 么 …… 很 多 时 候 我 们 会 听 到 ”用 一 
如 果 …… 那 么 …… 否 则 ……: 否则 > A 


如 果 那么 


否则 


在 编写 程序 之 前 ， 我 们 可 以 使 用 流程 图 来 帮助 我 们 理 清 思 路 ， 把 程序 编写 得 
更 加 清晰 ， 有 人 逻辑。 同时 ， 流 程 图 非常 有 利于 其 他 小 伙伴 理解 我 们 的 程序 的 


意 。 有 了 流程 图 ， 你 还 可 以 把 你 的 程序 思维 告诉 小 伙伴 ， 让 他 来 帮 你 完成 程序 。 
流程 图 也 有 它 自 己 的 规则 ， 看 看 这 张 表格 ,然后 开始 绘制 我 们 的 流程 


o 


结束 | 标准 流程 的 开始 与 结束 
表示 一 个 执行 步骤 
判断 条 件 是 否 成 立 ， 成 立 标注 “是 ”或 “Y”， 不 成 
立 标 注 “ 否 ”或 “N” 

表示 数据 的 输入 或 结果 的 输出 

表示 程序 执行 的 方向 和 顺序 


顺序 执行 重复 执行 
顺序 执行 就 是 步骤 一 个 接 一 个 向 不 断 地 往复 执行 。 
下 执行 。 有 限 次 数 循环 : 


流程 图 一 一 我 的 一 天 
开始 和 结束 都 是 圆 角 矩形 的 ， 中 
间 的 步 又 都 是 矩形 的 。 


流程 图 一 一 画 圆 

一 个 圆 有 360 度 ， 如 果 一 次 旋转 1 
度 ， 那 么 需要 旋转 360 次 。 
画笔 绘制 一 个 彩色 的 圆 ， 添 加 
画笔 模块 ， 选 择 铅笔 角色 。 
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0 
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无 限 次 数 循环 : 


流程 图 一 一 数秒 数 

时 间 一 秒 一 秒 地 过 去 ， 永 不 停止。 

| 被 点 击 

将 过 7 种” ) 


重复 执行 


SG 1 及 2 


1 ) 


' 


lo0) 
Q 
名 
二 
© 
Ss 
UL 
[= 


ET Ee 
贡 忆 器 


流程 图 一 一 过 马路 
当 我 们 想 要 穿越 马路 的 时 候 ， 一 定 要 等 到 绿灯 亮 了 ， 才 可 以 走 哆 。 


当 被 点 击 


重复 执行 直到 。 绿灯 亮 


流程 图 一 一 考试 
一 次 考试 结束 ， 如 果 考 试 成 绩 是 100 分 ， 和 爸爸 会 奖励 一 个 玩具 ; 如 果 成 绩 没 


有 100 分 ， 就 没有 奖励 了 。 但 是 无 论 这 次 考试 如 何 ， 我 们 都 要 好 好 学 习 ， 准 备 下 
一 次 考试 。 
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上 上 


收获 玩具 奖励 
S| 收获 玩具 


第 | 准备 下 一 次 考试 
版 | 
一 | 如 果 :…… 那 么 :…… 否 则 ……: 


流程 图 一 一 出 去 旅游 


Wa ， 和 爷 爸 要 和 我 一 起 出 去 游玩 ， 如 果 妈 妈 有 时 间 的 话 , 一 家 人 去 海 


; 如 果 妈 砚 不 去 ， 水 带 我 去 动物 园 。 


如 果 ” 妈妈 一 起 去 那么 


三 大 内 功 心 法 就 都 传授 给 你 了 ， 和 希望 你 好 好 运用 。 
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第 


你 可 


Scratch 


| 


拿 下 项 且 阵 地 


部 分 


真是 厉害 ,一 路 披 荆 斩 环 来 到 这 里 。 相 信 现 在 的 你 已 经 了 解 了 
的 每 一 个 积木 块 ， 并 且 使 用 过 它们 了 。 或 许 现在 的 你 已 经 可 以 用 


Secrateh 做 出 很 棒 的 作品 了 ， 但 是 不 要 骄傲 哟 。 第 4 部 分 一 开始 挺 简单 的 ， 但 是 
它 不 会 一 直 那 么 简单 ， 外 要 在 简单 的 项 目 中 学 会 如 何 构思 功能 ， 如 何 规划 角 
色 和 褒 型 ， 掌 握 编 程 的 逻辑 思路 ， 并 且 学 会 如 何 去 改 进 一 个 作品 ， 测 试 项 目 
可 能 发 生 的 Bug。 完 成 这 些 后 ， 学 会 总 结 归纳 ， 将 学 会 的 知识 和 方法 沉淀 到 自 
己 的 脑海 中 。 

优秀 的 编程 勇士 ， 出 发 吧 ! 


L 226， 看 我 72 变 


孙悟空 有 两 大 绝学 : 一 个 是 跟 斗 云 ， 另 一 个 是 72 变 。 孙 悟空 运用 72 般 变化 ， 
可 以 变 成 动物 或 者 物品 迷惑 妖魔 ， 比 如 变 成 /由 的 上 子 里 降服 它们 。 


孙悟空 的 72 变 本 领 非常 历 害 ， 你 想 不 想 学 习 孙悟空 的 72 变 呢 
我 们 在 编程 的 世界 完成 72 变 的 梦想 吧 ! 


直击 上 想 一 想 : 72 般 变 化 


想 要 完成 72 变 的 小 程序 ， 需 要 我 们 一 起 来 想 一 想 。 
我 们 要 让 谁 来 变幻 呢 ? 我 们 需要 寻找 一 个 主角 。 


可 以 在 素材 中 寻找 ， 也 可 以 到 网 上 寻找 图 片 ， 上 传 到 Scratch 项 目 中 。 


在 这 里 ， 我 选择 了 一 只 小 猴子 ， 添 加 这 个 角色 。 


Monkey 


72 变 ， 可 以 变 成 螃蟹 、 甲 虫 、 蜗 申 、 恐 龙 、 蔷 果 、 西 瓜 等 。 并 且 互 
键 随心 所 欲 


以 通过 按 


也 变幻 ， 当 按 下 数字 键 1 时 ， 小 猴子 变 成 螃蟹 ; 当 按 下 数字 键 2 时 ， 小 
猴子 变 成 甲虫 ， 当 按 下 数字 键 3 时 ， 小 猴子 变 成 蝙蝠 ; 当 按 下 数字 键 4 时 ， 


小 儿 下 


变 成 矶 龙 ， 当 按 下 数字 键 5 时 ， 小 猴子 变 成 苹果 ; 当 按 下 数字 键 6 时 ， 小 猴子 变 成 


西瓜 。 


Un 
Q 
国 
a 
[@) 
局 
bo 
区 


育 银 


人 


Beetle 
Bat 
小 猴子 
Monkey 

Dragon 
:x 入 
Apple 

西瓜 
Watermelon 


想 要 多 少 变 ， 就 添加 多 少 个 其 他 造型 。 
但 是 无 论 怎 么 变 ， 都 要 记得 变 回 原样 网 ， 我 们 设置 按 下 空格 键 变 回 小 猴子 。 


设计 角色 : 规划 造型 


你 想 变幻 出 什么 东西 呢 ? 如 果 你 拥有 72 变 的 本 领 ， 你 最 想 变 什么 呢 ? 

将 你 想 要 变幻 的 东西 记录 在 纸 上 ， 然 后 将 它们 添加 到 项 目 里 。 这 样 你 想 要 变 
幻 的 东西 就 是 这 个 程序 的 角色 了 。 

不 过 这 里 的 角色 还 有 点 不 一 样 ， 想 想 看 无 论 孙悟空 是 变 成 甲虫 还 是 于 


还 是 孙悟空 ， 所 以 在 Seratch 中 这 样 的 变化 更 像 是 造型 的 切换 。 


动手 动脑 : 编写 72 变 


[ 品 出 除 小 猫 味 角色 ， 添 加 小 猴子 角色 到 舞台 中 。 


站 
攻 
¥ 
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8 开始 一 个 新 的 项 目 ， 我 们 首先 要 完成 简单 的 背景 选择 ， 删 除 不 要 的 负 
| 色 ， 添 加 项 目 需要 的 角色 . 


书包 ER © © 
咬 添加 了 小 猴子 ， 观 察 小 猴子 都 有 哪些 造型 。 因 为 我 们 这 次 要 表演 的 是 72 变 ， 
所 以 小 猴子 后 面 的 两 个 造型 我 们 使 用 不 到 ， 将 它 删 除 。 


monkey-b 
125 x 175 


完成 角色 添加 后 ， 查 看 角色 的 造型 列表 。 
查看 造型 列表 不 仅 可 以 帮助 我 们 删除 不 需要 的 造型 ， 还 可 以 帮助 我 们 
设计 角色 的 动作 呢 。 因 为 角色 的 很 多 动作 都 是 依靠 造型 切换 来 完成 的 。 
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(0 


删除 了 小 猴子 多 余 的 造型 后 ， 将 | [四 在 Scratch 的 造型 库 中 找到 你 想 要 
我 们 想 要 变幻 的 造型 添加 进来 。 ， 变幻 的 动物 或 者 物品 ， 全 部 添加 
之 前 我 们 更 多 的 是 添加 角色 ， 这 ”到 小 猴子 的 造型 列表 中 。 
次 来 尝试 一 下 添加 造型 。 | 


污 代 码 。 /过 型 | 是 声 音 


! 
1 
1 
1 
1 
全 
和 合 造型 ”monkey 1 
monkey-a . Crab-a 
125x175 1 135 x 91 


“ 国 - 
1 Beetle 
四 外 1 85x76 


| 
monkey-b 


| 125x175 | 
OT : a 
key-c ! Bat-a 
pe 人 下 1 159x120 
5 
]/ O 内 
Dragon-a 
口 327x279 


果 果 提醒 


注意 区 别 哟 ， 这 里 添加 的 是 造 
型 ， 可 不 是 角色 呢 。 


215 


人 | 

松 ; 

| 你 会 发 现 造型 库 中 展示 了 角色 的 所 有 造型 
村 | 对 比 造 型 库 和 角色 库 的 区 别 : 


[图 开始 编写 72 变 的 切换 程序 啦 。 
通过 按键 控制 造型 变化 ， 在 事件 
模块 中 找到 当 按 下 空格 键 积 木 块 ， 拖 


[ 殉 回 到 角色 造型 列表 库 ， 看 看 造型 都 
由 到 脚本 区 。 是 什么 名 称 ， 然 后 开始 72 变 计划 。 


困 从 螃蟹 开 始 变化 ， 它 的 造型 名 称 
当 按 下 空格 v 键 是 Crab-a。 


[( 朵 之 前 我 们 都 是 通过 下 一 个 造型 进 
行 造型 的 切换 ， 这样 的 切换 方式 
做 不 到 指定 的 造型 切换 。 在 72 变 


换 成 “monkey-a w 造型 


的 技能 里 ， 当 然 是 想 要 变 成 苹果 Crab-a 
就 变 成 苹果， 而 不 是 先 变 成 甲 忠 135 x 91 
或 者 其 他 ， 所 以 必须 要 指定 切换 
造型 。 完成 脚本 ， 将 按键 切换 到 数字 键 
在 外 观 模块 中 找到 换 成 …… 造 型 ，1， 选 中 造型 Crab-a。 

积木 块 。 
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换 成 ”Crab-a w 造型 


Dragon 


[四 按照 同样 的 方法 完成 其 他 变化 。 变换 恐龙 ， 它 的 造型 名 称 是 


Dragon-a。 
将 按键 切换 到 数字 键 4， 将 造型 切 
换 到 Dragon-a。 


当 按 下 4 键 


变换 甲虫 ， 它 的 造型 名 称 是 
Beetle。 换 成 ”Dragon-a w 造型 
将 按键 切换 到 数字 键 2， 将 造型 切 


换 到 Beetle。 


Apple 
换 成 ”Beetle w 造型 变换 苹果 造型 名 称 是 
Apple。 
将 按键 切换 到 数字 键 5， 将 造型 切 
换 到 Apple。 


变换 蜗 蝠 ， 它 的 造型 名 称 是 换 成 Apple > 造型 
Bat-a。 


将 按键 切换 到 数字 键 3， 将 造型 切 
换 到 Bat-a。 > 


Watermelon 


当 按 下 3v 键 
变换 西瓜 ， 它 的 造型 名 称 是 
Watermelon-a。 


换 成 ”Bat-a w 造型 


217 


@ 


将 按键 切换 到 数字 键 6， 将 造型 切 完成 小 猴子 现 原形 的 脚本 啦 。 


轻 : 

松 ; ” 换 到 Watermelon-a。 按 下 空格 键 后 ， 小 猴子 变 回 自己 。 
玩 | 

铸 | 

a 当 按 下 空格 ~ 键 

> 换 成 ”Watermelon-a w ”造型 换 成 ”monkey-a w 造型 


编 


游戏 性 调整 


整体 上 ， 看 我 72 变 的 程序 就 完成 了 。 但 是 我 们 可 以 进一步 调整 和 完善 它 ， 使 
得 游戏 变 得 更 有 趣 。 

孙 sn 的 时 候 ， 经 常会 发 出 “ 邦 ”的 一 声 。 在 这 里 ， 我 们 也 给 它 添加 吝 
效 ， 同 时 在 72 变 的 时 候 说 上 一 句 Ss 十 么 样子 。 

现在 我 们 来 到 声音 库 ， 选 择 效果 类 别 ， 试 听 一 下 ， 寻 找 出 合适 的 声音 。 


可 以 每 一 种 变化 都 发 出 不 同 的 声音 。 


播放 声音 ”Computer Beep2 v 


换 成 ”Crab-a w 造型 


" CETD OO 


哈哈 ,我 通过 输入 法 还 说 出 了 一 只 螃蟹 。 
继续 完成 其 他 的 变幻 吧 。 
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力 国 进行 测试 

回想 一 下 我 们 制作 的 小 程序 功能 : 按 下 不 同 的 按键 ， 
色 变幻 。 按 下 空格 键 将 恢复 小 猴子 的 模样 。 

现在 我 们 需要 测试 程序 是 否 正确 。 

按 下 不 同 的 按键 ， 看 看 是 不 是 对 应 出 现 了 我 们 想 要 的 角色 样子 。 

看 按 下 空格 键 是 不 是 可 以 恢复 到 小 猴子 ， 如 果 不 能 恢复 到 小 猴子 ， 就 要 检查 
是 哪个 按键 程序 出 了 问题 ， 并 进行 调整 

按 下 空格 键 ， 竞 然 没 有 恢复 到 4 和子 ， 而 是 变 成 了 苹果 。 

检查 代码 


ls0) 
© 
人 
© 
一 本 


tC 


(0 


小 猴子 会 进行 不 同 的 角 


原来 如 此 ， 按 下 空 
当 按 下 空格 > 键 建 ， 造 型 切换 成 了 


换 成 ”Apple w 造型 


将 造型 切换 成 monkey-a: 


当 按 下 空格 v> 键 


换 成 ”monkey-a v 造型 


积木 块 回顾 


bp 当 技 下 格 键 


按 下 对 应 按键 ， 运 行 积 木 块 下 方 的 程序 。 


2 播 放声 音 Computer Beep2 
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播放 声音 ， 


同时 执行 下 面 的 程序 。 


记得 区 分 播放 声音 和 等 待 播 完 。 


3 换 成 ”monkey-a w 造型 


将 角色 造型 切换 成 指定 的 造型 。 


. E77 


将 文字 


展示 在 手 


各 上 ， 表 示 角 色 说 的 话 。 


到 ， 大 屏 基 扫 


你 有 没有 参加 过 摇 奖 呢 ? 在 大 屏幕 上 ， ee 个 地 闪烁 着 ， 当 主持 人 


说 “ 停 ” 时 ， 屏 幕 上 的 奖品 缓慢 地 停 下 来 ， 最 后 留 在 大 屏幕 的 奖品 就 是 你 获得 的 
奖品 
天 nno 


我 们 也 要 制作 一 个 摇 奖 器 ， 这 是 一 个 非常 棒 的 摇 奖 器 ， 因 为 它 不 需要 我 们 手 
动 停 上 ， 只 需要 喊 一 声 “ 停 ”， 它 就 会 缓慢 地 停 下 来 ， 你 说 神奇 不 神奇 ?编程 的 
世界 无 奇 不 有 ， 一 起 来 试 试 吧 。 


马上 想 一 想 : 这 要 怎么 实现 


这 是 一 个 摇 奖 小 游戏 ， 首 先 我 们 需要 准备 一 个 舞台 或 者 一 个 大 屏 青 


然后 需要 预备 很 多 用 来 抽奖 的 礼物 ， 可 以 任意 挑选 你 喜欢 的 。 


四 


I 


‘itt 
| 


S 0 € UoleIogS 


Convertibl... 


A ” 。 接 下 来 ,我 们 要 构思 如 何 实现 


| 抽奖 。 
7 -人 舞台 上 的 礼物 不 停 地 切换 ， 这 个 
T ,功能 使 用 角色 变化 造型 就 可 以 完成 。 
Drum-sna… ' 喊 一 声 ， 摇 奖 就 停止 了 ， 可 以 使 用 侦 


测 声音 响 度 来 完成 。 


哈哈 ,我 们 真是 太 聪 明了 ， 赶 1 


设计 角色 : 添加 奖品 


在 这 里 ， 我 们 设计 一 个 角色 ， 因 为 要 完成 礼品 的 切换 ,在 


天 


型 的 切换 来 完成 是 最 合适 的 。 


快 去 角 


你 也 可 


人 等 。 
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色 库 中 挑选 礼品 吧 。 
| 以 参考 我 挑选 的 礼品 ， 我 挑选 的 礼品 有 乐器 、 玩 具 、 


个 角色 上 通过 ; 


OB 


画板 、 机 器 


Pt @ 
me 年 凡生 国 


动手 动脑 : 开始 摇 奖 


[而 重新 创建 一 个 礼品 角色 ， 然 后 将 ne 
选择 的 礼品 添加 到 造型 列表 中 。 


重复 执行 


下 一 个 造型 


[ 吕 让 礼品 滚动 起 来 ,礼品 一 个 一 个 


地 切换 。 [中 我 们 喊 一 声 “ 停 ”， 程 序 就 需要 
识别 声音 响 度 ， 停 止 切换 。 
当 ”被 点 击 设置 一 个 合适 的 响 度 数值 ， 比 
重复 执行 如 30。 


下 一 个 造型 


[同调 节 造 型 切换 的 速度 ， 让 礼品 可 
以 看 得 清楚 一 些 。 
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大 第 
屏 19 
是 章 
奖 


©@ 


[加 将 响 度 的 侦 测 判 断 谋 入 程序 中 ， 然 后 单 击 小 绿 旗 ， 喊 一 声 “ 停 ” 试 一 
试 吧 。 


pt 
1 HAN 


| 


网 ; 


畦 | 
转 ; 
ve 
[十 : 
3 
Di: 
-3 
I 
|; 
UD 
编 


是 不 是 很 历 害 ?你 只 用 了 5 步 ， 就 完成 了 一 个 摇 奖 的 程序 设计 。 


游戏 性 调整 


完成 了 功能 不 代表 程序 就 做 好 这 个 缓慢 停止 的 过 程 会 让 台 下 的 
了 ,我 们 可 以 进一步 思考 ， 怎 么 可 以 ， 小 伙伴 更 加 激动 不 已 。 
让 游戏 更 生动 ， 更 便捷 。 
比如 ， 给 摇 奖 的 过 程 增加 音乐 ， 
这 个 补充 就 留 给 你 了 。 


下 一 个 造型 


播放 声音 ” 噶 x ”等待 播 完 


在 这 里 ， 我 们 一 起 来 完成 摇 奖 组 


慢 停 下 来 的 过 程 。 > 
用 如 果 …… 那么 …… 可 以 做 到 
增加 一 段 程序 块 ， 这 样 摇 奖 不 是 Men 
立刻 就 停止 ， 而 是 在 切换 了 一 些 礼物 | 重复 执行 直到 …… | 
后 停止 。 ! 


224 


Ei 被 点 击 


0) 声音 响 度 大 于 30 


下 一 个 造型 


进行 测试 


程序 完成 后 ， 一 定 要 记得 测试 哟 ， 如 果 你 发 现 无 论 发 出 多 大 的 声音 ， 摇 奖 都 
不 停止 ， 这 个 时 候 ， 就 需要 勾 选 响 度 积木 块 ， 看 看 在 你 发 出 声音 的 时 候 ， 数 值 有 


没有 发 生变 化 。 


如 果 数 值 没有 发 生变 化 ， 就 需要 检测 电脑 设备 ， 说 明 没 有 声音 传 入 电脑 。 
如 果 数 值 发 生 了 变化 ， 就 要 检测 比较 的 数值 是 多 少 。 


I 于 时 才 10000 


如 果 你 设置 的 比较 响 度 是 10000， 那 就 太 大 了 。 响 度 最 大 才 100， 所 以 不 可 能 
超过 这 个 数值 。 
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积木 块 回顾 


所 各》 


大 小 比较 积木 块 ， 可 以 对 两 个 数字 比较 大 小 。 


重复 执行 
2 
汪 


无 限 循环 ， 执 行 大 嘴巴 里 面 的 内 容 。 


如 果 那么 


3 


如 果 …… 那 么 …… 条 件 判 断 。 
如 果 条 件 成 立 ， 那 么 执行 大 嘴巴 里 的 程序 。 
如 果 条 件 不 成 立 ， 那 么 执行 程序 块 后 面 的 代码 。 


重复 执行 直到 
4 
了 


重复 大 嘴巴 里 面 的 程序 ， 如 果 萎 形 框 里 的 条 件 成 立 ， 那 么 停止 执行 。 


Wr 


9 说 
章 ”收集 小 星星 
2 败 . 


满 天 的 星星 ， 想 要 收集 它们 吗 ?本章 我 们 设计 一 个 小 游戏 ,来 收集 星星 ， 
一 个 一 个 的 星星 从 天 而 降 ， 我们 用 鼠标 将 它们 收藏 起 来 。 


pM0 忆 首 起 一 想 : 满 天 的 星星 


满 天 各 种 颜色 的 星星 ， 单 击 星星 就 
可 以 将 它 收 藏 起 来 。 星 星 下 落 的 速度 
越 来 越 快 ， 数 量 也 会 越 来 越 多 ， 考 验 
你 的 眼力 和 手 速 的 时 候 到 了 

当 掉 沙 到 地 上 的 星星 超过 10 个 的 时 
候 ， 你 就 输 啦 ， 


看 看 你 能 坚持 


AS 
SS 


设计 角色 : 就 一 个 星星 


在 这 里 就 只 有 一 个 角色 哟 ， 它 就 尔 也 可 以 将 它 换 成 雪花 或 者 
是 星星 。 其 他 东西 


星星 
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动手 动脑 : 一 个 不 简单 的 角色 


[添加 星星 角色 和 星空 背景 ， 
准备 工作 。 


[加 创建 交 量 收 集 星星 用 来 记录 收集 


星星 的 数量 ,创建 变量 时 间 用 来 

记录 你 坚持 的 时 间 

收集 星星 ( 你 发 现 我 的 星星 不 一 样 了 
吧 ， 那 是 输入 法 的 效果 ， 你 也 可 以 武 式 ) : 


怎么 增加 时 间 ， 就 交 


时 间 变 量 ( 


给 你 自己 完成 J - 梧 ) 


[ 同 完成 变量 设置 的 准备 工作 后 ， 我 们 
要 做 的 就 是 变 出 很 多 星星 。 


克隆 可 以 帮助 我 们 


和 ， 怎 么 样 才 可 以 变 出 很 


使 用 克隆 体 ， 我 
们 将 本 体 

调整 好 星星 角 
色 的 大 小 


游戏 开始 ， 没 有 收 
集 星星 ， 数 量 是 0 


每 一 秒 钟 克隆 一 颗 
星 ， 这 样 就 可 以 
变 出 很 多 星星 了 


跑 克 隆 出 来 的 星星 从 舞台 顶端 
落下 
不 断 减 小 角色 y 坐 标 


将 /坐标 增加 人 
加 


8 全 会 发 现 ， 星 星 都 是 从 一 个 地 方 
客 下 的 这 也 太 没 挑战 了 ， 我 们 
改变 一 下 星星 出 现 的 范围 


星星 在 舞 Fy J i 位置 出 
， 和 需要 我 们 设置 星星 出 现 的 x 坐标 和 


下 落 前 的 y4 ， 


ER [IE 当 你 收集 星星 的 数量 小 于 10 的 时 
寺 作 和 过 闫 康 二 二 同 [ 旺旺 出 现 的 范围 候 ， 游 戏 就 会 结束 ， 你 就 输 了 。 
移 到 x 在 a ED zamins v 游戏 结束 ， 发 出 结束 广播 。 


克隆 体 一 定 要 显示 ， 否 
则 你 什么 都 看 不 到 


[ 末 我 们 开始 收集 星星 吧 ， 用 鼠标 单 击 
星星 ， 击 中 星星 就 可 以 收集 一 颗 。 


， 所 有 脚本 都 将 停 


[ 收集 星星 有 得 分 ， 但 是 如 果 没 有 
收集 到 星星 ， 显 星 落 地 了 会 在 ET 于 
样 呢 ? 

尔 看 过 西游 记 吗 ? 还 记得 人 参 果 落 s 

地 了 会 怎么 样 吗 ?星星 和 人 参 果 一 样 0 2 

落地 就 会 消失 ， 而 且 还 会 扣 去 1 分 


当 作为 克隆 体 启动 时 


我 还 有 很 多 等 着 你 收集 呢 ! 


同时 将 多 余 克 
删除 此 克隆 体 隆 体 全 部 删除 


如 果 这 里 没有 删除 克隆 体 ， 那 么 


星星 磁 到 舞台 边 络 
重 可 执行 星 碰 到 舞台 边缘 


上 


将 ”收集 : ” 过 n 人 会 有 很 多 星星 说 话 哟 ， 这 样 舞 台 就 
乱 了 。 
删除 此 一 
ee 问 时 滩地 光 旺 各 并 [四 试 玩 一 把 ， 看 看 你 最 多 可 以 收集 
多 少 星星 。 
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游戏 性 调整 
我 尝试 玩 了 一 把 ， 觉 得 这 只 是 
个 很 简单 的 游戏 雏形 。 
它 没有 竞技 性 ， 也 没有 游戏 的 炫 
酷 ， 于 是 我 打算 改装 一 下 它 。 
你 想 加 入 吗 ? 
[而 增加 时 间 效 果 ， 时 间 越 入， 克隆 的 
星星 数量 越 多 ， 下 落 的 速度 越 快 。 


NN 


Ro ) 


重复 执行 


oo ) 


这 个 时 间 不 是 秒 数 ， 而 是 一 个 数 
值 ， 改 变 着 游戏 的 属性 。 
[ 吗 回 到 20.3 节 的 第 3 步 代码 中 ， 修 改 
克隆 速度 。 随 着 时 间 的 增加 ， 克 
隆 速 度 要 加 快 。 


克隆 速度 要 加 快 ， 我 们 就 需要 缩 
短 克 隆 的 时 间 间 隔 。 


星星 的 克隆 速度 加 快 了 ， 但 是 下 
落 的 速度 还 没有 变化 ， 现 在 我 们 
需要 修改 星星 下 落 的 速度 。 

回 到 20.3 节 的 第 5 步 代 人 码 。 
y 坐 标 不 断 减 去 一 个 数字 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 


5 到 x -210 hn 全 >armha ) 


显示 


之 前 是 每 过 1 秒 欧 隆 一 颗 星 是 ， 我 [四 增加 星星 的 效果 ， 首 先 我 能 想到 


们 要 缩短 时 间 ， 就 需要 1 秒 减 去 一 个 数 
字 ， 这 样 就 更 小 了 。 
于 是 我 打算 用 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


重复 执行 


咽 除了 六 转 外 ， 还 可 以 给 星星 增加 
颜色 特效 ， 这 样 整个 画面 就 会 色 
彩 斑 粒 


! 星 克 有 


条 体 的 颜色 随机 变化 


00 > 


修改 20.3 节 的 第 5 步 代 码 


当 作为 克隆 体 启动 时 
将 颜色” 特效 设 中 为 在 @ 100 >mmmtw 


移 到 x 在 和 210 EA i 150 


a -2 | 


办 哈哈 ， 


了 ， 但 是 我 觉得 还 不 够 


现在 的 效果 已 经 很 不 错 


我 想 要 每 次 单 击 小 星星 都 
式 各 样 的 效果 出 现 。 


【小 3 


会 有 各 


往 
了 


这 样 多 么 炫 酷 啊 。 


星 赋予 一 种 状 基 


添加 到 20.3 节 的 第 5 步 代码 中 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 
将 ”随机 六 坊 > 设 为 在 四 1 @@ amninw 
100 EA 


E210 有 E210 zx ， 人 


将 /内 标 加 全 -各 


人 变量 人 给 克隆 体 星 
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然后 用 特效 效果 对 应 每 一 种 随机 
状态 被 单 击 后 的 效果 。 
EEC 20 六 


i 25] 


R25 
1 瑟 


马 要 克 ~ 特效 增加 《3 ， 马赛 克 v ”特效 增加 【25] 


同类 坊 =- 四 WZ 


5 
5 ) 


机 = 和 


5 


包 腿 ”和 忆 效 增加 人 


mn = wz 


像素 化 > 特效 增加 四 人、 


[5 ) 
将 它 添加 到 20.3 节 的 第 6 步 代 
人 码 中 。 


试 一 试 吧 ,一 个 超级 炫 酷 的 游戏 就 完成 了 。 


进行 测试 
注意 观察 收集 星星 和 时 间 变 量 的 变化 ， 查 看 代码 中 的 加 减 号 
观察 星星 的 效果 是 否 对 应 ， 检 查 效果 代码 有 没有 出 错 


积木 块 回顾 


[ 品 克隆 自己 ， 不 断 地 复制 出 多 个 和 自己 一 样 的 角色 。 


是 否 人 


HH 


[四 针对 克隆 体 执行 代码 块 。 


吕 
马 
= 
[@) 
上 =a 
S03 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


[好 删除 克隆 体 。 


删除 此 克隆 体 


[四 各 种 特效 效果 变化 。 


将 ict 25 ) 


颜色 w ”特效 增 
[ 呆 发 出 广播 ， 完 成 通信 。 
[ 固 接收 广告 ， 执 行 广播 对 应 的 程序 。 


当 接收 到 ”结束 ~ 
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L2 Ff ie 


小 时 候 ， 果 果 老 师 的 游戏 机 里 基本 上 只 有 贪 吃 蛇 和 俄罗斯 方块 两 款 游戏 。 那 
时 候 感觉 很 好 玩 ， 现 在 不 一 样 了 ， 有 很 多 游戏 。 


本 起 一 想 : 怎么 大 作战 


我 们 将 带 大 家 一 起 回 到 我 小 时 候 ， 不 过 这 次 的 贪 吃 蛇 游 戏 要 比 小 时 候 更 有 
趣 ， 是 一 个 双人 大 作战 游戏 。 


需要 自己 绘制 蛇 头 和 蛇 尾 ， 贪 吃 蛇 收集 小 气球 就 可 以 变 长 。 但 是 干 万 不 能 触 
碰 男 一 条 蛇 的 尾巴 ， 因为 一 旦 触 碰 到 另 一 条 蛇 的 尾巴 ， 你 就 要 重新 开始 。 
来 吧 ， 试 一 试 。 


设计 角色 : 绘制 我 的 贪 吃 蛇 


ve) 
© 
Ee 
= 
SG 
Es 
本 
(= 


这 里 不 仅 有 两 条 贪 吃 蛇 ， 还 有 | 。 - ET 
本 | 坟 志 | 入 
f 球 。 本 A 国 - “= 2 
气球 简单 ， 系 统 库 就 有 ， 只 需要 3 Te 合 章 
调整 一 下 角色 大 小 就 可 以 了 。 SE: 加 
作 
战 


然后 已 后 绘制 两 条 贪 吃 蛇 选择 你 喜 
欢 的 颜色 ， 同 时 可 以 在 蛇 关 绘制 自己 
喜欢 的 图 案 。 . 用 椭圆 工具 绘制 蛇 头 

复制 造型 ， 颜色 作为 蛇 尾 

使 用 同样 的 方法 绘制 第 二 条 蛇 ， 
主要 要 区 分 颜色 和 图 案 ， 和 否则 就 会 是 
一 条 蛇 了 。 


要 保证 蛇 头 和 蛇 尾 一 样 大 小 ， 最 好 使 用 复制 。 因 为 重新 绘制 可 能 大 小 就 
5 


动手 动脑 : 大 作战 


[ 哆 添加 一 个 方 格 背景 ， 当 然 也 可 以 ，[ 轩 贪 吃 蛇 是 靠 着 吞食 气球 变 长 的 ， 
选择 你 觉得 合适 的 背景 ， 不 过 最 所 以 我 们 需要 在 舞台 上 克隆 出 很 
好 不 要 有 太 多 的 颜色 。 多 气球 ， 就 像 这 样 。 


下 FEFFFFFFEEFEEEEEHER 
奈 证 媳 二 副 国 加 上 
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固 气球 需要 控制 一 定 的 数量 ， 如 果 
一 直 克 隆 ， 会 造成 码 台 上 全 是 
球 。 经 过 的 当 试 ， 党 得 50 个 所 
球 比 较 合 适 ， 你 试 试看 ， 你 觉得 
多 少 个 气球 合适 呢 ? 


创建 气球 数量 用 来 记录 气球 的 


i ko ) 


球 的 大 小 


将 大 小 设 为 国王 ”调整 气 


隐藏 使 用 Bt 
"EE 


(四 我 们 怎么 保存 气球 在 一 个 相对 稳 

定 的 数量 呢 ? 

如 果 是 按照 等 待 时 间 重 复 执行 克 
隆 的 ， 那 么 气球 一 定 会 越 来 越 多 ， 但 
是 控制 克隆 的 次 数 就 不 一 样 了 。 
需要 50 个 气球 ， 如 果 现 在 被 
贪 吃 蛇 吃 了 10 个 ， 请 问 还 有 几 个 气球 
呢 ? 

答案 是 50-10=40。 

那么 我 们 需要 克隆 几 个 气球 才能 
达到 50 个 呢 ? 

答案 是 50-40=10， 也 就 是 50 减 去 现 
在 的 气球 数量 ， 就 是 我 们 要 克隆 的 气 
球 数量 了 。 


完成 重复 克隆 气球 的 代码 。 


一 共 


重复 执行 补充 气球 


重复 执行 so PR 次 


克隆 ”自己 ~ 


将 气球 履 量 ” 增加 ) 
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补充 后 一 定 要 记得 
修改 气球 数量 网 


[ 昌 将 克隆 出 来 的 气球 酒 落 到 三 台 的 
各 个 角落 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 
意 位 立 置 ， 


全 各 尖 观 后 驶 吉 及 


移 到 ”随机 位 置 


将 


体 隐藏 了 ， 但 是 克隆 体 需要 显示 
` 然 贪 吃 蛇 都 找 不 到 气球 了 


[中 气球 已 经 完成 ， 开 始 编写 贪 吃 蛇 
游戏 ， 首 先 需 要 完成 初始 化 。 


将 大 小 设 为 @》 


项 创建 红 方 时 间 和 蓝 方 时 间 ， 贪 吃 
蛇 的 长 度 在 这 里 ， 通 过 缩减 克隆 
体 的 长 度 来 完成 。 

贪 吃 蛇 需要 不 断 地 移动 ， 我 们 通过 

不 断 地 克 降 自己 和 删除 克隆 体 来 完成 。 


如 果 贪 吃 蛇 一 秒 钟 克隆 11 节 身体 ， 
但 是 一 秒 钟 只 删除 1 节 身 体 ， 那 么 贪 吃 
蛇 的 长 度 就 是 10( 这 里 一 秒 钟 删除 一 
个 殉 隆 体 ) 。 


se 


10 
如 果 贪 吃 蛇 一 秒 钟 克隆 11 节 身体 ， 
但 是 一 秒 钟 删 除 5 节 身 体 ， 那 么 贪 吃 蛇 
的 长 度 就 是 6( 这 里 0.2 秒 删除 一 个 克隆 
体 ) 。 


9 


6 
删除 克隆 体 的 时 间 越 长 ， 贪 吃紧 
的 长 度 也 就 越 长 。 
一 开始 时 间 都 是 9， 击 败 对 手 的 次 
数 也 都 是 0。 


空 制 贪 吃 蛇 的 长 度 
aan © 控制 贪 吃 蛇 的 


将 红 方 时 间 ” 设 ] @ 


将 “” 红 方 二 改 > 设 为 COO 


记录 获胜 的 次 娄 


不 断 地 克隆 自己 


国 调节 尾巴 的 数量 ， 控 制 贪 吃 蛇 的 
长 度 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 
换 成 ”尾巴 > 造型 


重复 执行 人 


等 待 


贪 
克 
网 


的 ， 可 别克 隆 
出 了 很 多 蛇 头 


tela) 个 初始 长 度 ， 
然后 根据 时 间 


删除 此 克隆 体 控制 蛇 的 长 度 


加 完成 依 吃 蛇 克 隆 后 ， 我 们 需要 控 
制 贪 吃 蛇 移动 。 
相信 这 段 代码 是 难 不 倒 你 的 。 


外 如何 去 败 对 方 呢 ? 想 尽 一 切 办 
法 ， 让 对 方 的 蛇 头 触 碰 到 你 的 蛇 
尾 。 这 就 要 看 你 的 操作 速度 了 。 


如 果 你 的 蛇 头 碰 到 对 方 的 蛇 尾 ， 敢 
么 对 方 将 获得 一 分 。 同 时 你 的 食 吃 蛇 也 
会 变 回 初始 的 长 度 ， 并 且 出 现在 随机 的 
位 置 。 
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自己 的 蛇 头 颜色 磁 到 对 方 的 蛇 尾 颜色 ， 监 方便 吃 蛇 长 度 ; 
说 明 自己 的 蛇 头 触 磁 到 对 方 的 蛇 尾 了 


当 作为 克隆 体 启动 时 


取出 自己 的 蛇 头 的 颜色 


换 成 尾巴” 造型 


重复 执行 s 交 


等 待 ” 蓝 方 时 间 秒 
红 方 时 间 ~ 设 ) OD 


js 删除 此 克隆 体 


ne 红 方 上 、 下 、 左 、 右 键 控制 移 
| 动 ， 牙 方 w、s、a、d 刍 控制 移动。 


自己 的 贪 吃 蛇 移 动 到 
舞台 随机 位 置 ， 过 一 
时 会 儿 再 出 现 


国 完成 红 方 角色 代码 后 ， 继 续 完成 
蓝 方 代码 。 


蓝 方 游戏 初始 化 : 


0 修改 成 蓝 方 时 间 
将 蓝 方 时 间 = 
将 蓝 方 击败 


重复 执行 


修改 成 蓝 方 击败 


克隆 自己 ~ 


等 待 0.01 #? 
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设计 得 分 


颜色 人 


志方 时 间 ~ 设 侈 


红 方 击败 > 增加 人 


游戏 性 调整 


01 


不 要 忘记 了 ， 贪 吃 蛇 是 吃 气 球 
的 ， 气 球 碰 到 贪 吃 蛇 将 会 消失 ， 
同时 贪 吃 蛇 时 间 变 量 将 会 增加 ， 
这 样 贪 吃 蛇 长 度 变 长 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 有 


重复 执行 


如 果 ” 碰 到 红 方 > ? 那么 


oo ) 


将 气球 效 量 > 增 n 全 


气球 数量 减少 ， 


副 除 此 克隆 体 删除 克隆 体 


如 时 磁 到 蓝 方 > ? 那么 


-1 ] 


这 款 游戏 涉及 很 多 时 间 数 字 ， 需 要 我 们 不 断 地 尝试 才能 找 出 适合 自己 游戏 的 
数字 。 RN en me 
同时 留 一 个 思考 题 ， 作 为 游戏 性 调整 ， 在 两 条 蛇 相 碰 的 时 候 ， 是 不 是 可 以 增 


加 一 些 效果 ? 


加 图 进行 测试 


在 这 球 游戏 中 ， 我 们 需要 测试 的 环节 3 


E 要 有 3 个 。 


4 贪 吃 蛇 的 控制 ， 贪 吃 蛇 会 不 会 按照 我 们 的 按键 方向 移动 ? 


蛇 吃 过 气球 后 ， 长 度 


会 不 会 发 生变 


? 


两 条 蛇 相 互 碰撞 的 时 候 ， 会 达到 我 们 想 要 的 效果 吗 ? 


测试 一 下 ， 如 果 整 个 游戏 
次 挑战 ! 


的 效果 和 你 想象 的 一 样 ， 那 么 茶 喜 你 ， 你 完成 了 这 
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积木 块 回顾 
和 判断 按键 是 否 按 下 ， 根 据 不 同 的 按键 执行 不 同 的 程序 。 


按 下 空 骆 > 键 ? 


组 合 使 用 


如 果 、 按 下 空 洛 ” 键 ? 那么 


2 有 时 仅 靠 角色 磁 到 判断 还 不 足以 支持 游戏 的 碰撞 判断 ， 


使 用 两 种 颜色 的 碰 到 判断 。 


这 个 时 候 我 们 可 以 


罗 驶 着 战斗 机 翻 翔 天 际 ， 抵 御 敌 机 ， 保 卫星 球 。 在 一 片 潜 黑 的 外 太空 ， 你 独 
自驾 驶 着 炫 酷 的 战斗 机 ， 迎 战 不 断 进 攻 的 各 种 敌 机 ， 你 需要 将 它们 阻挡 并 且 消 灭 
Rs 空中 ， 保 证 星球 的 安宁 


p22 | mm 想 加 你 会 ZS 怎么 设计 


《机 大 战 、 SN AA 在 舞台 的 煌 有 各 种 敌 机 降 
沙 ， 作 为 战士 的 你 ， 宰 你 的 战斗 机 发 射 子弹 将 它们 ji 
干 万 不 能 被 敌 机 撞击 ， 否 则 | 你 的 战斗 机 会 昌 炸 


©@ 


经 | 设计 角色 : 角色 有 点 多 
3 
续 ， 4 先 我 们 需要 一 架 成 斗 机 。 大 型 政 机 : 
多 
名 可 
5 机 局 
2 战斗 机 大 政 机 
还 要 我 们 的 敌人 ，3 架 不 同 的 敌 机 。 别 忘 了 哟 !1 在 这 个 游戏 中 ， 很 容 
第 | 小 型 政 机 ， 易 忽略 掉 的 就 是 子弹 。 
小 敌 机 Ef 
中 型 政 机 ; 完成 角色 添加 后 ， 要 记得 给 每 个 
角色 取 一 个 名 字 。 
4 
中 敌 机 


动手 动脑 : 开始 战斗 吧 


在 角色 列表 区 ， 选 中 战斗 机 。 

[加 想 想 战斗 机 是 什么 样子 的 ， 我 们 需要 
它 做 什么 ， 然 后 完成 它 的 初始 化 。 
(1) 想 了 想 ， 飞 机 会 左右 碰撞 边 

缘 ， 为 了 保证 它 不 会 坠 机 ， 需 要 设置 

它 的 翻转 模式 是 左右 翻转 。 

(2 ) 创建 一 个 分 数 变量 ， 后 面 使 用 。 


(3 ) 如 果 角 色 在 游戏 中 会 发 生 千 游戏 开始 ， 
Ri E i Ve 造型 
型 变化 ， 在 游戏 一 开始 一 定 记得 要 设 EE 


置 好 它 的 初始 造型 。 

(4 ) 如 果 和 角色 在 游戏 中 会 出 现 隐 
减 效 果 ， 一 定 要 在 游戏 开始 将 角色 显 
示 出 来 。 


控制 敌 机 在 舞台 底部 来 回 移动 ， 
由 和 鼠标 控制 。 这 样 我 们 就 完成 了 
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战斗 机 的 控制 。 如 果 你 想 要 战斗 机 可 以 在 舞台 上 
三 二 的 任意 位 置 移动 ， 只 需要 将 代码 改 成 
平方 向 跟随 鼠标 
在 水 平方 向 跟随 鼠标 移动 这 样 就 可 以 啦 。 


ye 
© 
台 
名 
© 
一 本 
LD 
SS 


在 坚 直 方向 飞机 
不 会 上 下 移动 


当 被 点 击 


重复 执行 


移 到 鼠标 指针 
碰 到 边缘 就 反弹 这 样 飞机 就 不 会 内 


碰 到 边缘 就 反弹 
入 舞台 边缘 了 


[四 在 什么 情况 下 ,战斗 机 会 炸 毁 呢 ? 
就 是 在 它 撞击 了 政 机 的 时 候 。 


战斗 机 磁 到 任何 类 型 的 敌 机 ， 都 会 发 生 爆 炸 


或 “而 到 大 政 机 > ? ”那么 


次 造型 的 变化 ， 展 示 战 斗 机 爆炸 的 效果 


[ 昌 战 斗 机 的 脚本 就 完成 了 。 但 是 不 能 发 
射 子 弹 的 战斗 机 太 没 有 威力 了 ， 现 在 
我 们 需要 让 它 发 射 子 弹 。 

来 到 子弹 角色 ,开始 设计 。 
[下 发 射出 去 的 子弹 将 朝向 舞台 顶端 飞 去 。 
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HH 


过 | 
I 


> 0.5 dple1oS 这 避 
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当 作 为 克隆 体 启动 时 发 射 的 子弹 都 是 克隆 体 将 子弹 调整 到 战斗 


机 合适 的 位 置 发 射 
记得 克隆 体 要 显示 


移 到 x | 战 半 机 = 的 x 从 标 = ，Y 2 ) 


重复 执行 


ls )> ET 
2 


[8 子弹 发 射 后 ， 会 朝 着 舞台 顶端 一 直 飞 射 ， 但 是 在 什么 时 候 会 停 下 来 呢 ? 


人 磁 到 舞台 边缘 ? 
击 中 敌 机 ? 
回答 正确 。 


我 们 先 来 完成 碰撞 边缘 吧 ， 这 个 太 简 单 了 。 


当 作为 克隆 体 启动 时 


重复 执行 


如 果 ” 碰 到 ”舞台 边缘 > ? 那么 


删除 此 克隆 体 


[ 呆 接着 ， 我 们 需要 完成 击 中 敌 机 的 判断 了 。 
感觉 和 战斗 机 被 撞击 的 判断 很 像 哟 ， 上 只 要 击 中 任何 一 架 敌 机 ， 就 会 消失 。 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


重复 执行 


如 果 碰 到 小 敌 机 v ?3 或 “ 碰 到 中 敌 机 ~ ? 或 “ 碰 到 大 政 机 ~ ? ”那么 


删除 此 克隆 体 


四 
© 
Ee 
全 
[e) 
= 
(LD 
< 


有 了 它 通过 一 番 调 整 ， 子 弹 就 到 了 战斗 


机 的 发 炮 口上 。 
战斗 机 的 x 坐标 ~ 星 第 
球 22 
充 章 


我 们 可 以 很 好 地 将 一 个 角色 移动 
到 另 一 个 角色 上 。 

然后 通过 加 减 运算 调整 两 个 角色 
的 位 置 


[ 固 战斗 机 和 子弹 都 完成 了 。 接 下 来 我 们 进行 敌 机 的 脚本 编写 。 
来 到 小 敌 机 角色 ， 完 成 初始 化 和 克隆 。 


每 一 架 敌 机 都 会 在 舞台 顶端 出 现 ， 然 后 俯冲 下 来 。 


特别 注意 ， 这 里 创建 的 小 敌 机 血 量 必须 仅 适 用 于 当前 角色 ， 因 为 每 一 架 
克隆 出 来 的 天 机 都 有 自己 的 血 量 。 
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HAN 


当 作为 克隆 体 启动 时 


调节 敌 机 出 现 的 位 置 


LA 
所 | 这 
SI 


; 0° € UIBIIS 


: 。E 辆 笋 机 不 断 地 飞 过 来 ， 但 是 到 了 每 
皮 ; 台 的 底部 就 消失 了 。 

我 们 设置 为 磁 到 边缘 就 删除 克隆 
体 ， 但 是 一 定 要 注意 ， 不 能 让 政 机 在 
初始 位 置 就 碰 到 边缘 ， 也 不 能 碰 到 两 
边 ， 否 则 就 会 被 删除 。 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


重复 执行 


和 如果” 础 到 舞台 边缘 ” ? 那么 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


机 被 击 中 了 


重复 执行 


小 机 量 =- OO》 芭 


如 果 你 的 敌 机 会 触 碰 两 边 的 边 
缘 ， 那 么 你 需要 通过 敌 机 的 Y 坐 标 判 
断 是 否 删除 。 


项 在 游戏 中 ， 我 们 不 能 总 是 躲避 敌 
机 ， 也 需要 主动 出 击 去 击毁 它 。 
对 于 小 政 机 ， 我 们 只 需要 一 颗 子 

弹 ， 就 可 以 将 它 击毁 。 

一 颗 子 弹 击 中 敌 机 ， 小 政 机 的 血 

量 就 为 0 了 。 


当 作 为 克隆 体 启动 时 


重复 执行 


如 果 、 碰 到 子 阐 ” ? 那么 


oo ) 


但 是 遇 到 问题 了 ， 虽 然 敌 机 的 血 
量 是 0， 但 是 它 并 没有 炸 毁 呀 。 
看 来 我 们 还 需要 编写 敌 机 炸 妃 的 


敌 机 的 血 量 等 于 0 或 者 小 于 0， 说 明 政 
， 需 要 进入 炸 毁 效果 


4 政和 呈 < 国 下 


sa 小 敌 机 有 两 个 炸 毁 造型 ， 完 


成 两 次 炸 


毁 造 型 切换 效果 


别 忘 记 了 击毁 


要 增加 分 数 哟 
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\ 政 机 的 脚本 就 完成 了 。 接 下 来 

进入 中 敌 机 。 

我 们 发 现 其 实 它们 的 脚本 是 一 样 

的 ， 只 不 过 有 些 属性 不 同 。 

中 政 机 飞行 得 更 慢 ， 子 弹 击 中 减 

更 少 ， 被 击毁 后 得 分 更 多 。 开除 此 克隆 体 
克隆 中 政 机 : 


UES 


当 作为 克隆 体 启动 时 


c 
c 


(0 


重复 执行 


如 果 ” 碰 到 ”舞台 边缘 > ? 那么 


击 中 敌 机 ， 减 少 血 量 : 


击 中 ， 减 少 50 

这 样 击 

当 作为 克隆 体 启动 时 架 需 
要 2 颗 子 强 
于 要 2 颗 子弹 

如 果 ”而 到 子弹 > ? “那么 


i 50) 


击毁 敌 机 : 


当 作 为 克 陵 体 启动 时 
~ 重复 执行 
显示 


吉 果 ” “中 政 机 血 量 =- 了》 中 a 机 th 是 < 


PE -222 BE 225 Al i 150 ) 


将 


辜 到 边缘 ， 删 除 政 机 克隆 体 : 


最 后 给 你 预 留 一 个 小 作业 ， 完 成 
大 敌 机 的 脚本 。 参 照 小 敌 机 和 中 
敌 机 的 修改 方式 。 


动手 动脑 就 看 你 的 哆 ! 
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了 游戏 性 调整 

们 我 看 别人 的 星球 大 成 都 有 导弹 可 以 收 
|。 集 , 也 相 给 我 的 游戏 添加 一 个 导弹 。 

编 


先生 创建 导弹 变量 ， 记 
录 收 集 的 导弹 数量 


设置 导弹 初始 下 落 的 位 置 


[ 喇 收 集 导 弹 。 
本 
重复 执行 
将 /坐标 增 加 代 委 -aa 导弹 不 断 下 落 
如 果 。 础 到 re 


隐藏 


到 边缘 就 消失 了 ， 
所 以 必须 尽 电站 案 


如 果 ”而 到 战机 > ? 
1 ) 


m 斗 机 碰 到 导弹 ， 完 成 


收集 ， 导弹 数量 增加 1 
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[四 按 下 空格 ， 发 射 导弹 。 


按 下 空格 ， 
引爆 导弹 


喜 > @ 一 肥 。 如果 你 有 导弹 ， 


[加 发射 导弹 以 后 ， 屏 幕 上 的 敌 机 全 
部 炸 毁 。 回 到 每 个 敌 机 角色 ， 完 
成 笋 机 炸 毁 的 效果 代码 。 
接收 到 全 屏 爆 炸 广 播 后 ， 小 敌 机 
有 两 个 爆炸 造型 ， 造 型 切换 两 次 。 


当 接 收 到 “全屏 爆炸 > 


中 敌 机 有 3 个 爆炸 造型 ， 造 型 切换 
3 次 ， 完 成 整个 爆炸 效果 。 


当 接收 到 全屏 爆炸 ~ 
重复 执行 3 交 
0.2 必 


下 一 个 造型 


大 政 机 有 4 个 爆炸 造型 ， 造 型 切换 4 次 ， 完 成 整个 爆炸 效果 。 


Un 
© 
区 
© 
[= 到 
LD 


当 接 收 到 ”全屏 爆炸 Y 


下 一 个 造型 


快 去 感受 一 下 这 个 游戏 吧 ， 轰 驶 你 的 战斗 机 去 星际 争霸 。 


进行 测试 


这 个 游戏 有 很 多 代码 ， 所 以 在 编写 的 过 程 中 可 能 也 会 有 很 多 Bug。 
且 上 5 


但 是 只 要 你 多 次 尝试 体验 游戏 ,注意 击毁 敌 机 的 效果 ， 观 察 每 一 架 飞 机 的 状 
态 ， 感 觉 收 集 导弹 和 发 射 后 的 变化 ， 就 可 以 发 现 程序 的 不 足 ， 然 后 思考 并 目 改 进 它 。 


积木 块 回顾 


1 思 标 的 坐标 ， 通 过 这 个 积木 块 ， = 
我 们 可 以 跟随 鼠标 移动 战 半 机 ”Ey 


i 发 现 了 吗 ? 我 们 几乎 没有 怎么 使 
鼠标 的 x 坐 标 用 新 的 积木 块 ， 但 是 却 做 出 了 那么 历 
2 逻辑 运算 符 一 或 : 害 的 作品 。 


编程 就 是 这 样 ， 需 要 多 思考 ,将 
©@ 伟 之 前 学 习 过 的 积木 块 组 合 起 来 就 是 一 
个 优秀 的 作品 。 
两 个 条 件 只 需要 成 立 一 个 就 可 
以 了 。 
3 角色 的 属性 ， 有 了 它 ， 我 们 就 可 
以 知道 每 一 个 角色 的 属性 : 
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出示 过 


iib 滤 ) 融洽 0'E qoleIoS 


沁 ! 
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读书 只 记 


Rending notes 


已 决战 华山 之 里 
第 WU 部 分 


Da 


欢迎 来 到 华山 之 敬 ， 在 这 里 你 要 经 历 更 深入 的 分 析 和 思考 。 这 里 是 挑 
战 部 分 ， 没 有 了 一 步 一 步 地 带 你 操作 ， 也 没有 了 一 行 一 行 地 推理 分 析 。 有 
的 只 是 大 胆 的 尝试 和 复杂 的 逻辑 。 如 果 你 是 4 年 级 以 上 的 小 朋友 ， 不 妨 挑 成 
一 下 ， 就 算 不 能 掌握 也 没关系 ， 至 少 尝试 过 了 ， 这 就 是 一 种 收获 。 


L 到 3 章 ”记忆 笔画 


感受 程序 的 魅力 
看 我 用 画笔 编写 这 样 一 个 程序 : 
书写 一 个 单词 “Scratch”。 SGc 
n 按 下 右 移 键 ， 这 些 笔画 又 回来 
( 7 
看 上 去 是 不 是 很 简单 ?不 过 可 别 S = SC > 
小 瞧 它 哟 。 


现在 我 按 下 键盘 上 的 左 移 键 ， 每 
按 一 次 ， 就 消失 一 个 笔画 。 

看 看 不 断 按 下 左 移 链 有 什么 样 的 。 3ScY ” 宛 ScYa > 
变化 。 


Sevatch oScratc 咖 Sera- Scrot 


i Scvatc o>Scratch 


它 就 是 一 个 记忆 笔画 ， 可 以 记录 
你 每 一 笔 的 轨迹 ， 可 以 删除 ， 也 可 以 
Scya ScY > 复原 。 


CD 
Q 
be 
oD 
= 
口 
一 四 
ULD 
SS 


医 澡 看 看 它 背后 的 代码 


[到 数据 初始 化 。 


n 设 定 为 0， 用 来 记录 步 数 。 
创建 轨迹 列表 ， 用 于 记录 画笔 的 移动 轨迹 。 


[ 吗 按 下 空格 键 ， 控 制 鼠 标 移动 完成 绘制 ， 并 且 将 绘制 轨迹 记录 在 轨迹 列表 中 。 


用 来 记录 鼠标 每 一 步 移动 的 坐 
变量 初始 为 空 。 为 让 是 输入 空 Ee 


键 ? 
下 刘 横行 直到 、” 按 下 空格 ” 键 ? ”不 成 立 


移 到 ”鼠标 指针 ~ 


将 画笔 移动 的 坐标 值 存储 起 来 


站 
空格 87 空格 (76 87 ) 
将 二 笔画 的 所 有 坐标 轨迹 全 部 存储 在 一 行 中 


ne EE 
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这 样 画笔 行走 的 轨迹 就 全 部 存 入 列表 中 。 
[ 呆 每 次 绘制 都 根据 列表 中 的 坐标 点 轨迹 进 行 绘制 ， 就 可 以 复原 之 前 的 笔画 了 。 


| 


1 


人 te- 
| 


党 


0 
1 


/将 到 的 细 6 ) 


/将 第 的 额 色 设 为 


”0 
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[四 按 下 左 移 键 删除 笔画 ， 当 n 变 大 ， 重 新 绘制 的 时 候 ， 最 后 几 笔 就 会 不 再 绘 
制 了 。 


轨迹 > ”的 项 目 数 


停止 ”该 角色 的 其 他 脚本 > 
过 列表 的 数量 


完成 挑战 


你 可 以 先 将 代码 编写 到 Scratch 软 件 中 ， 通 过 体验 效果 后 ， 再 结合 代码 不 断 地 
分 析 和 思考 。 


[= 


最 后 通过 自己 的 努力 编写 出 来 ， 并 且 按 照 自己 的 想法 改进 它 。 
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转帐 商 可 
者 六 避 


L 2 人 物理 引擎 


入 


我 们 一 起 来 制作 一 个 物理 引擎 ， 让 它 可 以 运用 到 我 们 的 游戏 中 。 

一 个 游戏 角色 ， 既 可 以 左右 移动 ， 又 可 以 跳跃 ( 重点 是 跳跃 还 有 加 速度 ) ， 
并 且 可 以 跳跃 到 阶梯 上 。 

本 竟 我 们 将 一 步 一 步 地 来 完成 这 个 引擎 ， 一 共 分 成 8 个 流程 来 完成 。 


1 角色 普通 下 落 。 

2 角色 加 速 下 落 。 

3 角色 碰撞 地 板 ， 般 入 后 回升 。 
4 角色 直接 落 到 地 板 上 。 

5 添加 角色 行走 。 

6 设置 地 图 的 墙 体 和 上 坡 。 

7 角色 的 弹跳 。 

8 在 地 图 上 设置 天 花 板 。 


接 下 来 的 8 个 项 目 ， 每 修改 一 个 项 目 ， 记 得 另存 为 一 个 新 的 项 目 。 
这 样 就 记录 下 我 们 不 断 改进 的 思路 了 。 


角色 普通 下 落 


万 丈 高 楼 平地 起 ， 


虽然 有 


色 的 普通 下 沙 对 你 来 说 可 能 很 简单 ， 但 是 我 们 可 以 


按照 由 简 到 难 、 一 步 一 步 前 进 的 思路 去 完善 和 改进 ， 最 终 实现 想 要 的 炫 酷 效果 


No 


[而 调整 小 猫 味 的 位 置 ， 使 得 小 猫咪 


从 细 台 中 央 的 顶端 落下 。 


[加 怎么 让 小 猫咪 落下 来 呢 ? 
设置 y 坐 标 不 断 减 小 就 可 以 了 。 


当 
重复 执行 


将 /坐标 增加 人 
3 


角色 加 速 下 落 


设置 一 个 下 落 速度 ， 让 角色 下 落 
得 越 来 越 快 ， 就 好 像 有 重力 加 速度 一 
样 。 

[而 同样 设置 角色 的 初始 位 置 。 


[ 吕 创建 下 落 速 度 变 量 ， 不 断 增 加 下 
落 速度 ， 让 角色 下 落得 越 来 越 快 。 


接 下 来 ， 编 写 一 段 代 码 ， 让 小 猫 
咪 重 复 地 下 落 。 落 到 底 端 ， 再 回 
到 顶端 继续 下 落 。 

坐标 到 了 


wd 
底部 ， 就 回 
开始 的 位 置 


果 
台 


如 
讲 
到 


普通 下 落 就 这 样 简单 地 完成 啦 。 


台 下 落 速 度 为 0 


将 ”下落 速 度 v 增加 (1) 


将 y 坐 标 增加 ”下落 速度 


为 下 落 需 要 y 和 坐标 减 小 ， 所 以 下 
是 人 
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(LD 


居 并 滴 葵 
机 六 部 


加 


I 


tO 


和 
对 


0°€ dolelogS 2 


ey 


第 : 
2: 
扳 : 
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当 角 色 再 回 到 初始 位 置 的 时 候 ， 感受 一 下 小 猫咪 下 降 的 速度 变化 
下 落 速 度 又 变 成 0 了 ， 重 复 下 落 。 吧 。 


碰撞 地 板 ， 嵌入 后 回升 


添加 一 个 地 板 ， 让 角色 可 以 落 到 
地 板 上 。 


绘制 一 个 黑 条 角色 ， 作 为 地 板 。 


[加 调节 地 板 的 位 置 ， 使 得 地 板 可 以 
接 到 落下 的 角色 。 


[ 呵 打开 上 一 个 作品 ， 我 们 在 它 的 基 


础 上 进行 改进 。 [四 我 们 思考 一 下 ， 想 要 让 角色 落 到 地 
下 落 角 色 初 始 的 位 置 不 需要 变化 。 板 后 不 再 下 落 ， 需 要 怎么 做 呢 ? 


0， 这 样 就 不 会 下 落 了 ， 对 不 对 ? 
试 一 试 忆 。 


将 下落 这 度 ” 增加 侈 


如 果 ” 碰 到 地 板 v ? 那么 


将 下落 谴 度 ”认为 ) 


呀 ， 小 猫咪 角色 嵌入 地 板 了 。 


S 


这 个 碰 到 边缘 就 反弹 只 能 识别 碰 
到 边缘 ， 如 果 能 有 一 个 碰 到 角色 就 反 
弹 就 完美 了 。 


碰 到 边缘 就 反弹 


直接 停 在 地 板 上 


下 落 角色 应 该 直接 就 沙 在 地 板 上 ， 而 不 是 先 戏 入 地 板 ， 然 后 缓慢 上 升 。 


磁 到 地 板 后 ， 下 落 的 速度 设置 为 ，[ 呆 想 要 让 下 落 的 小 猫 味 从 嵌入 的 地 板 


里 回 到 地 板 上 ， 需 要 将 y 坐 标 增加 。 
试 试看 吧 。 


将 y 坐 标 增加 “” 下落 速度 


将 “下落 训 度 ~ 增加 ) 


如 村 ” 碰 到 地 板 > ? 那么 
将 ”下 天 速度 > 设 为 OO 


1 ) 


感觉 可 以 哆 ， 不 过 是 缓 介 天 上 来 的 。 


遇 到 疑问 了 吧 ， 接 下 来 改进 一 下 。 


如 果 我 们 可 以 将 角色 上 升 的 过 程 省 略 ， 看 到 的 效果 是 直接 停 在 地 板 上 ， 那 就 


好 了 。 
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[而 创建 站 稳 住 积木 块 ， 来 完成 角色 上 升 。 


一 定 记得 勾 选 运行 时 不 刷新 屏幕 哟 ， 这 样 我 们 看 到 的 就 是 角色 直接 停 在 地 板 
上 的 效果 了 。 


制作 新 的 积木 


添加 输入 项 添加 文本 标签 : 
数字 或 文本 


回 运 行 时 不 刷新 屏幕 


[加 编写 站 稳 住 积木 块 的 功能 。 改进 角色 下 落 的 脚本 代码 。 
角色 触 磁 到 地 板 后 ， 速 度 变 为 0， 然 


后 一 直上 升 ， 直 到 角色 刚好 离开 地 板 。 
感觉 就 像 停 在 地 板 上 一 样 。 


定义 站 稳 住 
将 y 坐 标 增加 ”下落 速度 
EE 


将 。 下落 速 度 ” 增加 四 
将 下落 训 度 ” 认 人 


将 y 符 标 增加 人 


下 沙 的 小 猫咪 直接 就 停 在 地 板 
上 了 。 


角色 行走 在 道路 上 


游戏 中 的 角色 可 以 通过 左右 按键 ，[ 啊 将 行走 代码 嵌入 程序 中 ， 试 试看 
控制 行走 ， 在 这 里 我 们 也 给 下 落 的 外 行走 速度 多 大 合适 。 
色 添 加 行走 的 代码 。 让 它 可 以 行走 如 
我 们 规划 的 路 线 上 ， 而 不 是 只 能 水 习 
或 者 竖 直 地 移动 。 
[而 选中 地 板 角 色 ， 再 绘制 一 个 弯 弯 
曲 曲 的 道路 造型 。 


{a 
名 
= 
3 
= 
S35 


[ae 
娘 岂 隧 音 
需 中 溃 


PT 


避 


在 重复 执行 
中 ， 加 入 行 
走 的 程序 ， 


2 


世博 记 节 一 个 合 
Lm 
将 y 坐 标 增加 ”下落 速度 


[ 吗 回 到 控制 角色 ， 编 写 一 个 自制 积 将 下 到 过 度 > 1 人 
木 块 按键 控制 行走 。 这 样 只 要 控 
制 角色 行走 ， 我们 不 用 再 重复 编 
写 ， 直 接 使 用 它 就 可 以 了 。 


造型 2 
407 x 166 


行走 的 速度 ， 自 由 控制 试 试看 ， 小 猫咪 可 以 在 我 们 绘制 
的 道路 上 行走 ， 而 不 会 掉 下 去 。 
定义 ”按键 控制 行走 ”速度 


© 
将 旋转 方式 设 为 ”左右 翻转 v 让 
如 果 ” 按 FF > 键 ? 
Elk -90 el 
挫 下 在 疙 入 通常 的 行走 是 这 样 的 ， 但 是 我 们 


增加 了 检测 碰撞 地 板 ， 就 可 以 保证 它 
在 地 板 上 行走 了 。 
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轻 识别 障 章 碍 和 上 坡 


=| 
X 


坡 ， 角 色 可 以 不 用 
跳跃 就 可 以 走 过 去 


松 ; 

2 在 游戏 中 ， 有 时 会 遇 到 上 坡 ， 可 以 直接 走 上 去 。 

“| 但 是 过 到 障碍 高 度 ， 就 需要 跳跃 ， 这 个 要 怎么 实现 呢 ? 

8 | 看 看 这 张 图 片 中 的 上 坡 和 障碍 ， 上 坡 路 段 很 平 级， 障碍 路 段 突然 就 高 出 一 截 了 。 
编 | 


改进 按键 控制 行走 积木 块 ， 添 加 方向 参数 。 

看 看 是 怎么 完成 上 坡 和 障碍 识别 的 。 

设置 一 个 高 度 (比如 8 ) ， 也 就 是 说 高 于 8 的 是 墙 ， 过 不 去 ， 小 于 8 的 是 坡 ， 
可 以 过 去 。 如 果 移 动 8 次 都 上 不 去 ， 就 回 到 移动 前 的 位 置 。 


定义 按键 控制 行走 “方向 “ 通 度 


将 让 转 方式 设 为 “左右 可 转 > 
面向 方向 方向 

将 x 符 标 增加 “速度 

LE ) 

EN Sx -i 上 几 - 
将/ 全 标 增加 1 ) 

1 ) 


RS - 四 2 瑟 


将 xk 标 增加 国 ， 过 上 


将 /从 标 增加 全 鸭 。 动 


[ 吗 改进 下 落 和 移动 功能 模块 。 


度 控制 行走 方向 和 速度 ， 这 样 你 就 可 以 随意 设置 按 刍 中。 
于 两 个 角色 哟 。 


寺 别 J 


车 
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看 看 小 猫 哑 角色 上 坡 和 遇 到 障碍 
的 不 同情 况 。 
这 是 上 坡 , 很 容易 就 上 去 了 。 


‘a 
名 
上 
口 
一 
So 
© 


这 是 上 坡 ， 好 轻松 就 上 来 啦 


迟 并 溢 巷 
需 中 如 


将 y 坐 标 增加 ”下 落 速 度 


1 ) 


如 果 ” 按 下 < 全 > 键 ? 那么 


Ei -oo 有-6) 


如 果 ” 按 F 一 > 键 ? “那么 


按 刍 控制 生 走 DY 个 


这 是 障碍 ， 估 计 不 
跳 我 是 上 不 去 了 


完成 跳跃 


遇 到 障碍 也 要 过 去 ， 走 不 过 去 ， 就 跳 过 去 。 
[而 按 上 移 键 就 起 跳 ， 不 过 没 那么 简单 哟 。 

只 按 上 移 键 会 导致 一 直上 升 。 跳 跃 只 有 在 接触 地 面 后 才 可 以 起 跳 。 同 时 ， 下 
坡 会 短暂 地 离开 地 面 ， 设 置 一 个 间隔 ， 短 暂 离 开 可 以 起 跳 。 

感受 一 下 起 跳 ， 修 改 合适 的 下 落 速度 ， 下 沙 速度 变 成 正 数 ， 就 向 上 移动 。 


按 F 1~ 请 与 中 EN 间 < 和 2 政 


下 范 过 度 ”” 设 人 


263 


©@ 


过 过 j 让 由 
寺 品 [广内 


网 ; 


! 
3 
= 
Di; 
愉 
Fl 
局 
i 
oi 


264 


[ 凤 修改 之 前 的 站 稳 住 积木 块 。 


沙 下 站 稳 ， 起 跳 后 ， 跳 起 时 间 持 续 增 加 。 
这 上 段 程序 块 只 有 在 碰 到 地 板 时 才 执 行 。 


所 以 当 角 色 离 开 地 板 后 ， 就 会 执行 上 面 的 跳 起 时 间 增 加 ， 这 样 跳 起 来 只 能 有 


一 次 。 如 果 碰 到 
动 ， 但 是 跳 起 时 


地 板 ， 就 逢 起 ， 表 结合 前 面 程序 的 溢 下 1， 这 样 就 相当 于 原 地 不 


1 ) 


重复 执行 直到 碰 到 ”地板 ~ 


eb 1) 


间 增 加 ， 在 离开 后 ， 时 间 又 设 定 为 0。 


3 不 成 立 


Ro ) 


0 ) 


跳 不 穿 的 天 花 板 


有 的 时 候 游 戏 中 会 有 天 花 板 ， 怎 
样 控制 角色 不 会 跳 穿 天 花 板 呢 ? 
一 起 来 看 看 答案 吧 。 


再 次 修改 站 稳 住 积木 块 。 


如 果 下 落 速 
起 上 升 状态 


沙 了 。 
然后 上 升 速 
沙 状 态 。 


如 果 碰 到 头 上 的 地 板 ， 现 在 的 y 
坐标 减 一 ， 就 不 会 穿 过 了 ， 而 是 下 


度 大 于 0， 就 说 明 是 跳 


度 变 为 0， 随 后 进入 下 


定义 ”站 稳 住 ” 起跳 


1 ) 
重复 执行 直到 础 到 地 板 > ? ”不成立 


和 如果” 起 跳 “那么 


将 y4 标 增加 外 


否则 
C1 ) 


Ro ) 


Bo ) 


S 
[加 为 了 知道 什么 时 候 是 跳 起 状态 ， 如 果 你 想到 什么 有 趣 的 项 目 或 者 a 
需要 时 刻 比较 下 落 速 度 。 值得 挑战 的 功能 模块 ， 也 可 以 使 用 这 » 


下 落 速度 大 于 0， 就 是 跳 起 状态 。 样 的 方法 去 改进 。 
将 每 一 次 改进 后 的 案例 另存 为 一 

个 新 的 项 目 ， 并 且 记 录 下 每 一 个 模块 

的 功能 ， 甚 至 注释 每 一 行 的 代码 。 

这 样 保存 下 来 的 项 目 轨迹 将 会 帮 

助 你 再 次 理解 它 。 

到 了 这 里 ， 我 要 说 一 声 “ 恭 

将 y 坐 标 增加 ”下落 速度 喜 ”， 可 以 说 你 已 经 精通 Scratch 听 1 

学 习 编程 ， 我 们 学 习 的 不 仅仅 是 

编程 知识 ， 更 要 掌握 学 习 方 法 ， 要 有 有 


将 ”下沙 速 度 ” 增加 园 


"at . @@ 勇于 探索 的 精神 。 接 下 来 ， 就 需要 你 
多 想 、 多 做 、 多 问 、 多 尝试 、 多 挑 
如 果 ” 按 下 <-> 键 ? 那么 战 、 多 总 结 。 
二 果 果 老师 祝愿 你 越 来 越 棒 ， 加 
0 内 -6 六 | 


如 果 ” 按 下 一 > 键 ? 那么 


按键 控制 生 走 @@) @ 
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范例 图 解 效 学 ， 可 视 化 的 界面 设计 
国 块 拖拉 翰 合 ， 玩乐 中 学 Scratdh 游 戏 搞 程 
创新 教育 从 编 梧 开始， 动手 培 关 于 加 思维 能 力 


刘 风 飞 编著 
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